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CSOMAGKUÜLDŐ SZOLGÁLAT 





JÁTÉKOK 


100 ARCADE ACTION 
100 CLASSIC AGTION 

100 FIGHTING ACTION. 

100 SPORTS ACTION 

T1TH HOUR MH 

1942 PACIFIC AIA WAR GOLD M 
1944 ACROS THE RHINE At 

20 GIANT GAMES COLLECTION. 
TTHLEGION 

TÁ GUEST /11 TH HOUR 
TTHGUEST 

ABSOLUTE PINBALL 
ABUSE 

ACE VENTURA 

GES COLLECTORS EOTTION 
ADVANCED CIVILIZATION. 
ADVENTURES OF BATMAN 6 ROBIN 
AFTERLIFE 

AAGES OF EMPIRE 

AIRBORNE RANGER A 

AL UNSER JR, ARCADE RACING 
ALEX DAMPER PRO HOCKEY 
ALIEN INCIDENT 

ANIMAL 

-ARCADE AMERICA 
ARCADE FRUNT MACHINE 
-ARMORED FIST /OLASSIC. 
ARMORED FIST 2. 
ASCENDANGY 

ASSNILT RIGS. 
ASTERIK 6. OBELIK 

ATF 

-RWARO WINNERS 4 
BACK TO BAGHDAD 
BANZAI BUG 

BATTLE ARENA TOSHINDEN 
BATTLE BEAST 

BATTLE CRUISER 3000A0 
BENEATH A STEEL SKY /H 
BEST 30 GAMES OF 95 
BEST GAMES OF 95 

BEST OF ARCADE GAMES 
BEST OF WINDOWS GAMES 
BIG RED RACING A 
BIOFORGE [CLASSIC 
BIROS OF PREY A 

BLACK KNIGHT 
























CAPITAUSM PLUS 
CAPTAIN OUJASAR 

CAR 6 DRIVER 

CARMAGEDDON 

CENTRAL INTELIGENCE 
CHAMPIONSMIP MANAGER 967 
CHAMPIONSÁIP MANAGER 97/88. 
CHADS CONTROL 
CNESSMASTER 5500 
CHAOMICLES OF THE SWORO. 
CHRONOMASTER 

TYOFLOST CHILDREN 
GNVIUZATION A 

GIVILIZATION 2 

CLANDESTINY 

COLONIZATION A 

COLOSSUS CHESS X. 
COMANCHE 3 

COMBAT CHESS 
COMMAND 8 CONOUER 
COMMANDER BL000 
COMPLETE ONSIDE SOCGER 
CONOUERROR AD 1086 
CONOUEST EARTH 

COUNTER ACTION 

CREATURE S4OOK A 


CROG 
CRUSADER NO REMORSE CLASSIC 
CYBER MAGE 

CYBER SPEED 

CYBERIA 

01000 

DARK EARTÁ 

DARK FORCES M 

DARK LIGHT CONFUCT 

DARK AEIGN 

DARKER 

DANI PATROL MH 

DAY OF TENTACLE M. 

DAY OF TENTACLE /SAM 6 MAX 
DAYTONA USA 

DEADUNE / ARGENTUM 
DEADLY GAMES 

DEATH RALLY 

DOEATHWARE SHARENWARES 
DESERT s JUNGLE STRIKE 
DESTRUCTION DERBY JARGENTUM A 
DESTRUCTION DERBY 2 
MAGYAR LETRÁSSAL. 

DIABLO 

DID S VIATUAL WORLOS 

DIE HARD TRILOGY 

DG ú. 
DISGOVERIES OF DEEP. 
D0042 

DRBRAIN LOST MIND. 
DRAGONHEART. 

DREAMWEB 

DUKE NUKEM 30 

DUNE 2 /CANNON FODDER 2 
DUNE 

DUNGEON KEEPER 

MAGYAR LERÁSSAL 
DUNGEON MASTER II 

DusT 


BEGEUNSATÜRSS 


SzEÉSENBÉzÉ 


BÉRÉHS 


SÉGEZE 


zÉSE 


SÉGESSSZBÉÉGBSB 


Pé ő 








FA HORNET 3.0 
FFADE TO BLACK /LASSIC 
FAST ATTAOK 

FATAL RACING 

FEEBLE FILES 
RELDS OF GLORY M 
FIFA 96 JOLASSIC. 

FIFA 98 

FIFA SOCCER [CLASSIC 
FIFA SOCCER MANAGER. 
FLASHBACK M 
FUGHT UNUMITED 
FLYING CORPS GOLD. 







G-NOME 
GRAND PRIX MANAGER 
GREAT NAVAL BATTLÉS II 
GREEN PORTÁL DIABLO TOOLKIT 
GREMLIN COS COMPILATION 
GT RACING 

MAGYAR LERÁSSAL. 
GUS 4 GARTERS 

AGYAR LERÁSSAL 
HAROCORE 444 
HARVEST OF SOUL / SNIVERS 2 
HELCOPS 

HELLAIRE ZONE 

HERDES OF MIGNT 6 MAGIC II DATA 
HEROES OF MIGHT 6 MAGIC I 
HEROES OF THE 35774 
HEXEN I/ 

HI OCTANE 

HOLIDAY ISLAND, 

HOOK/ LEGEND OF KYRANOIA 
HUNTER HUNTED 

IGNITION 

IUHTAZ ABRAMS 
MPERIALISM 

INCA COLLECTION 

INCA 

INCUBATON 
INDEPENDENCE DAY 
INOTANA JONES 3-4 
INDIANAPOLIS 500. 
INOYCAR RACING 2 
INFERNO 

INHERIT OF EARTH 
INTERNATIONAL ATHLETICS 
INTERNATIONAL RALLY CHAMP. 
INTERNATIONAL SOCCER 4 
INTERNATIONAL TENNIS A 
RON ASSAULT 

RON HELOL 
JACK TME RIPPER. 

JET FIGHTER HI 

ININY WHITE SNOOKER AH 
JOHNNY BAZOOKATONE 4 
JOVRNEYMÁN PROJEGT 
KOST 47 
KIOSKITB-12 

KINGS OVÉST VI 

KINGS TABLE 
LAGYANTM OF TIME. 
LANOS OF LORE 2 

LANDS OF LORE 

LAST DINASTY 

LAST EXPRESS 

LAST RITES 
LEGEND OF KYRANDIA 2 At 
LEGEND OF KYRANDIA 
LEGO ISLAND 
LESURE SUIT LARRY 7 
LEMMINGS 30 /ARGENTUM A 
UNKS 386 4 

OADSTAR 

LOMAK 
LORDS OF MIDNIGHT 
LOROS OF REALMS 2 SIEGE PACK. 
LOST EDEN 

Lorus 34 

MAGIC CARPET 2 

MAGIC CARPET DATA 
MAGIC THE GATMERINGYACOLAIM 
MAMIAC SPORTS 

MANIC KARTS 
MAXIMUM ROAD RACE 
MEGA MAN X 1 
MEN IN BLACK 

MICROCOSAL 
MONKEY ISLAND 182/ 
MONOPOLY 
MONSTER TRUCKS 


4 § dágyusi 























4988. 
7988. 
9988. 
7985. 
088. 
2988. 
4888. 
4888. 
9993. 

12988 
9998. 
9999. 
5883 
11999. 
4988. 
4888. 

HIV. 
4882. 
[1998 


züsi 
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PBA BONUNG 
PERFECT WEAPON 

PETE SAMPRAS 97 TEMNS 
PGA TOUR GOF 486.CLASSIC. 
PHANTASMAGORIA 11 
PINBALL 2000 A 

FINBALL CONSTAUCTION KIT 
PIPE MANIA 4 VOLAED 
PIRATES GOLD 4 

PLAYER MANAGER 

POLICE OVEST SWAT 2 
POWER CORAUPTION 6 LES. 
POWER ORE 

PONERFI 

PRIJAL RAGE 

PRINT ARTIST 
PRISONER OF CÉ 
PRIVATEER 2 DARKENING 
PRO PINBALL - THE WEB 
PUSH OVER [4 
PYROTECHNCA 

040. 

JAKE MISSION PACK 2 
OVAKE 

LEEN THE EVE 

RALROAD TYCOON DELUXE M 
RAMA 

RAPTOR 

FREBEL ASSAULT /A 

FREBEL ASSAULT 2 

RED ALERT AFTERMAT 
REDNECK RAMPAGE 
RESIDENT EVIL. 

RETRBUTION 

RETURN FIRE 
FRIDOLE OF MASTER LU M 
RISE 6 RULE OF ANCIENT EMPIRES 
RISE OF ROBOTS 
RIVEN-MYST 2 

ROAD RASH [CLASSIC 

ROAD WARRIORS 

ROLAND GAROS FRENCH OPEN 
ROLLING STOKES -V0000 LON. 
SAM 6 MAX HIT THE ROAD 74 
SCARAB 

SCORCHER 


SEA LEGENDS 
SEGA WORLOWIDE SOCCER 
SENSIBLE GOLF 

"SEKSIBLE SOCCER 2000 

EKSIBLE WORLD OF SOCCER 
SHADOWS OF THE EMPIRE 
SHANNARA 

SHERLOCK H.LOST FILES M 
SHERLOCK H ROSE TATOO /DLASSIC 
SHIVERS 

5400K WAVE ASSALLT 

SHRAK FOR OVAKE 

510 MEJERS GETTYSBURG 

SILENT STEEL 

SILENT THUNDER 

SILVERLOAD 

SIM CTY A 

SIM GOLF 
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15 MARINE FIGHTERS 
VIKING CONOVEST 
VIRTUAL KARTS 
VIRTUAL SNOOKER 





WE ALL NEED EXTRA SPEED 
WETLAKOS 

WERE IS WALLY 
WMITE UNE COLLECTION 
WING COMMANDER /4 
WING COMMANDER PROPHECY 
WIPEOUT JARGENTUM A 
WIZARORY GOLD 

WIKIO M 

Wour 

WOLFPACK 

WORLD RALLY FEVER 
WORMS UNTTED 

XCAR 

X COM APOCALYPSE UFO $ 

X COM TERROR FROM DEEP 
X COM UNKNOWHN TERROR FO 142 
X FILES UNRESTRICTED ACCES 
X WING COLLEGTOR CO 
X.WING VS TIE FIGHTER 


XANTH 

VOA STORIES 
ZEPPEUN 
70NERADERS 


4 145 JÁTÉK 
LADE WARRIOR 1999. 
BLUES BROTHERS 1999. 
BOVBUZAL 1989. 
GRAND PAD CIRCUIT 1989. 
INTATHLETICS 1999. 


14150 JÁTÉK 


Fogyár Akiótár 
FISSTRIKE EAGLE 3999- 1999. ! 
FIS STEALTK FIGHTER 1999- 

GUNSHIP 
KNIGHTS OF SKY 
4998- MM TANK PLATOON 
SPECIAL FORCES 
SUPER TETRIS 
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38 
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JAT ÉKŐ 


SUGERZSSSZÁSS 
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BATTLE ISLE DATA 
BAEAKTHAU 

COMANCHE MISSION DISK 1 
DAEMONSGATE 

DESERT STRIKE 

ELRSA 

FIGHT SMULATOR TOGOL KIT 
FREE DC 

GULTY 

IMPERIAL PURSUTT X WING DATA 
JAGGED ALJANCE 

LEGEND OF KYRANDIA 2 HAND OF FATE. 
MIDWINTER 

MIOWINTER II 

PARÁGLIDING 

PATRIOT 

PEPPER S ADVENTURE 
PINBALL DREAMS 2. 

PIZZA TYCOON 

PRIATEER SPEECH PACK 
PVYROTEOHNICA 
EST FOR GLORY IT 

RETURN OF THE PHANTOM 
STÁRLORD 

TRANSPORT TYCOON W. EDITOR 
ULTIMA VII PRAT 1 

ZEPPELIN 
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Az akciós áraink kizárólag a második oldalon található akciós szelvénnyel érvényesek! 





SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 játékok áraiért hívd a 359-0576-os számunkat! 


Az árak a 2599 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 


SGIVY PLAYSTATIGIN CD-K 








TT fogék TT Allat 
GTA TAL eu falt 
BEEN KEN 18 
tést eltros jeg jén 
BENTEDE von SA TES am 
jmséeettet vénaratrai jén 
TATÁTTA MENE sm. FigáoN Hé 
He uaz ge tiz TB. Förroás mi 
mele testi FéETAKN lm 
pásezis perli: Ba BE 
ERNE E SSER Bögnenuileke san 
sz tettó vm OTABÁT Tán 
EEETÉSENES EESÁL OM 1 
[/ évSi BET meri 3 
ee lett, vm 
-  CRUSADER NO REMORSE RAMPAGE WORLD TOUR HIVJ 
Ba RASKÓ sat 
sets s MR je. 
öiműgt ör arva mi 
Kársságsstő kér uit 
tELESETt FEKDON AM ONCCTOKS OT mi 
BE MOTATAt sögenen selő 
dudonrt ma FEOMÉKáEtuTOn 8 
Baky Tlrtors TOMA KAT te 
demont? szól am MERKÜLMENN Em 
TÁGETRCÁT Hlamani 8 ETNÁKO BM 
fa 18; enie hi 
látása hú veremet 148 
etrtej 14 Ha BE an 
fnatat 1 zett ág 
fena fi sa. B 
E td amm Szo he 
Féheznonut ua FNANNETAnu? BE 
BRT mi FEET HETE AA Bt om 
SzatÜs s SEEETRONELÖKAS Bi 
erei S ma nin 
Mrd roma Ha SEN vats BE 
MEg VRZD NEE Mac? han SELMA 18 
tázeyai 188 e 1i88 
táska Mi TENG Ás 198 
MEGNE sző TÉSE Hi 
mek EGEK Tét Mi 
kört és, iss Hú u 
körtét 3 THE como ka 
HETEN rmazer mi eeost hi 
TÖKAGSET; ENNÓT ÉG tank s ii tetlen 10 
1 MAGAT) JERSYDNIL KöSts ia TAKAT 3 
DUKE NUKEM JUDGE DREDD mm WARIORS 107 SI JERSEY DEVIL MOTORTOON GRAND PAX 2 te. tk. VALT ata 9900. 
11900,- 11900,- 11900 11900, 11900,- 11900,- NANOTEK WARRIOR 13900. 7900. VICTORY BOXING 13900. 9900. 
sont Ti VENA ai 
Hrlknaz szál mm KAZI 188 
est TEK KEL ÁZtákoa Ha 





janet 1; Hetek is 
NHL97 8 9900. 6900. VUSHA 11900. 
E 8 
CARTRIOGE-OK LEMEZEK 
kign TES reggeguszon jiótásaz GAMEBOY SZÁMÍTÓGÉP 
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104 MAL 489. POSTMANPAT GÓL s 
AásTlY ma 
KAZETTÁK AcroN HGYTER an HAROWARE a ET 
fogy elvár ú a alEN3 ma CA ZTA ária 
AGROJET 99. 298. AAL 994. 489. GAME BOY BASIC SET. 11999. 
ALIEN 3 191. 2. -BBURAGO RALLY 999. 483. "68 ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL. pre poralui fos ús 
BUJEBARON dBA CKTAnAZ ms JÁTÉKOK Pe i0Y  MAGNUMB 198 
CHENTURES as PE gy - MASTER PRO, 48 
GALKORRIA GAVE. hod mm. CREATURES 2 999 499. KDVENTURE ISLAND 6900. PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD. 4999. 
CHAMPIONSHIP WRESTL. 298. DALEK ATTACK 599. 489. ALADON 6900. PC JOY - POWER PAD. 3999. 
-GONTINENTAL CIRCUS. 899. nm. DIE HARD 999. 489. ANIMANMACS 6900. PC JOY - SABRE. 5999. 
NAGYON BÖR. ON. DOJELEOMMGONS 988. ASTAKEOBAD 750 PE JOY SABRE PRO 58 
DELTA 299. DYNASTY WARS 999. 498. ASTERIK 6900. PC JOY - SPRINT PAD. 4999. 
FORGOTTEN WORLOS 698. 2899. EMPIRE STRIKES BACK 999. 489. BATMAN RETVAN OF JOKER 6900. PC JOY - SWIFT PAD 4889. 
BEMNYNS ton. EN. FISCOMKATALOT mm e PEJDY TI KORMÁNY 1 
GoFoRcaD 28 TACO HOOEY Má. BKSBUNY2 ka Pe JOY TA PNBALL JOT vs 
"HEROES OF THE LANCE 699. 288. FERRARI Ft CHALL. 993. 499 ME kes; kk PC MOUSE - SPEEDMOUSE KÉK 3999. 
"KUNTERS MOON. 699. 299. INAL FIGHT 999. 488. BENNE TBEMENE pas PC MOUSE - SPEEDMÓUSE PIROS. 3099. 
ÚT vi Bag. 29 [OOTTAL MANNER Mel dás [dj TESTE 80. PE MOUSE . S7EEDMOLSE SÁRGA 3991 
LED STORM bag. za. SRMDPRKORCUT 998288. DONEYKOGUNDZ 500 Pe MOUSE .S9EEDMOLSE SZUR 3888 
"MC DONALD LANDO 999. 299. IEEGNNNNE a na CONKEY KONG LAND hey PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 399. 
MICROPROSE SOCCER 699. MELEONOZ a 1 TONNEY KONG 6000. PC MOLSEPAD - RAT MAT 1998. 
299. JAWS 699. 498 DUCK TALES. 6900. 
MOONYALKER 82 Ya MM sz Pe TYRUSTMAGTER ADM GAME CARD ta 
MULTMIK [ 298. LETHALWEAPON 593 488 FTOSKTBSTÁA e 
MULTMID IV 2 loser ta Me s 
MULTMIKV fas. LOTUSESNT Mala. GRAM 
MELGHBOVAS LM MCDDADUD E TOVA 3Ó MANOMAA e 
NIGHTSHIFT 298. NEW ZEALAND STORY 998. 488. UNGLE BOOK 6300 
NINJA RABBITS 699. 298. NEWCOMER 998 499. JUNGLE STRIKE 6900 
Al BESTE tan 98488. AIRASSCPJAK 82 
HKANATEGSTeK MBE KORA Ma áM.. murnnemr san 
PK PAKTHER 88486. KRBYSOREMUND sam 
DA lsz 2 PüLEFOSMONFI rlz ái eetsénrű za CII ZTJET Ti 
ROBOCOD 298- TANOK AA s an LON KING GAME BOY TÖLTHETŐ ELEM 1999. 
RODLAND 699. 298-  RAMBOZ 9. 9 LOONEY TUNES 8500. MO ACTION REPLAY VO 9989. 
SIUKWORM 698. 299. RETURN OF THE JEDI 898. 489. HARLONETO 6900: MD ACTION PAD 3999. 
SKATIN USA 688. 298 ROADRUNNER 988. 498 ICRO MACHINES 6900 NES ACTION REPLAY 9989. 
 SOCCER DOUBBLE 2 299. ROBOCOP 999. 499 NIGEL MANSELL 6900. N64 MEMÓRIA ! KÁRTYA. 3999. 
Sao AuGT tö. aa. RONOKOPZ 88.64. PNMALDALE ta Mésáon monyo, a 
STORAGON 699. 299. RUNNING MAN, 989 499 PINBALL MANIA 400. Fót TDEGEK [KORMÁNY PEDÁL) 24999. 
STROERIT et her SHADOW DANCER 999. 489 PINOCCHO FEK ÖSSZEKÜTÖ KÁBEL, 1999. 
SHADOW WARRIOR ta 489. JE DAYS SX CONTROL STATION PAD 3999. 
SUMMER CAMP 291. Net 988 pa LENE e. PSX DOMINATOR KAROS JOY 989989. 
SUPER SCRAMBLE 99. 298 STMANNS hi p- ROAD RAS hoo PSX MEMÓRIA KÁRTYA 4889. 
www an a STREET FIGHTER 2 998. 489. ROBOCOP VS TERÁL. a900. PSX PREDATOR GUN. 9999. 
TETRISÉS KIKUGI 699. 299. STREET ROD. " 8 SMURFS 2 7900. PSX.RF KÁBEL HI 
TANI BUNT 98£.  öi ötre át e FSLAESJOYELOSZTÓ mu 
-SWORD OF HONOUR 998. 489. STREET AGHTER HI 6900 PSX TOPGEAR (KORMÁNY, PEDÁL) 24999. 
TELMIGE MNK TUAT. fa 8 0 SmETAKER san SATURN JOY ELSE PO 4883 
TERMINÁTOR 2 999. 499. JPER BATTLE TANK 6300. SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ KÁBEL 1999. 
TETORNEZ ME. ABBSUPERHINOKBKOK sm S4TURN PISZTOLY. EVFOROER 191 
TETRIS ÉS KIKUGI Ég 485. TARZAN 6800. SATVAN PREDATOR GUN 9999. 
TOM 8 JERRY 2 989 489. TAZMANIA 6200. SATURN TOPGEAR (KORMÁNY PEDÁL) 24999. 
Tat tteal dö as (TRI ma FÉG MAGTER SYSTEM GEN KONEMTE 198 
URBG OGTAUN mas s VESACDA 7991 
CARTRIOGE-OK Tis mM söt SES E JÁTÉKOS TAI BAL ADAPTER tem 
TUSKER Mas 5 SES ATON RÉPÁT ZO 192. 
VENDETTA 999. 498. WATERWORLO. 8900: SNES JOY - ACTION PAD. 3899. 
CNAVELEON TWIST HI NoRus Tam 


CLAVFIGHTER 63 1/8. 15900. 
DOOM 64 15300. 
DUKE NUKEM 30 HIV 


WWF RAW 5800. 


FI POLE POSMON 15900 
GOLDENEVE 15800- 
HEXEN 15900. 
185 S000ER DELUXE 15900 


KILLER INSTINCT GOLD. 15900. EDGE(PC SEGA NINTENDO, PSX) 999. j 

ULAT WARS, 15900 EGM (PC SEGA NINTENDO PSXI 183. Lal jó vás] ását 

MorTAL ölzt TLOGY 1 EENZPOSEGANNTEKODFS] E 

MULT MC CYANPONSAB 181. 

PLorWalGst s sálat e HAROWARE 

SnYá?S S0NOF ENE 11900 19. 

"SUPER MARIO KART 11900. PC GAMERCD 1999. NINTENDO 64 HÍVJ 

SUPER MARIO 11900. PSX OFFICIALACO 1999. SEGA SATURN s 1 DONTROL PAD Hív4 
m 


TUROK 12900. SEGA SATUAN OFFICIAL. 





[dd azis] 


SONY PSX-1 CONTROL PAD :DEMO CD. Hív 








SHADOWS OF THE EMPIRE (PC) ........ 
FIFA 98 7 
BROKEN SWORD II (PC/PS) .............. 
LANDS OF LORE II (PC) .................. 
AGENT ARMSTRONG (PC/PS).. nú 
ITK: 7an tur) KRRERERETERERETEETETÉÉE 
DARK FORCES II: JEDI KNIGHT (PC) .. 
aha ara at UT E an RRRRRERÉSEEÉÉÉÉ 
INT. RALLY CHAMPIONSHIP (PC) ...... 
RESIDENT EVIL (PC) 
WING OVER (PS) .... 
Vesd T Los al aa MEYE TTNET ETT ETT 
SID MEIER"S GETTYSBURG (PC) ........ 
MONSTER TRUCKS (PC/PS) ............ K[1) 
XCAR (PC) cen 
Ap é tie VALEA Lé) RREEEEEEEETEEÉÉTÉTT ÉS 
PR RZU TAK Ea ette EE TET ELEÉTI 
TIN TIN IN TIBET (PC) 
LYLAT WARS (N64) .. 
LTAL LN AL ST LV [UA Ló ERB Feri 
LU VS V LIL [ént ALA ELELELELETETÉS 38 
irta aj L ae ALA RE AREETETETTETTS 40 
race fe RTV Las ÖSÉTER E e Nee ET) kal 
























Ai KENE TA 






TA LL ITT AEZAS TÉSRE E TE EET ETETETT 


[YT GT AN az igényes 
CINKELT LAPOK Kalandjátékok Le 


STEAK EE LT] kedvelőinek. 
hi ay 
pv 4 adi 





Dírr-durrzkandúr! Armstrong ék 
ügynök egy vérbeli lővöldözős As F 
akciójátékban ment Martin 
ezer 


öt. ál 
kó i f F 














































Lea elle 
másik meg Evetke, mert 
JAN TET eta zzz rt ea 
N rom Magyarország első 
és utolsó multiformat 
A. játékújságjának. Sír, 
mert talán búcsút mon- 
dok jónéhány konzolos 
- elleerolatet elte Le zA an a11] 
Martin háztájíját gya- 
rapítják - nevet, mert 
s — mostantól több anyaggal 
I] örvendeztethetem meg 
ALLSCKAN EA L Tee NSTÚSA 
mert jó volt együtt egy 
ny nagy családot alkotni - 
nevet, mert azért a családi 
kötelék csak megmarad, csak 
A most már külön-külön fészek- 
h ben. Sír, mert már megint a 
Martin akarta írni a Csevegőt 
- nevet, mert most volt erre 
h. utoljára lehetősége. Attól vi- 
szont már csak nevetni tud, 
[dol vá Co eytoy álat dol) 
végre elkezdhetem megvaló- 
sítani azokat az elképzelé- 
n.mo (198 seimet, amelyeknek ezidáig 
té ZT sz gátat szabott a kínzó 
ez Men Eg NALA TLAN Aszt ei 
következő számunktól 
kezdve folyamatosan értesültök, de 
nem kizárt, hogy legközelebb 
néhány kósza sorban összegzem is 
őket - hogy még azelőtt hoz- 
zászólhassatok a történethez, 
mielőtt valami nagyobb marhaságra 
ragadtatnám magam.) A helyhiány 
probléma különösen igaz így, a 
karácsony előtti nagy forgalom 
idején, amikor olyan nagy nevek 
várnak megjelenésre, amelyeket ki 
sem merek mondani, és már 
megint Laokoon-csoportként kell 
. közelharcot vívnom a 488 oldal 
nyújtotta szűkös keretekkel - 
remélem, azért tűrhető 
anyagokat sikerült bepréselni.. 
Ja, mielőtt még elfelejteném: 
ESETE e ATANÁZ 
hatalmas akciókkal 
MT PSA] 
ML LOB 
a rozmárokat a 
JEA VT 
Lal eselel 
rosban decem 


gat 
apus fr EGK les 
f 1 4 meg mindenki 













ír General II 


e várja minden önje- 
a-tábornok - végre itt U 














mást, aki a 
karácsonyfa alá 
f ro kis játé 
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PC-HÁREK 


szrA Star Warsról lehúzott 
bőrök mennyisége lassacs- 
kán már megközelíti az 1001 
éjszaka meséinek számát, 
bár eddig a téma kizárólago- 
san a Lucasarts fennhatósá- 
ga alá tartozott. Most ez a 
tendencia megtörni látszik, 
hiszen a világ egyik legna- 
gyobb társasjátékgyártója- 
ként számon tartott 
készül kiadni egy 
t, amelyben nyilván 
roppant nyereséges ingatlan- 
ügyletekbe bonyolódhatunk 
az Alderaanon vagy a Halál- 
csillagon, ha pedig Yoda 
csak két kettest dob, akkor a 
Birodalom nyeri a partit. . . 
u] dék már gyártják a 
-t, amely a szokásos 
bővítéseket ígéri (új varázs- 
latok, helyszínek, szörnyek, 
fegyverek, miegymás) - meg 
azt, hogy talán jövő év végé- 
re lesz a dologból valami. 
Addig esetleg ki lehet húzni 
a 20 új szörnyet, 30 mágikus 
kütyüt és a szerzetes osztályt 
is tartalmazó nevű 
hivatalos kiegészítővel. 
sarAz Aftermath még nem je- 
lenti az utolsó lépcsőjét a 
C8C-sorozatnak: a 
szóvivője bejelentette, hogy 
már nekiláttak a teljesen 3D 
világban játszódó folytatás- 
nak, amely egyelőre a 
(áConguero?) 
munkacímet viseli, és való- 
színűleg a jövő év második 
felében lehet belőle valami. 
Kérdés, hogy a már amúgy is 
lassan elduguló real time 
stratégiák piacán majd akkor 
is eladja-e a név a játékot? 
cszrNovember végén jelenik 
meg a Monkey Island 3. (Id. 
gigantikus leírásunkat a ka- 
rácsonyi számunkban, ugyan- 
is a hétvégén kénytelen le- 
szek T.J.-vel végigjátszani), 
a nál máris gőzerő- 
vel folyik egy új kalandjáték 
gyártása a Full Throttle szer- 
zőinek áldásos közreműködé- 
sével: a Gri vár- 
hatóan tavasz végén kerül 
majd a boltokba. 
sSzokásos híre- 
ink következnek: gondolom 
az nem hír, hogy jön a 2. rész 
(november 28-i megjelenést 
ígért utoljára az ), az 
talán az lehet, hogy az első- 
höz ígért küldetéslemez nem 
jön ki karácsonyra, hanem 
átcsúszik a jövő év első fel- 
ére. Vannak sületlenségek 
is: az Edge amerikai testvér- 
lapja megszavaztatta az olva- 
sóit, hogy kit látnának leg- 
szívesebben a film főszerepé- 
ben. A szavazást 
nyerte, de dobogós he- 
lyen végzett Pamela Ander- 
son is — eszerint a Martin va- 
lahol ingyenes Internet-hoz- 
záférést szerzett. Másik — 
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képpen muszáj bekukkantanunk 

Gremlinék háza tájára, különös 
tekintettel Actua Sports-sorozatuk ak- 
tuális darabjaira — tesszük ezt már 
csak azért is, mert az alábbi három 
program egyaránt jön PC-re és PlayS- 
tationre is. Kezdjük rögtön a nagy 
durranással: DURR! (Megpróbáltam az 

részét kísérő hangje- 

lenséget nyomtatásban emulálni...) 
Az első rész és az azt követő klón (Eu- 
ro"96) sikerével az EA Sports FIFA-so- 


L6 sportbolond vagyok, minden- 


kesíngyttaé ter aa VE 


rozatának talán egyetlen számításba 
vehető konkurense volt, és szemláto- 
mást a folytatásban sem akartak le- 
maradni a FIFA"98-tól. 64 nemzeti vá- 
logatott 20 tagja szerepel a játékban 
(remélem a magyar is, mert ebben a 
sportágban babér maximum már csak 
a monitor előtt terem nekünk), ame- 
lyek 24 jól ismert stadionban mérhe- 
tik össze a tudásukat. Szabadon állít- 
ható tulajdonképpen minden opció, 
ami egy fociprogramban csak elkép- 
zelhető: személyesen verbuválhatjuk 


össze csapatunk tagjait, akik a kívánt 
formációban lépnek a pályára; beállít- 


g; szabadon állíthat- 
juk, hogy a csapatok milyen bajnok- 
ság, torna vagy kupaküzdelemben 
versenyezzenek - a legjobb ötlet vi- 
szont a mérkőzések legizgalmasabb 
pillanatainak lassított visszajátszása. 
A technológiánál maradtak a jó öreg 


motion captured technikánál, amely- 
nek alapját a Liverpool ifjú üdvöské- 
je, Michael Owen szolgáltatta — csak 
az első részben használt hat kamera 
helyett most már tízzel dolgoztak. Egy 
ilyen "közepes" név azonban nem volt 
elég Vlagyimir Iljics Gremlinnek: ha a 
FIFA-t Möller és Ginola neve fémjelzi, 
akkor ők sem adhatták alább Alan 
Shearernél, az angol válogatott csa- 
patkapitányánál, aki négy éves szer- 
ződést írt alá velük. Alan apó konzul- 
tánsként működik közre a mókában, 
mellesleg összeállított egy 
AII Star-csapatot is min- 
den idők legjobb futballis- 
táiból, akiket nagy meg- 
elégedéssel verhet péppé 
minden avatott joystick- 
gyilkos. Szinte már magá- 
tól értetődik, hogy a 
meccseket élő közvetítés 
kíséri, amelynek hangját 
most is Barry Davies, az 
angol sportriporterek nagy 
öregje kölcsönzi. Mostan- 
ra egyébként betársult 
mellé Trevor 
Brooking is. 
(Az idősebbek talán még 
emlékeznek rá: a "86-os 
VB-re utazó, brazilverő 
magyar "csodacsapat" 
barátságos mérkőzésen 
fogadta a kiesett angolo- 
kat a Népstadionban, és 
nemcsak az 1:4 miatt 
volt fájdalmas a mérkő- 
zés, hanem azért is, mert 
ez a Trevor gyerek akko- 
ra gólt akasztott vagy 
harmincról a pipába, 
hogy a Me- 
zeynek azóta biluxol tőle 
a szeme...) 
Egy kicsit hűvösebb - már 
legalábbis környezetét te- 
kintve hűvösebb — sport- 
ágban szintén az EA 
Sports tyúkszemére hág- 
hatnak Gremlinék, neve- 
zetesen a jéghokiban. Mi- 
vel a fejlesztők szeretnek 
nagy hűhót 
csapni a licen- 
cek körül, az 


gyorsan el- 
happolta magának a hang- 
zatos "A naganoi "98-as té- 
li olimpia hivatalos hoki- 
szimulátora" címet — ami 
mondjuk szerintem a ku- 
tyát nem érdekli (az enyé- 
met mondjuk biztos nem), 
az viszont sokkal inkább, 
hogy tulajdonképpen 
ugyanazokat az erőssége- 


ket vonultatja fel, mint focis bácsiká- 
ja. A világ legjobb nemzeti válogatott- 
jaival és leghíresebb profi játékosai- 
val indulhatunk harcba a selejtezőktől 
kezdve egészen az olimpiai döntőig, 
de természetesen lehetőség van liga- 
és kupamérkőzések szervezésére is. 
Magától értetődik a motion captured 
technika, az élő közvetítés és az iz- 
galmas pillanatok lassított visszaját- 
szása - szóval kíváncsian várom, 
hogy az NHL"98 és az Actua Ice Hoc- 
key mérkőzésből melyik fél kerül 
majd ki győztesen. Én mondjuk mind- 
kettőt kipróbálom, mert gyorsan a szí- 
vembe lopja magát egy olyan sport, 
amelyben a bírót rendszeresen meg- 
verik... 

Lényegesen békésebb vizekre, a "fe- 
hér sportba" visz el bennünket az Ac- 
tua-sorozat harmadik készülő darabja, 
az . Ebben a világ legna- 
gyobb tornáin indulhatunk harcba a 
ranglista első helyéért. Nem bocsát- 
kozom ismétlésekbe, legyen elég 
annyi, hogy a játék a maga kis kelle- 
mes 3D környezetében gyakorlatilag 





ugyanazt az audiovizuális élményt 
nyújtja, mint két társa. Egyébként 
hermafroditák előnyben, mert egya- 
ránt indulhatunk női és férfi bajnok- 
ságban is. (Egy megjegyzés: sportjá- 
tékok komálósai lehetőség szerint Jé- 
zuskától valami épületesebb 3D kár- 
tyát kérjenek karácsonyra - bármibe 
le merném fogadni, hogy előbb-utóbb 
szükségük lesz rájuk!) 





ióta az Electronic Arts felvásá- 

M rolta az igazán maxSiMalista 

axis gárdáját, mintha új lendü- 

ö : a csini kis 
Sim Copter után (amelyet eléggé el 
nem ítélhető módon elfelejtettünk tesz- 
telni - már legalábbis az újságban, a 
gyakorlatban természetesen nem) újabb 
SIM-ek tömkelege vár mielőbbi instal- 
lálásra és éjszakákon át tartó nyüstö- 
lésre a közeljövőben. A Sim City 2000 
méltó követője lesz a fantáziadús névre 
keresztelt (matematika 
fakultás is működik Maxiséknál), ami a 
már jól ismert "polgármester-szimulá- 
tor" témát dolgozza fel újra, csak az 
évezred végének megfelelő köntösbe 
öltöztetve - azaz tökéletes 3D-ben. A 
Sim Copterből már ismerős grafikus en- 
gine-nek köszönhetően a játékban el- 
képesztő szabadságfokkal repkedhe- 


brigád alaposan letette a névjegyét 

a Dark Earth című kis opuszával 
(Id. 97/9 számunkban Vári Zoli grafomán 
ámokfutását). Mivel ők nagyon kedves 
gyerekek, és minden hónapban külde- 
nek 20-25 CD-t ugyanarról a három játé- 
kukról, épp itt az ideje, hogy megné: 
zük, miket főznek boszorkánykonyhájuk- 
ban. A t (gyk:"Az ötödik 
elem") címe nem véletlenül hangzik is- 
merősen: mostanában nyomják kegyet- 


Aessees lelépett francois 


lenül a mozikban. (Én ugyan nem láttam, 
mert amilyen hívogatóan hangzik a Nyi- 
kitás Luc Besson neve a plakáton, 
annyira riasztó a jóval méretesebb kar- 
akterekkel szedett Bruce Willis rajta — 
bár V.Z., T.J. és egyéb kétkarakteres is- 
merőseim szerint egész jó.) A fejlesztés 
végig a Gaumont Multimediával, a film 
producerével közösen folyt, ennek meg- 


tünk ide-oda, hiszen váro- 

sunkat és lakóit egyaránt 

sSiMlélhetjük vagy 20 km 

magasságból és az utcák 

békaperspektívájából 

(vagyis tengerSiMtről). To- 

vábbi kellemes kis újdon- 

ság, hogy most már test- 

közelből figyelhetjük Sim- 

Város lakóit, amint úgy 

mászkálnak le-fel dolguk 

után, mint SIMbád fényko- 

rában, hogy az épületekbe 

"beépített" rakásnyi kis 

miniSiMulátorról már ne is 

beszéljünk, amelyekkel 

városkánk legapróbb ügyeit is SIMélye- 

sen intézhetjük (talán még SimKórház- 

ból is kiszűrhetjük majd a SIMulánso- 

kat). Ugyancsak az új Sim-engine-re 

épül a némileg "földhözragadt" Sim 
Copter-utánzat, a 

. Földhözragadt 

annyiban, hogy itt nem a 
légtérben bóklászunk,.ha- 
nem 5 szabadon választott 
kocsi egyikében. 20 vá- 
rosban 40 küldetés vár 
(amelyeket a beépített 
editorral végtelen számúra 
duzzaszthatunk), és enyhe 
Carmageddon-beütések a 
flúgos futamban, ugyanis 
a cél a 7 konkurens ámok- 
futó eltakarítása a lehető 
legbarátságtalanabb esz- 


felelően a játék története viszonylag 
szorosan követi a filmét: 250 évvel a jö- 
vőben járunk, és emberek meg némi 
idegen lények kis csoportja azon fára- 
dozik, hogy megállítson egy végveszélyt 
hozó üstököst. Korben Dallas vagy Lee- 
loo, az ufólányka szerepében meg kell 
keresnünk négy ősi követ, ami a négy 
alapvető elemet jelképezi. A játék 15 
teljesen 3D szintet tartalmaz a filmből 
ismerős helyszínekkel, amelyeken 16 
különféle, ugyancsak ismerős szörnyet 
kell kupán vagdosni. A játék a 
Dark Earthből már ismerős Night- 
mare Creatures-engine-t hasz- 
nálja, az akció külső szemszög- 
ből játszódik. Mivel főleg az ak- 
cióelemeken van a hangsúly, en- 
gem így első látásra bizonyos 
Tomb Raider c. dologra emlékez- 
tet. Másodikra is - szóval ez 
nem lehet véletlen, tehát tovább 
is léphetünk. A Nightmare Crea- 
turest most nem boncolgatjuk, 
mert a PC-verzió egyelőre még 
odébb van, és momentán csak 
PlayStationre nyomatják (az 576 
Konzolban talán majd összefuthattok 
vele), nézzük inkább a cég negyedik 
projektjét, ami tök más kategória, mint 
az eddigiek - lévén egy autóverseny, 
amelyet hálóban vagy Neten keresztül 
akár 16 játékos is nyomhat egyszerre. A 
grafika magáért beszél, hiszen 
1024"768-as felbontásban, 32.000 szín- 
nel és - természetesen 3D támogatás 


közök (pl. gépágyú, aknák vagy raké- 
ták, nemkülönben a kasztnink) igénybe 
vételével. Eddig még feltérképezetlen 
helyekre visz majd bennünket a 

, ami nevéhez hűen egy galaktikus 
szimulátor lesz 8 játékos számára - de 
mivel ez egyelőre még csak elképzelés 
szintjén tartózkodik, új infok megérke- 
zéséig tartózkodnék a részletek tagla- 
lásától. Sim-turnénk végén stílszerűen 
átmegyek egy kicsit SIM Hernádiba: 
"Mindig van új és újabb, hát várd a 
csodát..." — és mivel lassan már 
SiMptómává fejlődik bennem ez a 
SIM-ezés, nem is SiMtelenkedek to- 
vább, de ezek a SIM-ek SIMplán SIM- 
patikusak nekem! (Még be akartam 
építeni valahova a féltengely SIMme- 
ringet, de sajnos nem sikerült... 
SiMétség!) 


mellett - 70 fps sebességgel is élvezhe- 
ti az összes milliomos, akinek a futta- 
táshoz rendelkezésre áll a megfelelő ka- 
liberű erőmű. A különböző grafikai ef- 
fekteket (a textúrák csillogása az ablak- 
üvegen meg ilyen apróságok) most nem 
kezdem sorolgatni, mert kimegyek a lap 
alján, térjünk át inkább az autókra, 
amelyekből 16-ot választhatunk. Ezek- 
kel 17 pályán indulhatunk, különböző 
időjárási viszonyok (köd, eső, stb.), kü- 
lönböző napszakok és természetesen kü- 
lönböző üzemmódok (körrekord, multi- 
player, stb.) közepette. További izgal- 
mas technikai adatokkal nem szórakoz- 
tatlak benneteket, inkább bejelentem 
mélyen szántó Kalisto-játékunkat, mely- 
nek színvonala reményeim szerint meg- 
üti a különböző újságokban fellelhető 
hasonlóakét. Tehát a kérdés: melyik já- 
tékhoz készült a Nightmare Creatures- 
engine? (A helyes megfejtők kérhetnek 
egy Kalisto-zoknit a bétóttól, a helytele- 
nek pedig még találgathatnak egyet.) 
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meg nem erősített — hír: a 
karácsonyi Friderikusz-show- 
ban fellép Lara Croft, őt pe- 
dig valószínűleg Guybrush 
Threepwood követi... (bár le- 
het, hogy ezt csak a szilvesz- 
teri előmámoromban "hallot- 
tam") 

1 Mostanában a nevesebb 
szerzők úgy járnak ki-be a 
Dollárpapa nevű kiadóknál, 
mint nálam az asztalfiók. Az 
Eidos frankó kis boltot csi- 
nált Romero úrral, de most 
nyilván erősen csuklanak, 


hogy az 1999-re le- 
szerződött a nevű 
játékra dal és 


eszel. Hogy ki a jóég 
ez a két fickó? Tulajdonkép- 
pen két senki. Egyébként 
üres perceikben ők találták 
ki azt a zöld pólós kis poli- 
gonhölgyikét, aki két pisz- 
tollyal szaladgál különféle 
sírkamrákban, és a Greenpe- 
ace legnagyobb megrökönyö- 
désére halomra lövöldözi a 
szegény védtelen farkasokat. 
Na ki az? (Helyes megfejtőink 
utánvéttel megrendelhetik 
97/9 számunkat, amelynek 
közepén ez a baba kacsingat 
rájuk. Helytelen megfejtőink 
kettőt rendelnek, mert ismét- 
lés a tudás atyja.) 
v:rA nem egy számítógépő- 
rült által kicsiny házi Biblia- 
ként forgatott Galaxis Útika- 
lauz jobbára ártalmatlan 
szerzője, 
öregségére játékírásra adta a 
fejét: a novellával egy időben 
(jövő ősszel) jelenik meg a 
c. 30 ka- 
landjáték, amely úgy kezdő- 
dik, hogy az Univerzum leg- 
fejlettebb űrhajója hajótörést 
szenved a szobád közepén... 
Hát addig is viszlát, Dougy, 
és köszi a halakat! 
er t a gettysburgi 
csata olyannyira megviselte, 
hogy új projektjét, az 
(Civ az űrben) nem 
is óhajtja befejezni 1999 
előtt. Ez rossz hír, mert ha 
sokáig húzza, akkor 2001 - 
Úrodisszea (jól írtam, Ulys- 
ses?) lesz belőle. Minden- 
esetre az már 
látatlanban lekötötte. Ha már 
Civnél vagyunk, akkor még 
megjegyzendő, hogy a 
áprilisra ígéri a 
-at. Na, arra vi- 
szont kíváncsi vagyok, mire 
mennek Meier úr nélkül! 
ra" Ha újabb bőrök lehúzgá- 
lásáról van szó, akkor a 
is kitesz magáért: a 
-höz eddig külön- 
külön pakkokban árult edi- 
torokat és pályákat össze- 
gyűjtögették, megspékelték 
még 130 új pályával és máris 
előállt a a Gold Edition Pack 
és egy frankó kis mission CD. 
Ugyanezt esetleg eljátszhat- 
nák talán az Incubationnal 
sag 
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ra Bár még épphogy csak meg- 
érkezett a Nintendo-féle Rumble 
Pak (lásd a Lylat Wars cikket), 
máris megjelentek a vetélytár- 
sak. A hasonló szerkentyű- 
jét -re keresztelték, s 
csak "alig" tud többet hivatalos 
kiadású kiegészítőnél: azon kí- 
vül, hogy rázza az irányítót 1Me- 
gás memóriakártya van beleépít- 
ve, nem kell hozzá elem, s a 
hangokat mozgássá konvertálva 
bármelyik N64 játékkal műkö- 
dik! 
gr Az már javában fej- 
leszti a Turok 2-t, s bejelentet- 
te: a játék Rumble Pak kompati- 
bilis lesz. Sőt nem csak a sérü- 
léseket lehet majd érezni, ha- 
nem még azt is, ha mondjuk egy 
T-Rex a közelünkben bömböl. 
gr Az ion úgy döntött, 
hogy az PlayStati- 
on verziója már nem küldetése- 
ken fog alapulni, hanem helyet- 
te mozgalmas akcióban része- 
sülhetünk. A félreértések elke- 
rülése végett át is nevezték In- 
terstate "75-re. Hááát... Kíván- 
csiak vagyunk, mi fog ebből ki- 
sülni. 
ar A kiadását el- 
csúsztatták "98 márciusáig, mi- 
vel a Midwaynél úgy határoztak, 
a 20 darab egyjátékos pálya 
mellé beraknak még 3-5 death- 
match pályát is. A játék memóri- 
akártya és Rumble Pak kompati- 
bilis lesz. 
ug A -verziója vi- 
szont mostanában, novemberben 
jelenik meg és mondhatni kitű- 
nően sikerült — a Lobotomy is- 
mét remek munkát végzett. Hogy 
lesz-e PlayStation verzió, az 
még továbbra is kérdéses. 
ug A ésa 
egyesítették az erőiket: a Sgua- 
reSoft fejleszteni fog a System 
12 nevű játéktermi hardware-re, 
minek fejében a Namco vállalja 
az automaták gyártását és el- 
adását. Az első közös játékuk 
egy bunyós anyag lesz, az 
- ebből a későbbiekben va- 
lószínűsíthető egy 
konverzió is. 
sar A Sony bejelentése szerint a 
amerikai meg- 
jelenése minden rekordot meg- 
dönt a videojátékok történeté- 
ben, hiszen a terjesztők előzetes 
igénylése szerint darab- 
ból áll majd az első szállítmány! 
Az eddigi rekordot a Lylat Wars 
tartotta 450.000-rel. 
rar A Turok után egy újabb nagy 
-sikerre áhítozik az 
a hamarosan megjelenő verseny- 
játékával, az "vel. 
sar A Sony büszkén bejelentette, 
hogy a PlayStationök eladása 
szerte a világon meghaladta a 
22.5 millió darabot. Annak már 
kevésbé örülnek, hogy a Ninten- 
do megkezdte ellenük a gazda- 
sági versenyt: novemberben 
309-kal csökkentették az N64 
árát. 





3) 


KONVZOL HÍREK 


n kiderült, hogy az új Sonic ( 
Me megjelent Sonic R-t) a Travellers 
Tales fejleszti, sokakban vetődött fel a kér- 
dés, hogy akkor vajon mit csinál a Sonic Team? 
Egyesek a Nights folytatására tippeltek, de ők is té- 
vedtek. A cég legújabb munkája egy lángokkal küsz- 
ködő városban játszódik, az események pedig egy 
Burning Rangers nevű csapat körül bonyolódnak, 
akik vészhelyzetek esetén bevethetők. A csapat 
egyik tagjjaként be kell hatolnunk az égő épületek- 
be, el kell oltanunk a tüzeket, ki kell mentenünk a 
túlélőket, s mellesleg végeznünk az ellenséges robo- 
tokkal. Ehhez jónéhány fegyver is segítségünkre 
lesz. A készítők különös figyelmet szenteltek a többi 
karakter intelligenciájának, mert az akció során 
együtt kell működnünk a mentőcsapat többi tagjá- 
val. Az egyes akadályok és a túlélők pozícióját a gép 


ról, szemlátomást nem ártott meg nekik a Final 
antasy VII sikere. Még talán az idén elkészül a 
Parasite Eve című művük, ami egy Japánban sikeres 
novellán alapszik, amiből film is készült, ami szintén 
jól szerepelt. A program a Resident Evil stílusában 
íródott: nem csak a harmadik személyű perspektíva 
hasonló, hanem a történet horrorisztikus hangulata 


KN: mostanában egyre többet hallat magá- 


véletlenszerűen generálja, így a játékot bármikor in- 
dítjuk újra, sosem lehet pontos tervet alkotni. Elté- 
rően a Nights-tól, itt teljes 30-s mozgásszabadságot 
kapunk: hőseinkkel bármerre futhatunk, ugorhatunk, 
mászhatunk, a magasabb helyek eléréséhez pedig 
egy JetPack is a segítségünkre lesz. 


kérte fel. Köztük van Steve Gray, akinek korábbi 
munkái közé tartozik a True Lies és az Apollo 13 
computer animációi, valamint Darnell Williams, aki 
pedig Caspert segítette életre. Bár egyelőre még ke- 
vés konkrétumot tudni a programról, az előzetes fo- 
tók alapján azt hiszem nem bocsátkozok felelőtlen 
jóslatokba, ha azt mondom, hogy a Sguare az ak- 
ció/kaland műfajban is sikeresen fog debütálni. 





pontja még ki tudja mikor lesz, a Ninten- 

do kártyán is kiadja a már régóta várt 
RPG-jének, a Zeldának 64 bites változatát. A tel- 
jes három dimenzióban játszódó misztikus ka- 
landjáték az eddig megjelent legnagyobb volu- 
menű N64 játék lesz: a kártya 256Mbit (32Mbyte) 
információt fog tartalmazni (ezek után kíváncsi- 
ak leszünk az árára), ami négyszer akkora, mint 
a Mario 64 és kétszer akkora, mint a készülő 
BanjogKazooie. Egyesek szerint a rengeteg digi- 
talizált szövegnek kellett a hely, de a legújabb 
screenshotok azt látszanak bizonyítani, hogy a 
grafikával sem lesz hiba: a sivatagban Zelda 
csizmája nyomán porzik a talaj, a küzdelmeknél 
elmosódás effektekkel érzékeltetik a villámgyors 
kardcsapásokat és még ki tudja mikkel fognak 
elkápráztatni minket. A képeken már végre el- 
lenségek is láthatók, mint egy nagy szemű több 


Me: a 64DD disk drive kiadásának idő- 


is. A jös detektív-sztori helyszínéül New York 
szolgál, a főhős egy ifjú szőke nyomozónő, aki a 
manga normáknak megfelelően lett kiválasztva. A 
cselekmény nemcsak a különböző förtelmes kreatú- 
rák, óriáspókok agyonlövéséből áll, hanem át kell 
vizsgálnunk a terepet, tárgyakat kell keresnünk, 
stb. A játék története egyébként nem 1009 kö- 
veti a filmet. A maximálisan realisztikus hátterek 
megalkotásához és a komor stílusú vizuális megjele- 
néshez a Sguare Hollywood legjobb SGI művészeit 


kot tartani, hiszen melyik másik cég lenne képes arra, hogy egy fejlesztés 
latt álló játékról csak két hónappal a piacra dobása előtt szivárogtassa ki 

az első információkat. Márpedig a több mint két éve készülő Diddy Kong Racing- 
nek eddig még a létezéséről sem tudhattunk, viszont már karácsonykor be is te- 
hetjük a fa alá. Mint azt már a "racing"-ből kitalálhattátok, egy versenyről van 
szó, melynek főhőse a SNES-ről jól ismert baseballsapkás gorillakölyök, Diddy 
Kong. Mielőtt azonban elhamarkodottan beskatulyáznátok a játékot és egy Mario 
Kart 64-klónra gondolnátok, rögtön tolmácsolnám is, amit a játék készítői állíta- 
nak: ez egy versenyzős kalandjáték lesz. Alapvetően két játékmódból fog állni: 
kalandból és versenyzésből. Az utóbbi azt hiszem tiszta sor: max. négy játékos 
állhat rajthoz, akik különböző tisztességtelen eszközöket sem hanyagolva, egyre 
fejleszthető fegyverekkel próbálnak egymáson túltenni. Az igazi újdonság azon- 
ban az egy vagy a két játékos kooperatív mód. Ezeknél miután választottunk a 
nyolc karakter közül - Diddyn kívül többek között jelen van Banjo, a medve és 


Ke és vele egyetemben a Rare még talán a NASA-nál is jobban tud tit- 


ról lesz most szó. Az F-Zero az egyik legelső SNES-es játék volt: egy gyö- 

inyörű, jövőben játszódó autó(?]verseny, ráadásul az első, ami használta a 
legendás Mode 7 grafikát. Ezzel a megoldással ugyebár már annak idején is 
3D-ben lehetett versenyezni, igaz inkább csak egy 30-ben forgatott síkban. 
Nos, a Nintendoék a 54-bites verzióval most nem kevesebbet tűztek ki célul, 
mint hogy a PlayStationös WipeOut babérjaira törjenek - s az előzetes fotók- 
ból ítélve erre meg is van minden esélyük. Sugárhajtású űrjárgányainkkal 
ezúttal már nem csak a jobbos meg a balos kanyarokra kell ügyelnünk, hanem 
hatalmas ugratókra hajthatunk rá, a spagetti módjára össze-vissza kacskarin- 
gózó csövekben pedig úgy érezhetjük magunkat, akár a hullámvasúton. Az 
iram iszonyatosan gyors, az alagutakban kanyarodva például feltapadhatunk a 


K-: tulajok legtöbbje bizonyára már a címből tudja, hogy melyik játék- 


csápjával támadó szörny, s már látható Zelda 
egyik barátja, egy ló is, akin állítólag még lova- 
golni is lehet majd. A játékról az első képeket 
már több mint két éve közölte a Nintendo, de a 
fejlesztés végre a finisben tart, s úgy tűnik - 
mint minden Miyamoto játékra - erre sem vélet- 
lenül kellett olyan sokat várni. 


Conker, a mókus is - a pályákat teljesítve a gokarton kívül majd még légpárnás 
hajót vagy repülőgépet is vezethetünk - természetesen ezeknek teljesen mások 
lesznek a menettulajdonságaik. Amikor pedig már bejártuk mind a négy világ 
négy pályáját, akkor lép be a kaland elem: egy új pályán egy főellenséggel kell 
megmérkőznünk. Ha legyőztük, még közel sem járunk a végénél: ezután pályán- 
ként nyolc csillagot kell be- a 
gyűjtenünk, hogy azért majd ax 

kapjunk a főellenségtől egy 

amulettdarabot. Ha minden 4 

amulettdarab megvan, ak- d 

kor jön a legvégső ellenfél - 

de ami már tényleg hihetet- z- 

len: állítólag még őt legyőz- 486 

ve is csak a játék felét lát- 

tuk... íve Hz 





falakra, s ha úgy hozza a sors - csakúgy mint a Man in Black-ben - még a pla- 
fonon keresztül is 
előzhetünk. Repülhe- 
tünk nappal, de van 
éjszakai pálya is, s 
versenyezhetünk a 
gép ellen vagy osztott 
képernyőn max. 3 ha- 
ver ellen is. Lehet, 
hogy a Mario Kart 64 
ezután már csak por- 
fogónak lesz jó? 


KILE 









mitógéphez kötött monitoron. Ugyan Mark Hamill! 
már nem játszhatná el a gyerekképű hőst, aki meg- 
menti , mert ahhoz már kicsit őregecs- 
e vasfoga pedig még egy dedit is kikezd), 
Leia hercegnő fejhaligató-szerű copfjai is lassan 
őszbe csavarodnak, nem beszélve Lando Calrissian 
helyre kis mikrofonfejéről - de a George Lucas ne- 
vével fémjelzett (egyébként kiváló, minőségi játé- 
kokat alkotó) cégnél van annyi fantázia, hogy egy 
teljesen új (egészen pontosan az eredetit kiegészí- 
tő) történetet jelk az általuk megalkotott vi- 


A Tie-vadászokkal megint 


A most bemutatásra kerülő játék, a Shadows of the 
Empire a Lucasarts egyik számítógépes adoptációs 
sorozatának, a Rebel Assaultoknak a legújabb ré- 
sze. Ugyan nem szerves folytatása (már lehetetlen- 
ség lenne összeszámolni, hányszor pusztult el a Bi- 
rodalom), de játékstílusát illetően mindenképpen il- 
leszkedik a sorba. A lényeges különbség az állandó- 
an fejlődő technikai lehetőségek kiaknázásából 
adódik. 

A S0TE-ről már olvashattatok a májusi számban 

. egy ismertetőt, a küldetések részletes leírásával. 
Akkor Vári Zoli a Nintendo 64-es változatot vesézte 
ki, méghozzá olyan alapossággal, hogy sok újat hoz- 


te vonat..." 





zátenni már nemigen tudnék: a játék megoldása és 

a helyszínek sorrendje teljesen ugyanaz PC-n is. 
Felmerülhet a kérdés, hogyan tudták ugyanazt a 

játékélményt, grafikát, sebességet nyújtani PC-n, 

mint a jelenlegi csúcskonzolnak számító N64-en? A 

válasz azt hiszem senkinek sem okoz különösebb 

meglepetést: természetesen a mostanában slágerté- 
mának számító 30-s kártyák adottságait használja 
ki a program, méghozzá nem kis mértékben. 

Olyannyira, hogy ha nem áll rendelkezésünkre egy 

30 gyorsító, el is felejthetjük a játékot - csak ezek- 

kel megy. 

Nézzük a támogatott kártyák lis- 
táját! Diamond Monster, Orchid 
Righteous, Hercules Stringray 
128/30, Creative Labs 30 Blas- 
ter, Integraph intense 30, Delton 
RealyVision Flash30. Talán ebből 


Verite, és a Permedia 2 vagy az 
ezekkel kompatibilisek. Ezek 
azért lefedik a piac mintegy 
90"rát, úgyhogy mindenki meg- 
találja a szívének és rendszer- 
konfigurációjának megfelelőt. 
Mivel nyújt többet, illetve mást a 
PC-s mint a konzolos változat? Nos, a Nintendo 64 
alpkiépítésben egy kártyás gép, a PC-nek pedig má- 
ra elengedhetetlen kelléke egy CD olvasó. Legjobb 
tudomásom szerint egy N64-es kártyára 64 megányi 
anyag fér rá, míg egy CD-re pont a tízszerese. Ezál- 
tal ugyan nem full screen, de ellenben kiválóan 
megrajzolt (és nem színészek által játszott, ledigi- 
zett) SVGA felbontású átvezető animációkban gyö- 
nyörködhetünk. Nagyon hangulatosak, de nem ezek 
adják a játék gerincét, így szerencsére nem az az 
érzés kerít minket hatalmába, hogy egy CD-nyi AVI- 
ért adtam ki ennyi pénzt. Éppen ellenkezőleg, az 
igen gyors akciórészek közt jólesik egy kis szemet 




















gyönyörködtető, kezet pihentető videózás. Az irányi- 
tással nem lesz különösebb gond, mert még billen- 
tyűről is egészen jól kezelhető, az egérrel nagysze- 
rűen lehet célozni. Akinek esetleg egy mindenttudó, 
hétzenés, netán 25m-ig vízálló joystickje vagy ga- 
mepadje van, annak már pofon egyszerű a dolog. 
No, hogy szó ne érje a ház elejét, pár szóban be- 
mutatnám a játékot, amelyben Dash Rendart, a fia- 
tal zsoldost alakítjuk. Legfőbb ellenségünk Xizor, a 
sötét herceg lesz, aki a birodalmi oldalon már meg- 
szokott ármányoskodásával próbál keresztbe tenni 
mindenkinek. Felbukkan a történetben Luke és Leia 
is, bár inkább csak mellékszereplőként funkcionál: 
nak. A végső cél Xizor megsemmisítése, közel egy 
tucat pályán keresztül. A pályák általában két-há- 
rom alfeladatra vannak osztva, mindezeket teljesít- 
ve ugorhatunk a következőre. Senki ne számítson 
komoly fejtörőkre, színtiszta akció az egész játék. 
Alapvetően két fajta pályatípus létezik, az egyik, 
amikor testközelből irányítjuk főhősünket, a másik- 
ban egy járművet kell vezetnünk. Ne gondoljon sen- 
ki arra, hogy csak kicserélték a háttereket, aztán 
gyerünk, mert ilyesmiről szó sincs. A pályák válto- 
zatosak, teljesen beleélhetjük magunkat a történet- 
be. A legelső pályán például a Hoth bolygón kell hó- 
siklónkkal lassítani a birodalmiak előretörését a 
felkelő bázis evakulálásáig (ez egyébként szerény 
véleményem szerint a játék egyik legszebben kivite- 
lezett pályája), de lesz űrcsata ís dögivel. Mos Eis- 
ley-ben felpattanhatunk egy terepsikló nyergébe, és 
a birodalmi storm troopereket is százszámra irthat- 
juk. Meg kell bírkóznunk egy pár AT-ST-vel (tudjá- 
tok, a kétlábú lépegető), droiddal és magával Boba 
Fettel is, míg végül a Halálcsiltaghoz hasonlóan 
szétlőhetjük Xizor űrbázisát, az említett úriemberrel 
egyetemben. Dasht irányítva tetszőlegesen játszha- 
tunk egy külső nézetből, illetve a Doom-féle belső 
szemszögből is. Ez igaz a járműves jeleneteknél is, 
bár ott a pilótafülkén kívüli nézőpontok elég hasz- 
nálhatattannak tűntek. A főellenségek legyőzése ál- 








talában addig 
jelent gondot, 
míg rá nem jö- 
vünk a helyes 
taktikára: vala- 
hová el kell 
bújnunk, illet- 
ve, ha nincs rá 
lehetőség, állandóan mozogjunk, 
s így már könnyen teljesíthető a 
feladat. 

Következzék egy kis értékelés; a 
Star Wars univerzumot és a já- 
tékstílust szeretők a mennyek- 
ben érezhetik magán d 


az egyik leglátványosabb; akció- 
játék PC-n. A grafika semmiben 
nem marad el a konzolos válto- 
zatétól, gyönyörű szép, gyors 
(főleg a 3Dfx változat, a többihez 
már egy izmosabb gép kell) és látványos. A hangok 
nagyszerűre sikeredtek, talán ennek az az oka, hogy 
egytől-egyig a filmből vett hangokkal dok 
goztak. A konzolos változattal szemben egy újabb 


. előny a CD-s audio trackek felhasználása - a minő- 


séggel semmi problémánk nem lesz - a stílusát te- 
kintve pedig akár az eredeti filmekhez is komponál- 
hatták volna némelyiket, ide mindenesetre tökéle- 
tesen passzol. Talán a játszhatóság adhat okot némi 
kukacoskodásra - kicsit könnyűre sikeredett a 
program - easy fokozatban egy pár óra alatt végig- 
nyomtam. No mindegy, ott van a többi nehézségi 
színt, arról nem is beszélve, hogy minél nehezebb 
fokozatban játsszuk végig, annál inkább fény derül 
a történet legvégén Dash "csodálatos" megmenekü- 
lésére Xizor űrállomásáról... 


P9O, IGMB RAM, 4xCD, 30 kártya, WIV95 
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LT LTZ ÜL LELNE NOTA Ti 


ik újságírónak ilyenkor hihetetle- 
ját el ela d EL áeáu JTA 


dei mindenféle csúcsokat döntögettek. 


Valamelyik korábbi kiadás volt az első 
100 százalékos program az 576-ban. A 
játék pedig minden évben az eladási 

lista csúcsán vagy igen előkelő helyen 


végzett. Most pedig megérkezett a leg- 


újabb, legmelegebb változat, de még 
csak béta. S mint ilyen, a fantasztikus 


is 


WORLD CU 


ROAD TO 


Ronaldaot már senki fil 


mem állíthatja meg 





Itt a kapus ura 
a helyzetnek 


újdonságok mellett bizony még elég 
sok hibát is felvonultat. Vannak a 

programnak részei, melyek még egy- 
szerűen nem ís működnek, az üres 
menüpont csak az ember kíván- 
MJPZT Ed SYG ÜLET AG LAULT 
nyugvást nem 

ad. Vannak olyan 


Ez viszont országos 
CLASS E nagy potyagól lesz 
lyek menet 
Me TA E 
szállnak, 
(1118) 





győzel- 
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ee § 
UL eu T tő 
NUTS LA bA 
amit ígér. Hogy a végső változatban mi 
és hogyan lesz benne, arra pedig most 
ed arad RAL A B 

dos zár ST TET CL elé ST 
[GES AUG GÁL IE ELT [ő 











COREL LES SA TI ETT L UL Láb 


még 11 nemzeti bajnokság minden csa- 


PEleUL LT rierd rájt TET á e A 
a különböző képességeket leíró szám) 
bevitték. Ebben persze adódnak félre- 
értések is. Például egészen meglepőd- 
tem a magyarok kezdő tizenegyén, hi- 
szen Sáfár - Nagy, Bánfi, Csábi, Mé- 

szöly - Halmai, Torma, Csertői, Kozma 


NU LEMY SZ LAT L E EU NULT KÉT 


elvadultabb szurkoló sem küldené pá- 


Eitri a 
lábúakat". 
[.EUGYábi 
ere 
most hirtelen 
feet 
tudnék monda- 
ni :-). A csapatoknak 
aztán beállíthat- 
LGA t E 
ját, a felállá- 
sát, sőt, egy 
formáción belül a játékosokat akár 
CLEO SL GILL UL AN ZAN ET) 
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Beállítási lehetőségeink korlátlanok. 
LETELT GST LL MELL LT-1 LT 
ZETT TELL AL UNE ETT LT 


szinten még egy kezdőnek is van esélye 


a gép ellen. 16 gyönyörű stadion közül 
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KEICSSUCL ÜL ACÉL TTL ő 
egy létező pálya, például a 
müncheni Olimpiai Stadion 
tökéletes mása) vagy egy te- 
rem parkettján gyakorolhat- 
juk a rövidpasszos játékot. 
SZULT ULT LÉT [8 
járás (száraz, meleg, esős, 
METLSAZT MJ EZT TET] 
MESEL NULL é e rájt eT 
világítás pedig feledhetetlen 
hangulattal aján- 
dékozza meg a 
UEDA ALTO B 
gató százezer 
ZA 
A játékosok irányítá- 
sa tökéletes. Három 
[ULTETNI 
és magas P 
LEGY Lél 
ia 


Mintha a többi argentin 
mem az akciót követné 
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hogy a kapusok eszméletlenül 

[OSSZ Lé EGT TATA 

[e G AL EL ELÉYÁT (3 
mindig benézik, s kifutásu- 

LELALI OLY TSA 

sok edző néz- 
hetne rö- 

























ML 
[11288 
lül hajfes- 
ték után. A fé- 
UTALT 
miatt nem sike- 
EAT ETEÉ TT UGE 
tő-, szöglet- és szabadrúgá- 
sokat sem. A kész változat- 
ban egyébként ezeket gyako- 
rolni is lehet majd éppúgy, 
MLLE TAG UL LAT 
védekező variációkat (új, hogy 
UT ELL ELL KELT AAL LIEU 
sok számát is megadhatjuk). 
LAJ EEL ETT LEE ULYÁ e 
sen a jövő évi labdarúgó VB. Végig- 
játszhatjuk a selejtezőket és a döntő 
összes meccsét, játszhatunk hálózat- 
LELT AL VR zá LGT ETT 
LELNE ULT GALILEO LA SA 
CLA ST EL CELE ET ELETE] 
ILLET LA SL TET LI CT ELLA L [ZA 
hangok (ezt meg higyjétek el nekem) 
ÁST ÁL ELLÜL LEALL BUTA 
edd PEJEKEN 
sportprogramok trónját. Remé- 
tem erről hamarosan Ti is 
td Vera UTAL Ő 


sek, fejesek és sok apró trükk teljes 

arzenálját bemutathatjuk. A pályán 
LESTE ML EEG SÁETLT 
LELNI KEL LL AL 
LE tá SMELL ő LES [Ti 
fog. Igy sokkal kiszámíthatóbb 
CEL IGLALZ LELT L MTA] 
LELNE EÜ ELETU LÉT) 
FELELSZ EU CIÉZ] 
nyugodtan a mögötte állónak sarkalja a 
labdát. Szintén segítség, hogy szabad 
labda esetén, játékosom akkor is a lab- 
da felé mozog, amikor én teljesen el- 
lentétes irányba erőltetem a joyt. Így 
nem szaladok el ügyetlenül a véletlenül 
elém pattanó labdák mellett, s amikor 
a hátrafutó figura végre megszerzi a 
[LAK Y OL ULT L UL ÁT EC ULT 
[E Sié 
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2i 
Ke az első falat- 
felismerhető. 


Amikor a színes pixelek- 
ből készült, animációk- 
kal gazdagon ízesített 
képköltemény eléri a re- 

tinát, majd kacskarin- 
gés utakon néhány f 


gy igazi 
mesterműhöz van szerencsénk. Adjátok át magatokat e 
sajátos gasztronómiai élvezetnek, s vessetek néhány 
pillantást a képekre. Hagyjátok dolgozni a szemlencsé- 
ket és a retínákat. Emésszétek meg jól a látványt, nyu. 
godtan vehettek belőle többször is - mindenki a vendé- 


gem, 

Most csukjátok be a szemeteket és válaszoljatok a kér- 
désre: ízetlen kotyvalékot vagy egy mesterszakács re- 
mekét kóstoltátok? Mivel életkortól függetlenül min- 
denkinek lehet saját véleménye, ezért nem próbálok 
senkit befolyásolni alattomos módszerekkel, determi- 
náló ömlengésekkel. Inkább olyan dolgokról írok, ami- 
ket nem érzékelhettek, Például Ilyen a zene és hang. A 
hangrezgések felfogásához fülek, de legalább egy mű- 


ködő fül szükséges. Ez nálam megtalálható, tehát meg- 
állapíthatom, hogy filmekbe illő zenék, hanghatások és 
tarkítják a játékot. Sztereo, 16 bit, ahogy 
kell. Ezzel rendben is lennénk. Már csak egy valami van 
hátra: a történet. Kalandjátékról lévén szó, a történet- 
nek meghatározó a szerepe. Dicsérhetném, de nem fo- 
om. Ezt is rátok bízom. A döntésben segítségetekre 
lesz a leírás (és azoknak is segít, akik elakadtak a já- 
tékban), Jótanács a játékosoknak: a jobb gombbal le- 
het megnézni, megvizsgálni a dolgokat. Olykor ez elen- 
gedhetetlen, főként a tárgyaknál. Még valami: ha be- 
szélgettek, hozzatok fel minden lehetséges témát! 
George hat hónapig távol volt Párizstól és így barátnő- 
jétől, Nicótól is. A találkozás megünneplését kicsit 
eti képzelte el, mint Nico - de mit várhat az em- 


ha a barátnője egyszemélyben riporter és történész. / 
eln 


esett, hogy Oubier archeológus professzor meg- 
látogatása lett az első program Párizsban. Az ajtóban 
megjelenő hatalmas mesztic férfi láttán George-ot 
"rossz előérzet kerítette hatalmába. Nem tévedett: né- 
hány perc múlva sajgó tarkója és. székhez kötözött ke: 
7e figyelmeztette, hogy a felállás és menekülés gondo- 
tata merő ábránd, Pedig minden oka megvan rá: barát- 
nőjét elrabolták, az ajtófélfát egyre merészebben nyal- 
dosták a levert petróleumlámpából felcsapó lángok. 
Nem is beszélve arról a tarantella pókról, mely kétség- 
kívül kinézte magának. Már csak néhány pókláb válasz- 
totta el a gyilkos fenevadtól, Gyors pillantást vetett a 





könyvespolcra, hátha fellelhető a "Székhez kötözöttek 
menekülése gyilkos pókok elő!" című hasznos kézi- 
könyv. Persze nem járt szerencsével, csupán arra fi- 
gyelt fel, TE enek enkllk töyéllon fa 
darabot ékeltek. Megpróbálta 


ge háttal a könyvespolc mögötti témdarabhoz gurult, 
hogy elvágja köteleit. Első dolga volt magához venni 
barátnője táskáját, s kikutatni - elvégre hat hónapig 
távol volt... Érdekes dolgot talátt benne: vérvörös biki- 
nit egy hatalmas szívvel a.., szóval az elején. Mellette 
volt egy rúzs és egy levél Nico egyik rajongójától, volt 
évfolyamtársától, Andrétól. Az ő ízlésére vall a bikini. 
Ha mást nem is, de André te- 
lefonszámát megtudta George. 
A földről felvette a dobónyilat, 
mely Nicót ringatta mély álom- 
ba, s kinyitotta vele a komó- 
dot. Egy patronra lelt bente, 
amit a közeli lángok felforrósí- 
tottak - így kénytelen volt 
használni a bizarr női alsóne- 


Telen mális a helyzet, sölímesta 


foga közé szorult tegyila ku- 
kac figyelmeztette az utolsó decinél, Megfogadta a ta- 
nácsát, s eltette mint potenciális haleledett. Az alsó fi- 
ókból előkerített egy vázát, abból egy kulcsot, majd le- 
ment a földszintre. Az asztalon levő újság a közelgő 
napfogyatkozásról adott hírt, mely sajnálatos módon 
ném látszik Európából, Mexikó a legalkalmasabb hely a 
megfigyelésére. Egy másik papírlap is előkerül, mely 
(yubier kiadásait tartalmazza, melyek közül az utolsó té- 


napernyőket éz 
RLE GS STT 





teleket Marseilles-be utalta át. George támpont híján 
úgy döntött, hogy a "kié Nico?" kérdésben magát rivá- 
Tisának tartó André-t felhívja. A beszélgetés rövid és 
hűvös vott - találka a tavalyról jól ismert kávézóban. 
Mielőtt André befutott volna, George elbeszélgetett a 


elrablását az öreg nyomozónak, aki a beszélgetés alatt 


Ittváratan kapcsalatra derült ény; a tuaj száítója 
Oubier professzor, aki maya műkincseket szerez Dél: 
Amerikából. A szállító nevét tokban tartja a szellettés 
üzletember, így George kénytelen orvul bejutni a hátsó 


ló, elhízott féregre emlékeztető sznob kritikus poharába 
egy kis abszintet csempészett, s mivel ízlett az illető- 


nek, még egy kis ráadást, Az üvegportál és a maya mű- 

kincsek hangos törtek össze a berúgott 

hatalmas test alatt. Mialatt a tuláj siratta a portálját és 
szidta a krítikust (a műkincsek biztosítva voltak), az- 

—— alatt George átvizsgálta a lá. 

tjákat, s megtalálta a szállító 

bilétáját: Condor Transglobal. 


az őrrel, akítől 


tíráítálksz át 
e Georye lentről bemászott, eltulaj; 

a bodegából; 3 
donított egy széndarabot - rögtön ki is nevezté szeren- 
csekűtekei kk. Lemászott, a 


4 KT TTÉTA £ 4 


öreg gázaiból és... 


etetni kezdte Húszat, Eszék dettó áfökget, 


majd ki a platóra. A kutyus mit sem sejtve kimászott a 


Piatóra, George orvul előhalászta a kampós botot, s 18- 
-osukta a platót. A kutya a vízben landolt, s boldogan 
úszkált körbe, körbe. Ezzet elhárult a csóf akadály a 
kerítés túloldaláról, 5 George elindult a dokkok mélyé- 
re. 


George, rutinos kalandor módjára felmászatt a létrán 
és bekukkantott az ablakon. Bent Pablót, a nagydarab 
he gel . gerrismlólkáoe , zet Hogy meg- 
tudja, vajon Pablo valóban egyedül van. 

ondátáat atányástntsetbége, Pallón kívül 
egyvalaki volt még a raktárházban, az is inkább rab stá- 
tusban, ár értel s egátámbstll esznttás 
zajért, majd dolgozott, Megemlített egy bizo- 
nyos Karzakot is - vfiglesattat 2 ás, George min- 
den bátorságát , lement az ajtóhoz, s beko- 


, flkor Fála Kjütta csátálbl, ogy tardít atongette 
eresztett. Pablo gyanútlanul odament, mire elindult a 
- következő hordó is a maga utján. zárt ébat 


város neve vonta magára a figyelmét, a fiókban kule 


... talált. Amint a ilíthez indult, az apró ember 


szegezett rá, de nem lőtt. George a kulcsról kérdezte, 
mire megmutatta bilincsét, 
badulás után rögvest belevetette magát a ládák labirin- 
tusába, így 6eorge többet nem tudott meg tőle - így hát 
felment a liftet. Hogy alulról ne lehessen a Ilftet hívni, 


elbeszélgetett az Közeli ládát a fotocalla elé tolta, majd a Hít 
ázást megtudta, hogy most kezdődik mátka vágoságot nátotaszááan 


: a táblán Ouaramonte 


amita kulcs nyitott. A sza 


dik. A kő szerepére igazán nem tudott mit felelni. Szent 
szímbóluninak tartotta, melyet mély tiszteletben tartb- 
nak a dól-amérikalak, s Karzakígy jut ingyen munkaerő- 
főz. George magához vette a földról a kis szobrot, majd 
kiment, a fotoceltát jeragasztotta a ragtagasszal és 
visszahúzta a ládát, A másik 
ládáról a kis ládát áttette erre 
a ládára, majd az iménti ládát 
eltolta, Georgenéha Igen bó- 
nyolült lélek volt... A kézi 
emelő karja így szabaddá 
vált, s felemelte a súlyos 
ézobrot. A menekülés terve 
már készen állt a fejében - 
Összekötőtte a szobrot a kam- 
Póval a kötél segítségével, 
majd fgeresztette az emelőt, 
Egyedül nem bírt a szoborral, 
Wico segítségére szorult. Ket. 
ten sikerült meglökni a szob- 
rot, ami elindult, s beszakítotz 
ta az ajtót. Kint a szabadság 
várta őket két emelet maga- 
San, George most vette hasz- 
nát a bilinösének: a kikötő 
túlsó felébe tartó drótkötélen kettesben ereszkedtek 
le, igazg is a vízhén kötöttek ki, de párátap múlva 
megérkeztek Üjarattonte városába. Előttg tsak össze- 
futottak Andréval, hogy Nico magához vegye a követ. 


FUARAMONTE 


George itt kommunikatív képességeit kamatoztatta. 
Beszéde elegyedett a helyi zenészekkel, akik elpana- 
Szolták, hogy börtönbe zárták Miguett, a tívást, csak 
azért mert népzenét játszottak -Kereseti lehetőség a ze- 
nélésen kívül pedig csak a bányában akad: ám oda a 
baleset óta nem szívesen mernek dolgozni, George fégi 
Igmerősökbe botlik: Pearl és Duane éppen összevesz- 
tek, Úgyrtátszik, nem bírják ametegek a meleget. Pearl 
bánata, hogy Duané-nem hajtantló elmenni a piramisolé 
hoz, s ha egyedül megy, nincs aki lefotografáljas8ént a 

. rendőrőrsről egy öreg fazon távozik, akiről a generális- 
sal folytatott beszélgetés után kiderül, hogy-Oubier, és 
kutatásokat folytat az azték piramisoknál. A generális - 
pontosabban 3z anyukája - valóban betiltotta a népze- 
nétrA térképet, amít Oubíer nézegetett, másitem hasz- 
nálhatja - így George hiába próbálkozott a térképpéi, 
nem tudta meg, merte kutat a professzot: A rendőrőrs: 
följobiróítátalákt Outlortó, akítól megtválak hogt st. 





bányászszávetség 

valamit rájött, hogy a hölgy igén kívántsi , vajodfmit 

csinál Oubler és a generális. George elugrott Bgane tra- 
gacsához, jobbán szemügyre vette, s rákérdezett a tat- 
talmára. Fején találta a szöget - nem kemtpingcucost, 

hanem nitroglícerint szállítottak benne:8 fél világon ke- 
resztül. Miguel kiszabadításáboz épp jól jöttne, ha len- 
ne detonátor, de mível Pearl pakolttő a tölgy a csagat- 
ban), azkimaradt. George a bányásztársásághoz fordul; 


LEAR LEVEL 
fugák szólttak a faházból, 
senkit se lepjen meg 


a hölgy a térképen található információért fetajáni egy 
detonátort. Nicót sikerült rávennie, hogy terelje el a 
generális figyelmét, amíg ő szimatol, Bent a őrsön meg- 
említette Nico érdeklődését a generálisnak - a leendő 
riportalanynak - mire elhúzták a csikot a generális ott- 
honába. Már csak az ímokot kellet elzavami - remek 
indok wolt erre Péari, aki idegenvezetőt keres. Miután 
szabad lett a pálya, megnézte a térképet, $ bement Mi- 
guelhez, aki teljesen maga alatt volt. A hitehagyott si- 
rámai etán felkereste a bányászszövetséget, s elárulta 
Oubier úti célját Teoculcan, A hölgy étdekfődve hall- 
gatta, $ megengedte, hogy George elvegyen egy deto- 
sátort a szekrényből, melyet Duane-nak vitt rögtön. Épp 
a jó hírt közölte Migveltel, amikor belépett az írnok, s a 
másik cellába tessékelte George-ot. Ézalatt Nico körbe- 
nézett a generális lakásán, akinek igazi énje mintaké- 
pé lehetne a "szeretkezz, nt háborúzt" szfogennek, A 
látottakról kérdezgette, amikor megjelent La Presiden- 
ta, a mama, aki mindenek, de főleg a fiacskája felett 
uralkodott. Épp a leendő feleség csontozatán és agytér- 
fegatán csámcsogott, amikor...(A kocsiban nitroglice- 
rint helyett lócitrom velt. Biztosan hasonló szaga miatt 
keveredhetett el a nitro, dea Tényég, hogy George-ék 
se felrobbanni, se elmenekülni nem tudtak. Ám George 
"meglátott egy kötelet, amit elkért Migveltől. A kötél 


hatalmas robaj rázza meg a falut. Mindenki 
rohant, főleg George és Nico egyenesen a 
parton várakozó hajóra. Hogy ezután mi 
történt, 2rra fény derül nyolc karakdét és 


Beorge-ék idilli utazást tettek a 

folyón felfelé. Ahogy azt a folyón 

töltött őserdei esték előírják, lehor- 

Hgonyoztak és várták a hajnalt. A hajnat el- 7 

Jött, de.a hajóból már semmit se látott a nap. Éjjel 
égy helikopter darabokra lötte, Akár a főszereplők is 
meghalhattak volna, de nem ez történt, George napsze- 
művegestül ébredt reggel a folyóparton. A paradítsom- 
ban érezhette magát: egy erdei házból Bach szonáták 
szóltak, a távolban vízesés zuhogott, a közelben kis pa- 
tak, persze híddal. Mielőtt átment volna rajta, $ meg- 
bocsátott valna mindenkinek az idilli környezetért, fel- 
emelt egy Hiánt. felkiáltott a házba, megpróbált fek 
mászni, de nem járt sikerrel. Alattomos ötiethez folya- 
bflott: az ájdágtikket elhelyezte az avarban majd d 
kis szabfot - amely kovakóből készült - a kis pumpás 
vízikerékhez érintette. A szertehultó szikrák begyújtot- 
fák az avart, s a tuláj, egy öreg bolond pap nagy nehe- 
zen lejött Elnondta, hogy Nico nála van, de életvesz- 
élybeg; mert megmarta egy vízikígyó. Egyedüli segítség 
egy gyökérfajta, amit a szomszéd falu indténjai ismer- 
nek. ő nem hajlandó oda menni, mert nincs kivasalva a 
gallérja. George udvariasan elkérte, behelyezte a prés 
gépbe, a Ilánnal összekötötte a prés kerekeit, s a fake- 
reszttel megforgatta a prést. Ennyi elég volta papnak, 
nagy nehezen ráállt a túrára, De amiát megérkeztek, al- 
húzta a csikot. Indián faluba, főleg a sámánhoz bejutni 
csak ajándék ellenében lehet - móndja az írattan töt- 
vény. Az őrökkel folytatott beszélgetés után a kutyaáelé- 
del igazi csemegének számított, de főleg az lépte meg 
a sámánt, amikor az üres kutyakékszes dobozban 3 kö- 
vet küldték be. Leültette George-ot, $ egy mesét mon" 
dott. Nagyon régen, amikor 4 világ még fiatal volt, Tez- 
catlipoca, a gonosz istemátvetté az utalmat a kórábbi 
Isten felett, s tömérdek émberi áldozatot követéft né- 
pétől. Néhány nagyhatalmú papnak sikerült bezárnia 
Tezcatlipocát egy óbszidiánba, mely a Teoeulcani pira- 
mis mélyén található. Ám amikor elérkezik az ötödik 
kor, melynek jele egy teljés napfogyatkozás, Tezcatli- 
poca ismét kiszalsdul, Hacsak. .. hacsak nem zárják 
vissza örókre lárom szent kő segítségével. A jaguár-, a 
préritarkas- és a sólyomkővet, A hódítások idején mind- 
három kő elkerült Dél-Ásterikából. A prérifárkas épség- 
ben eljutatt Spanyolországba, 
s most George-nál van, a Ső- 
lyomkövet egy El Draco nevű 

angol hadvezér vitte el; a ja- 

mvártő pedig egy Ketch nető 
kalózhoz került, A sámán utot- 
só kívánsága az volt, hogy a 
károm kővel majd keresse fel 
George. George-nak hírtelen 
kicsit sok minden hullott a 
nyakába. fddig csaka barát- 

nőjéért fájt a feje, most.hírte- 

len emberek ezreit féltette. 

Hacsak mém kutatja fel a kö- 
veket. A gyükérrel elrobogott 

a paphúz, a présbe Hélyezte, 2 

prés alá pedig a kémény: 

csücsköt, mélyben a kipréselt; 

gyökértedvet felfogta, A. 

gyógyszerrel felrobogott Wicő- 








te 


PCPLAYSTATION 


hoz, aki hamar 
erőre kapott, $ külön 
Induttak a kövek után. 


KETCH 
SZIGETE 


Ketchnek egész szigete volt, ahol 
annak idején letelepedett. Leszármar 
zottjal még ma ig a szigetén laknak. e 
George először a mólon üldögélő srácot [7 
kérdezte ki a szigetról. Ketch egykori lake 
helye ma múzeunt, $ Itt laknak a Ketch nővérek 
is. Ami Riónak, a kis horgászpalántának nem tet- 
szett, az a tervező, akt napok óta méricskél a szígo- 
fen, s a Ketch múzeum felójításán dolgozik. George. 
felment a mázeumhoz, s elbeszélgetett a nénikkel, 
Megvitatták Ketch kalóz mivoltát - amit a nénik ta- 
gadítak -, szóba került Emily, egyikőjük unokája, akit 
Riótól próbálnak minden eszközzel távol tartani, Pedig 
még csák 11 éves. És.persze a cicáról is ejtettek né- 
hány szót, amely egész nap lustálkodik, Amikor Gi 
megpróbál bemenni a múzeumba villámcsapásként 
hír: zárva tartják, ő ma már a második akit el kell kül- 
doni. Ekkora érdeklődés mellett persze nem lehet kívé- 
telezni. George egy szolid biótfel próbálta távozásra 
bírni a hölgyeket; aztfillentette, hogy Riót és Emilyt 
Együtt látta a parton. Több se kellett a vénségeknek, 
rögtönetotyogtak a partra; A elca nem mutatkozott túl 
barátságosnak, így Geórge elsétált Rióhoz. ő csak ne- 
vetett a nénik eltiltási akcióján. George egy halat kért 
algráctól, aki jó csali híján nem velt szetencsés. A ku- 
ac, ami Rió nagybátyjához hasonlóan tegyilába halt 
bele, megfélett csalinak. Amíg a művelet folyt, George 
megpróbált a tervekbe belekükkantan, de a tervező el- 
zavarta, Egyedül a mérőbe nézhetett bele büntetlenül. 
Visszament, Riót megkérdezte a kapásról, mire hosszas 
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tes Caty [11 





műkiocseket vesz át a XIbaba királynője 
j A biztonsági kijárat függönyét elhúzva kifeszítet: 
te az ajtót a tőrrel, majd angolosan fávozott a 
British múzetmból. 
George egy kalóziádában lelt Emilyre. A kis- 
Jánnyat nem sokat törődött, de amikor felfedez- 
te a hasonlóságot a Ketch portréján látott ke- 
reszt és az keresztje között, nem bírt magá- 
zkt étek án 


aj kért, Emilynek, Rio lánytestvére 
nőtt fel; most ig miatta főtt a feje: megunta a puff ha- 


belődés után a 
srác kiemelt egy fél 
biciklit. A gumibelsőt 7 
Georgá hasznosnak ítélte, eltette, majd a tervekről kér- 
dezte Riót. Sokat nem tudott a srác, de ismét kapása 
volt: ezúttal igazi hal. George felment a házhoz, felállí- 
totta létrát, $a zászlórúdra felerősítette a belső gu- 
mit,s a végére kötötte a halat, A remek trükknek a vén 
macska is bedőlt: otthagyta a labdáját, amire George 
rögvest lecsapott. A gumit leszerelte, a halat odavetet- 
tea cicának, majd egy gigantikus csúzlit készített az U 
alakú fa és a belsőssegítségével, s kilőtte a labdát 
egyenesen a tervező jelzőkorongjára, mely egy megkö- 
zelíthetetlen zászlárúdon volt. A tervező felrohant, si- 
pákolt, majd felmászott a létrán és elkezdte felszerelni 
az új jelzőt. George úriember módjára rántotta ki alóta 
a létrát, s szegényőrdög fennakadt a rúdon. A kezéből 
kiesett jelzőt Georye magához vette, majd lesétált a 
partra és hegyűjtötte a tájolót és a terveket. A terve- 
ket... egy 50 szobás luxushotel tervét, a "Hogyan te- 
gyük tönkre a világ utolsó érintetlen csücskét ís" ter- 
vező iroda munkáját. Felrohant vele a múzeumhoz, a 
nénikhez, s kiteregette nekik a szennyest. A drága öreg 
rögtön beengedték a múzeumba, a lókötő ter- 
vezőt pedig jól elkergették. 

Eközben Londonban, a British Múzeumban egy portál 
alatt Nico rálelt a jaguárkőre. A teremőrt kérdezgette a 
kőről, aki egy sokkal érdekesebb dologra hívta fel a fi- 
gyelmét: a rémület tükrére. Mire végre nagy nehezen a 
faágárkőre sikerült visszatérnie, megjelent Oubier. A 
teremőr nagyon megörült, hogy a hölgy szakavatottól 
hallhátjá a kő történetét, Oubier kevésbé - le is lépett, 
mivel fontos találkája volt a kikötőben. Amint az őr és 
Nico közelebb lépnek, beléjük hasít a felismerés: valaki 
ellopta a követ. Nico kivette és megmutatta a portál 


elegá 
sik portált, és elemelt egy obszidián tőrt. 
az őrt, hova és miért ment Oubler,. are nal hogy 


Csak azt nem tudja szegény, 


. George-ot 
néhány kere múlva már úton volt Rlóval a sziget felé. 


ASZŐMMBIK SZÉGETÉN 


George reménytelennek látta a feljutást a szirtre. Kö- 
rülnézett Aió hajójában, elkérte a hatászhálót, amivel 
szikláról sziklára feljutott a csúcsra. 
Eközben Londonban Nico egy elhagyott atetróállomás- 
ra érkezett. Egy ócska csokoládé automatábáirrégtér- 
mére lelt, amit kipróbált, s meglepetésére egy többé- 
ves csokoládét és áz érmét kapta vissza. Néhány lépés- 
nyire álltegy mérleg, bedobta az érmét, s megmérte 
magát. Jótanács kártyát kapott a testsúlyával. A mér- 
legtől balra egy koszos kezelőpanelre lett figyelmes, 
amit kifeszített az obszidián tőrrel, s a zárat a kártya 
segítségével elmozdította. Mögötte egy kezelőgombot 
talált, amelyet megnyomváia helyi tánipa pirosra vál- 
tott. A következő metró megáltt, $ Mioo rövidesena 167 
merge ene árán ÉSE NEE. 





kincs lelőhelye? Geerge kapta magát, s elíndult a 





zak bent hagyta a hullát a kő- 
vel a kezében, s kiment be- 
í szélni a hátsó részen álldogá- 
ló Pablóhoz. Nico besurrant, 
megállapította, hogy Üubiér hátott, majd magához vette 
a követ, Az töm nem tartott sokáig. Karzak egy hurok- 
foi kezüg ásátrető rali tott beozót mk mikor 
aszlatásejas 2) s örtgetálk "9 


BROKEWV SWORO HI 





kére a köteleket, S benzin atán nézett. Az ohszidián tőr- 
rel elvágta a generátor benzin csövét, levette a generá- 
tor cllinderét, benzint töttött bele, s tettöltötte a lift 

motorjának tankját, s a piros gombbal bekapcsotta. Ki- 
prálálta a kezelő kart, majd miután visszahívta a Iftet, 
megkérte Titipocot, hogy utánozza. Ráállta Hiítre/s kis 
társát munkára utasította; Szerencséjére fent mindenki 
háttal állt; s így elemelte a tölténytárat; rűájd Tement. 
Lent elvett egy fáklyát; meggyűjtatta Titipocoval,§ be- 
dobta a kiömlött benzintócsába. Ráadásnak a töltény- 

tárat is a tűzre vetette, mire a Pabió lerohant, Nícopó- 


piramis mélyének. Az első ajtó két kar vott, melyet 
George segítségével 1. Mindhárman 


nyitott ki, lezuhantak 

egy lyukba, George és Titpoco együltt maradt, Nico kí 
lőn. Wiconak sajátos feladatot kellett megoldanía; a 
Jobb oldalon 4 ábrás kő állt. Ezek az ábrák a középen 

lévő ábrás kövek ábrálból lettek összörakva, A középső 

kövek ábráit pedig a két koronggal kellett kiforgatal, 
kiforgatott Illetve kirakott köveket kellett benyomni, 


SVGA, köétüstű 
bermuda naci. MI kell még? 


forgatása szakította 
meg: a következő jelenet a dublóré, aki nemigen igyek-. 
ezett átügrani a hegyes cölépőkből készült kerítésén. 
George meggyorsította az essményeket: elvette a szfu- 
pot, a zsörülét és a kiflit az asztalról, és készített egy 
szirupos kiflit a dublóráek, Az örömmel elfogadta, csü- 
romszífűp ís lett. George egy darázsfészket fedézett fel 
a közeli bokorban: Lelkesen dobálni kezdte zsömlékkel , 
s sikerült kizavarnia a darazsakat. Az eredmény egy 
csodás ugrás a dublőr részéről. 
Következő forgatási helyszín a parton volt, ahol teljes 
letargia lett úrrá a stábon, mivel ném találtak megfele- 
lő kincses barlanyot. Gegrje gyorsan megbeszéli a dub- 
tőrrel, a producérreT, hogy beugrik, az operatőrnek pe- 
"úly azt tanácsolja, használja a hordozható kamerát a 
felvételhez, Néhány szót még vált a producerrel, majd 
elmegy beöltözni, el 
zében tartja a harmadik 


VÉRTÁTÉK ELŐTT 


EíTY-LÉPÉSSEL 
Wico egyedül érkezik a kis dél-amerikai faluba, ahon- 


Titipocs segítségére 
követ, amelyet Nico tett el, s elindutt a piramishoz. 66- 
0rge-ot épp akkor kísérte fel a ravatalra Pablo-és a ge- 
merális, mint első áldozatot. Nioo végignézett a piramis 





Miután mit a négy követ sikeresen benyomta, kinyílt. 
Sz út. George útjába csak néhány kapcsoló állt, melyek 
megfelelő elforgatása nem okozott gondot nektő Végül 
mindhárman megérkeztek Karzak mesterkedésőítek 
színhelyére. Ezek az utolsó képkockák, §onosz isten- 
nel, izgalmakkal, és persze happy enddel. 
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MET ka aka azza 
X Teljesen lineáris 


ag 








LA/(VOS OF LORE NN 





ELETE Te LOCAL ABEL EL LAT 
CEL ALEr ee NELÜL KEL LELT B 
Ez korántsem egynapos mulatság. .. a Westwood 100-120 


[6 LEÜLT TAL EL LEE TE TA 


játék gyökeres változása. Kezdjük a grafikával: a klasszikus 
RPG megjelenítést felváltotta a 30 világ, aminek minősége 
KELLENE EL VET ALLÉL E Te 
egy pálya mérete és változatossága túlszárnyalja azokat. 
VGA, SVGA megjelenítés egyaránt használható 256 színnel, 
s a készítők novemberre ígérik hozzá a 301x patchet, ami 
csodákat művelhet a képernyőn terpeszkedő pixelekkel, A 
KAL OG ET ME EAN EL ETT a 
ramba vinni, amelyek máskülönben elképzelhetetlenek len- 
nének: bemászhatunk alacsony üregekbe, csigalépcsőkön 
LILLIAN ZA EL ESETNÉL EL HET 
vezető képeket azonban nem érheti semmi vád: egyszerűen 
GAEL Le AE LEON LE ZL ALI ZA 
PZL ETEL LANE LESSEE ÉSZT AL ALLE ET 
LL TELL AAL STEAK EZ S LIL ELTE 
LEILENL ELETE EL LSE AL Et a [JA 
irányíthatunk, Luthert, aki egy for varázslatnak köszönhe- 
tőn néha kis dínoszaurusszá változik, máskor pedig hatal- 
mas szörnnyé. A tárgylista is jelentősen változott: a főhős 
FELELTE E ELET ZO DALLAL ETT 
össze 25 tárgy tárolható rajta, ami borzasztóan kevés. 
LOLA EL LELNE TA ELALZ UÉL VLL LA 
LN ELEK AL ett Az T OL ő 
LG TTAVAL TE E TONS A JA ELATAL OTT] 
amulett, két gyűrű és egy nyaklánc (ami egyébként normá- 
MENTAL ON EST CLT RLE E At AL) 
ELET A LSE EST LATNA AL ELÍET] 


Egy kép a tárgylistáról. 
Változott, de hátrányára 





ILLATOT LSE LAST TELALL TI LAÜTT 
sa is döntő, Osszesen négy tulajdonság van: védekezés, 
ökölharc, szúrófvágófegyver használat és íjászat. A csatá- 
rozás menete változott a legkevésbé: megtalálható a kard 
és a varázs ikon a képernyőn, ezekre kattintva üt, szúr, lő, 
MALE KELLOS KEL LL e GET 
LENE ELÜT TIG ELET EG ALLT LELET 
FULL ES EKE ta ELLE LT 
Ia ALAN A LL Kt ALYSSA [ezt ELT] 
egy varázslatnak, Ami klassz újdonság, az a célzás (a T 
gomb): a megjelenő célkeresztet a célpontra kell mozgatni, 
ELIK MILAN ee E IL Ket e ETL LB 
dunk, További hasznos kezelőgomb a 0. 2 és A, amelyekkel 
fel: és lenézhetünk, illetve visszaállíthatjuk a normál szem- 
magasságot, A játék alatt még a C gombot használtam sú- 


I Alul a pókok árja, 





CT 


rűn leguggoláshoz, a Space-t ugráshoz és a Tabot az auto- 
mata térkép előhívására. A játék menüjébe az Esc gombbal 
lehet belépni. A játék rengeteg bónusz dolgot tartalmaz. 
amire az ember csak véletlenül (vagy sehogy sem) jön rá, 
Van pl. egy bónusz labirintus és rengeteg tárgy, fegyver. A 
MET zkt LG ZEN ELO N 
FELS NEL K DA EN TE LOL ONE LUC NB 
DEAL ONE EA L MU CZ ELS e ottádu ht 
ELL LELT AL LV LO UL ET 
MSZT era eb LL ZS TÉS eV LA O 


LGA LA L TAO EL ELL EZ AES 


Valamit megenni, bizonyos varázstárgyat használni jobb 
kattintással a portrénkon tudunk. Az ancient stones-okkal 
[IGENNEL LT ONOS e 
kül. Amikor átváltozunk, regenerálódunk. A szörny nem tud 


KELLETT LL ELL LL KOL LTE ULNE Te 


GANG LÉVO LAO ALLE TI 
LL ELNE LEÁLL LANE LL ULT 


lehet megfogni és mozgatni. Két 
tárgyból ritkán egy harmadik ké- 
szíthető. Íme néhány recept: 


[CSEL ELLE LEE 
lajdonságok növekedése rövid idő- 
18 

E EE A TÁL LETT] 
ACL LUC ALATT ÉG 8 
ea EL LETTEL SALA 1 
EE LILALIL HATIG ELST IC tet 
lattá alakítja. 

LEUL LUDLU ELÁLL L ST 
(Savage dzsungel) - savkris- 

Hú, most mi tesz? (ÉgYYR 

ZATI ETNA ALÉLT 

ed a GGV 
LEGO AOÉ 
várványkristály - a 

MS LELETEI 

rövid ideig az egész 

pálya látható a térké- 

LEN 

PELLE LSE ÉSI 
ae LA 
[UTSSCI LELET 
MELLETT UL Ó 
LLEILA LETT 
LELT LL ALL 

I TZ LGA 


§0k-sok évvel ezelőtt ezen a bolygón ütöt- 
ALLA SSL ALT GE] 
[ELLA M OUL TEO LL ALA 
ke EL e LL ÉLT 
ILL ROL LL TETT 
sorsukat. Ezt a törvényt szegte meg 
Belial, aki kiválasztotta a Dracoid 
[AAL ászt LB 
LIZA TOLLA Ü a 
dással ajándékozta meg őket, 
Lea aU SOK 
nép szenvedte meg, akivel 
sok-sok évig békés szomszéd- 
Ej 
LG 


de az úr én vagyok RAGE 


MAAS 








Huline-ok sorsa már-már megpecsételődött, amikor Amu, 
ELL ELTE LL ENE ELETE TAL 
GALL OLE LL LELTE ZTA GEL LT 
[előt rá area AG TLACI NOTT 
[EZT ee OLAT LT TÉTST 
KÉT MELL LA LELTE áz Za B 
lialt halállal büntették, amire még nem volt példa az Iste- 
nek között. Hogy ne piszkítsák be a kezüket, Draracienak 
LOG ALT ELTER EZ ALT RÜLET 
SOM e tat aa beat erett ATS KT ELŐ 
a Szörnyanyát, akit úgy teremtett, hogy halála után gyűjtse 
LOSE AL On Ze ET LEE ELEK ÜLTÉL 
gendő összegyűlik, ismét szülje meg öt. Belial számításába 
[LES SG E LOL OL STEEL AA 
LELKET ET LL E POL] tet MEL TLZLE [A 
mágjaforrás. Egyedül Draracle maradt a bolygón, aki tudott 
LAOSZ OLT TRE e LL 
resztül... Történt egyszer, hogy Scotia, a Sötét sereg vezére 


talal 


LSE NEIL OT MG KEL GAEL 
LETESZ ELEG ZANA ELL 
ELLEN OTA zt ze a EL UNA LTT CA 
ESZTELEN ANT ELK LÜIZ SKZ TETZ e 
KLTE OTA ELOLE LU LALI T 
KEZET TATE TELT VEL ELIT ESET Á LB 
TLAN EK TETT 82 UTAL ZATAL A 
feleségül, akit nemsokára a Sötét sereg megölt, Beletemet- 
kezett a mágiába, s néhány év alatt a legfélelmetesebb va- 
rázsló lett belőle, egyben a Sötét sereg vezetője. Miután 
[CLT AL EL TAN T LELET TTTAT ST ELTALÁLT UL LEN 
KELJ DAL EE TETTÉT A KOR NT AJAK] 
halála előtt elküldte az átváltozás mágiáját fiának, Luther- 
nek, akihez torzulva jutott el az információ. Olykor átválto- 
zott, de nem tudta befolyásolni, hogy mikor és mivé, El- 
ZAL STO NGÉ LYLE TT ELLÁTÓ 
Scotia fia, Amikor Kenneth, a börtönör egyik nap belépett 
hozzá, egy fenevadat talált helyette, aki arrébb söpörte, s 
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LELET ONE KA ZAL L A 
Dawn, Gladstone varázslója, ekkor- 
tájt értesül a pókok titokzatos meg- 
TA LLAZTZ LT NET ETNA L ALL ST LE] 
[LT TELET LE 
Ti kontinensre, Luther ekkor még 
MAT LNLTT TEN AAt 
LELETET ELKELT EZ TTA 
[CEL TTL S LAT ZATA 
jL AKA TO EL TT ATÓ 
ZAL TETT TAL AL LETKNT e Lé 
nyanyának, hogy megszülje Be- 
HET 


kn 
1 


té 


A ) LL TTLEK TAL LT ELTETT LB 


LEÉLT LAT LT 
MET NEL LETELT OS ETT 
russzá zsugorodunk , s kimenekülünk a 
LL ALLTAL LULU TEÁT ASZ 
eLAA NEL ALLT Na SZ TAL 1110 
MAZ L Te TC LAKE LT KATA A 
ki. A barlangban összeakadva egy őrrel, üssük 
EALER ETL TELT ETET ALL TET] 
MALE TELT LT AG VELE LTLÁ VALE 
Er LAN KAL ONE ALT 
[ELL ULT KENT 
LICET 
EB 





zzsttammágyet srsáesaetatot 





(alsó 


ként könnyedén odébb tolhatjuk a sziklát. A tavat megke- 
LL ALLES AA AL ELERTE TLLN 
egyenesen pedig néhány oszlop. amiket el kell mozdítani. 
MNSZ TELET ML NET NAGZ HI TELT ETEL 
egy öreg részeges orkot találunk, A zárt ajtót a mellette ta- 
ELEG LTL LAT A LN DE ELLE TAL 
ILLATOT TTL AL LL ST LE ML EKE 
Toldalon folytassuk utunkat. Néhány csata után elérünk a 
ee AAA zet a ALLT P LIL ALT 
LAGE ELLE TETEL UL KEST ELNE HÉA 
hány értékes cuccra akadunk. A hídon áthaladva Draracle- 
LTAL ET a ELETTEL E LEN S KEST LNL TT] 
KEZEL ZS LATE d ELL B 


LEN TTSZ LEE LELET TK EE ETET tő 
LACEE LE LE TALK ENTST LTAL 


LEALL LETELT ALOL OTA E [ELNE TA 
UL TAK ALL TALAL LELT LL MEL LETÉT 
ső folyosó végén jobbra a falon található egy háromszög 
KELNE LENETT LT ELEG ZETT LOL TT 
ús" rendszerét. Szemben van egy gömb, amelyre kattintva 
Üüdvözlőbeszédet hallgathatunk, A gömb előtt a földön levő 
[ ELALAZDETSZ E LA TA LAT VALL Zt ANOK 
(e a kulcsunkat, mire kinyílik a szemközti fal, mögötte egy 
ZA ZLÁL LNN TK OT TT AZ LELTE 
DEE ELEJE LÉ EL ETA LL ATT LT ALS 
LTAL LU TE TEL TOLLAL Ete MTA TT 
tani, Mindenki derítse fel a labírintust, hogy értelmezni 
tudja az itt leírtakat. Az északi folyosón a rácsos kapu nem 
ALULI NEEE EZEL ET E TALÁ TA 
sárkánykristály, amít elérünk a rácson keresztül. Ez az 
IE TILALL LL SL E LTAL Lt GAL TSZ LTAL 
KILENCET EL LÉT LA CON EA ELELÉTT 
ELTE ESZ EE ZATA LETT ALLT 
DELLE SET TET LE TEL ETZ ETL TZ EZT KT ÉN 
VIGLLLLL LN ERTL LL VAL 2 TETEL 
LIL GALL TEN ALATT ZAL LA T LLÉSLLA 
LTAL ILLET TAN LEN L TTL ALEE 
ILL NETEN ETL ZT Sa ZETOR 
LLNLTAN ELTETT EG TETTRE TET ETT TÉL ELEMET Ő 
eltéve a talapzat lesüllyed, s csak dinó-alakban, egy apró 
lyukon menekülhetünk. Ugyancsak az északi folyosóról nyi- 
Tik egy terem Thoran törött kardjával, amít érdemes elten- 
ni. A képekkel teli szobában Gladstone képe mögött egy 
kapcsoló lapul, amít meghúzva meg- 
nyílik az út a sárkány barlangjához. 
LETT ESEL eA 
it SL ALJELTB 
ÜL 
LL 
h4 









LES ELETE e SOL EL LA 
ELET LAL EÁ TK EL LEE ALTE TE EGE 
vetkező helyszínre. a Huline-dzsungelbe a sárkány visz el 
LUC ELNE ELEG Láz ELÉ ETL HA 


LEESLET E EL ETT ELET TELET ET EST 
Láb E ea LA ALLE 
LL LEE JELES TOL Ah Ut B 
ját. A közelben találkozunk a keresők egy csoportjával. 
Nincs más választás, segíteni kell nekik. A délnyugati ré- 
szen egy índás rész előtt összefutunk két keresővel. Egyi- 
kük azt meséli, hogy a kislányt egy hatalmas pók falta fel. 
MELLE L TE EY LE GTA LETTL LAL e TT 
vagy spark varázslattal), és megérkezünk a Híve-bartang" 
rendszerbe. Egy gyanús szörnyet megölése után, egy ku- 
pee ELET KE TELT ACETÁT AL JEE 


ILL ALLE UL STT LL EL Ez ELL ALLT ÉL 
ML TELT TETTL LETT LORA TTL SETAL 





LEUL OZ LAT 
IEEE LELET LEE LKR TT OTT [1 
LL EME TELEL EE LL KZ LT MT S LL aA 
HALT TAN ETL LOS ELT] 
CELLA LULU LETE ELNEVEZTE 
ELL TULL ONE SZA ALLT TAT 
LOL LTAL es LELT A G LAL 101] 
le EL KOLT ELLOP LT 
LLS LL LETE LE LTAL ESÉ TA 
hetünk, s beléphetünk a faluba. A kocsmában találjuk Bac- 
LECLAC UNE ALOLT LELET ALT 
utazott íde, hogy kiderítse, honnan jönnek és miért). El- 
mondja, hogy Dawn a kolostorban keresi a megoldást. Néz- 
LELT EL ETT LEGO LSE ALL GEV A 
KELLNE e ELLEN KO CL ÉL 
LELNE ALL ON LT ZT ALL] 
szomszéd dzsungelben él a "vadak" között. A kovácsnétől 
LSSOSZ LELET ee LAO OT LO) 
MELLRE LL ESE LE LELET e E OL EO Le 
ban van. Dawn a könyvtárban kutat, de szüksége van bízo- 
[SALT E ALATTA PLAN TETTÉL ő 
LEON á lee E TEL ELEM TT EL AUSK 1 T] 
egy furulyát, aminek segítségével lejuthatunk a templom- 
LEN ÜL LG LL LL L LL ELSO ALT 
ML TUL E LE eg maa Gála 
aszdarabot. Ezen az úton van valahol egy kis üreg, amelybe 
Med MULT e ESA TTL KE A TA 
ELNE TELS EST LT LEÉLT E] 
LESZ LA LG TÁL ZTA] 
CEGE Lát LOLA LÜL AL E LT RG LEN 
miután lenyomtuk a szörnyet, másszunk be a járatba né- 
hány cuccért. A következő szinten regeneráló gyűrüt talá- 
[LAKTA LTE LL AL EA EZ SALA La] 
vagy egy járaton keresztül közelíthető meg) kicsit érdeke- 
sebb: először egy macskadombormű körül kell tárom gom- 
bot jó sorrendben megnyomni, majd a teremben a helyükre 
KNE ÉS CLA LL KELL ELÁLLT Ú A 
két ajtó. az egyik mögött egy Shift hosszú íj, a másik mö- 
ked age átt E Mi UN LAL KEL A e] 


eDSELAE TT NT LE ert ELTELT NET 


0 


TLAN 2 E TELL EL ALA MLLE ELT 
UNE UL LEO L ÉT ALT ETELE AT § 
késeket kikerülhetjük egy oldalsó járaton. Egy kögolyó pró- 
bálja agyonnyomni itt az embert - térjünk ki. majd a kőgo- 
lyó szakította lyuk felett gyújtsuk meg a fáklyát egy spark 
Keszi MIT ETETETT LL TEL B 
KELET SST ASE ZS E LÉ KILL LETT E ELŐ 
Vigyük vissza az egyik példányt Dawnnak, aki szerint a vá- 
ESA STÉT ET ETL ATA L ET 
LETETT ILL EZEL Lá ESZT NULL ELL EGT 
Ha érezzük az átvált 
OLE EE ELÜL LEÉLT 
sat nem mond, de cserébe ad egy gömböt. Visszafelé bele- 
LTE LOL TELL A HT ALL ELET TT 80] 
Danielnek, mert születésnapja van. Nézzünk körül a falu- 
LENA ALT ELS L LETT AI KTL BE LE 
LTE ra EL tá EZTET 
szót, a tolvajhoz kerülünk, aki hajlandó megszerezni a fi- 





KELLET LELTE TTL LT 82 K 
[TELT ASE TTL E ELOTTT E] 
játék végéig! A kulccsal bemehetünk a falu házaiba, az 
egyikben egy remek nyílpuskát találunk. Keressük fel a va: 
[ELÁLL LL EE KELL OLAT LE 
vítja kapjuk vissza, Öljük meg az őrt, majd menjünk el a ju- 
ELL LL ALL ALLT TTL ETALON TA 
ALLE VAL LOL UL TAETL ASS AE ELECT 
CELLAL ET EL LT LL ELETE] 
LETE rát LALI L LT TETT ESZT LEÓT 
ELCN ELLER OTT E LL REL Me DRLTT N 


LEO LEL TELE VESZTES E TIL LOSE e 
LELET EL GAL LL RL TELL LATOK] 
Huline templom, északra pedig a Dracoid temető, ahonnan 
PeLeO lg ELL EEEN ILO SETÉT ő 
MAGOT AL KET GETT SOLO EKO VOT A 








MEZTELEN PETE Jt STT lő 





LA/(VOS OF LORE Nn 


Az öreg őr épp arról beszél, milyen rég nem járt senki a 
Kan NEL OLE OLTE ILLE Le 
EAC ELJEN A NA UP EN UT LGA TB 
ami az északi részen van, s adjuk oda Danielnek a tört. Az 
MEL ESe E AL ELNE ZO E ETT TET N 
LATE JENS SL EL ÉSZUL LAN LETT 
LENN AK LU Pt AL LNB 


LTE KE LAE LL ELL LL EL UN 
LEE GET LESTE TEL ET ONE ET MTE T TT Elő 
TELE EL ELLE LL TTL ELSZ ELÉ ELT 
MONNYA OLE ETEL LESZ LEE LELI 
EEG LETE TETT LESZ LT ELL N USE 
üveggömbünket töltsük fel itt sárgára, majd másszunk a 
ALLE EL LELET OLT TÓ UA 
szobor szájába. Amelyik elfogadja, ott kinyílik az ajtó. Álta- 
lában 1-2 újabb üveggömböt, esetleg védőgömböt találunk 
a sárga ajtók mögött. A falutól délre eső lejárón jutunk le 
ELOLE TIL KELSZ REL LN LETÉT LA 
són, az oszlopok mögött egy nagy basal gyűrű van (csak di- 
[TETEL ETTE NT TUTJ KE MESS A AKT OTT TES 
LEALL ELTOLT TAC ENÓ A Le 
LELET LENE E S TEN L ére ben LENT 
[ELEN TStA LENA AT TELET ÉTÉ LTAL TOAL CEST B 

sünk egy fehér gömböt, majd vegyük magunkhoz a 


torony aljában lévő gauntlets of mightot, ami je- 
€ CELL TETTELEK LELET AL AOL Á A 






ső szintjén pedig egy olyan karkötőhöz jutunk , 

aminek segítségével a halottakkal kommunikál- 
hatunk. A toronytól északra (a felső szint ablakából kiugor- 
KAL L EA NN NET ELET ALT TTL 
ELET LSE LETELT NESZ A EE Le záttA 
EZALATT TEA ETL LL ET ELT jet ES GA 
TT ALTUT TLAN TELM TA GSA TÉalE LEN 
KÜLLLLLE LT TEL TTL YEN SL TAL A 
[LL AT KT A LA KENT ET LELET Te 
LELETEK EE TESLA LL ESZ E 
vagyunk, Körülbelül a pálya (most az egész romvárosra gon- 
LONNIE E LETE EST NELLY KELT LASÁL TT 
ELLLOZS ET LT TAL TT LELETET RTL ATÓ 
CELLS ETET TETEL AI ET E LLLZOL TM UT 
LL TSZ TETTELEK LL ZKT Te 
ni a párkányra, majd leugrani a peremre, ahonnan egy kis 
I EELATZLTÁLTEL ALLELTULTON SL TA LT SALT 
PERE KILL EL AE TELEL ELEME e LL TS 
SL AL ALLA ETELE E LOLKA TT A TT UT 
szörny alakban. A túlparton a császári palotában van egy 
teleport-terem (a mágus toronyhoz, a dzsungelbe és a te- 
metőbe), Teleportáljunk vissza a temetőbe, nyissuk ki az 
SZAT PEST ETO LAT LE 
kart, s kinyílik a szemközti ravatalozó ajtaja, ahonnan gu- 
LENA LETJ ETL LTAL ETETETT KLTE T ÉS 
Jó messzíről - gyújtsuk be. Az épület felrobban, s szabad az 
MA OLNI CET e TOL MTA ZSZ TE EST LAB 
alább két kék golyót, és nyissuk ki velük a megfelelő épü- 
ALATT LTAL E NOEL N 
coid pap szelleme fogad. Utóbbi kívánsága - ezüstlevélért 
cserébe - hogy csontjait (a tó túlpartján egy barlangban) 
hamvasszuk el, tegyük az urnába, és az urnával induljunk 
az elsüllyedt városba, A tó az északkeleti sarokban van. A 
fe TILEL KELT ELS a LL 79 
a csontokat az oltárra, majd gyújtsuk be a két varázsgöm- 
UL LELET ETT TAL ELL EZT TLAT KENE 
EST ETL ALST LA ELLA L LT LÉ 
kecSsz ej L AL SZ AL ELL ELL AE 
lyezzük be a kulcsot, majd menjünk a kriptába (az ankhot 
tegyük el). Itt szükség lesz egy sárga, fehér és kék üveg- 
gömbre, amelyeket a három talapzat kinyíló tartójába kell 
LITERRE TEMETETT EN LOLA NENT EA 
ELLENT ETATS TESTTEL ANT 
LEAZT AT TTL E TETÉSE TOLNI TIZES 


Draracle és Belial. 
A kivégzés előtti percek 


















































LAWOS OF LORE NT 


MLLE TK EE e UE NI LETOLJA) 
rEZ L KET AT re ELNE TT 
LENE e LT Et EST TE LAT HITELÉT Tst [8 
SET E LE TN ETET EKE LELTE LAGE KIHAL NET 
ILZNORL ETNA LESEETTT LENE SE TETEL KTtA 
IGN L E EAT LAT ELETEN ETT S 
JTLANE LETT RSTT NN L ALA 


VÍZPARTI ÉBREDÉS 


LELETET ET AT LELKÉT EL EZT 
KAL E ÜLT OS E EN EL EZ ZT CAÉT 
elmondja, hogy álomkóre lesz szükségünk, ha be akarunk 
FNLAL I L LEE ALMA ELTT ET KINT E LTE 
kommunikálhatunk) adjuk neki, majd menjünk vissza a te- 
LG LI-AL St ESZ ENE erot a ANTON KELTETT EA 
ZTA LELETET NET tere et TETT 
Táljuk. Szakítsunk egy adag fevelet, s keressük fel a macs- 
kasámánt, Az ezüstlevélen túl még egy feladat vár ránk: Da- 
niellel! kell rituális csatát vívni, $ a győzelem után teljes ér- 
tékű tagnak tekintenek. Jutalmul a sámán átad egy üveg 
LÁT AELL TT ZTA SAST et 
SAKÁL ELET LE AN A ET ARAT 1 ELÉLő] 
hatalmas férgen. Egy amulettet is kapunk ajéndékba, ami- 


KELLENE ELET LAN LOTTE LTE 
leti telén lévő tolyóhoz, döntsük fe a fát, menjünk át rajta, 
eILAP ML ALKAT LET AES Labs hitet 1 
PILNLASEL E Akár TEA Lá 
ULT EGL Ő 


HULL A HÓ, FÚJ A SZÉL 


Dawn fogad, aki már sejti, hogy mi vagyunk a kulcs a pó- 
kok inváziójához, Egyben biztos: szükség van az álomkóré, 
ha be akarunk jutni a templomba. Keressük fel afféges ma- 
cit, dinóként fussunk be mögötte a lyukba, § nyomjunk egy 
CEL GE E GALÁNÉTSÓT 
LEILLANIL EA REL IKEL LETE 
elég közel vagyunk, leemelhet jet ees totó 

LETEKEN ELTER ML LEROTÉ TE 
IDE e OLE ONL E ENAÉ [/TAZAKLSSETTTANKESE TESTŰ 
PELDAT ESZT ÉL TA LANE LETEK BETEG LT 

"" temek íjra vágyik, ugráljon le a sziklatalba vert fokokon, 
ML EEL ENNÉL ká ate ráhr] 

" "hetagyott bejáratát, A barlang mélyén a megfagyott harcost 
1. közéltől célozzuk meg egy sparkkal, majd kiolvadt (ját gyor- 
san kapjuk el, mielőtt a tóba süllyed. Térjünk vissza Ken 
e LENO K LA LTE NTT CALL K ojat 

lesz aláttunk -, változzunk dínóvá, s így sok. 


Et EZEN ÉSz ee ATM SEL NŐ 



















KLTE EZ E ESZ LELNE] 
ha FE aáyozákátas b 








jobbra lévő talapzatra. mire egy darkswordöt kapunk. (Ha 
KELLET JEL ZS TET ETL SA KEK ULT 
PAYS RET TON eze ENE UA) 
Az álomkövet ezután tegyük el, szabadítsuk ki Dawnt, aki- 
LL ETELE SOT TREES tsü Let et LL Zéb 
nagyteremben egyébként rengeteg talapzatot lehet kiemel- 
LUCA SZA e ETL EV ZS UTÁÓ 
aloe ág. Menjünk vissza a hegységbe. egy jégtáblán utaz- 
KÜL K ELL MELLETT LETE LM OKELTL ML VK] 
LEN ZAL ELLA NEE á LÜL LÁT 


A HULINE TEMPLOM 


A pap holttestét húzzuk a ravatalozóra és menjünk jobbra, 
KYL GOK OL AGE TALAL LELTE EL VÁLLA 
EL TA AT EA LEK TEST] 
MANNER LGA e Te ee EAT LA LAT B 
juk őket. Előbbi esetben út nyilik lefelé, az alagsorba, 
MELL ELKEL TEIL ENE EAT GOTT A 
denképp meg kell tenni), Ahol a mérget találtuk, ott to- 

MEL KELLET ALTE E EBA LESTE ÁT LA ETL S 
el (a dzsungelben, egy épületben lehet használni). majd 
LTAL AL ea ZETA E TLAN] 
KAT LTAZA ZTE LL E LN LEE LNN L 
mindkét szobor előtt, egy klassz 
PMA ETL AK LÜL ez thkL ő 
LOL YE TUL KÉL 
LA LENN TAT ELL S 
EOGAL etet étel ebő 
ványait toljuk a másik szerkezetbe, 
ue SAL a 
ALL ILS 

LE LEIL LELETET TIL AK E] 
mérget találtunk), nyomjuk meg a 
gombot a falon, keressük meg a ra- 
vatalozó melletti kis helységet, 
LTAL LL Ét eL ÉM 
ISLE] 
talapzat egy újabb zöld kővel. Ke- 
ressük meg a földszint délnyu- 
EMKE tai PU TT AE LILLE ÉLT bi 
KOALA MTE LE ÉS ETT 

cson a három térkapuig — mindhárom mö- 

gött egy-egy macskaszobor találha- te 
INT S LSE Ű 
három szoborral menjünk 

előre a normál folyosón, 
ZH AAL B 

(Er tLEMUKTb 

keljünk át a hí- 
eL8CUU LG 
DJ LÉ 
junk ra, mire 
IS ál 
UL Al 

Hi: 1 

alakja 

ölő 

it 


győztük helyezzük az álomkövet a 
keEz LON LÉ TOL 
ten tueá amar ha 
sába kerülünk, 


AZ ŐSÖK 
Tr L9 1 


A déli rész szökökutas termében 
fagyasszátok meg (jégcsákánnyal 
KET EJKLMÁG DUNA 
törjétek szét, vegyétek fel a lehul- 
ien e ee Led 
LILLE L LTE TT 
CELLS átási e 
KEMAL TT JELL LA ELT S 
pe OTALSE TTL LISZT 
7es szobában" két varázsgömböt kell beizzítani a jobb és 
LELNILEL ML KET LEE KONG LL A Ét Ó 
ILLEKDAL EL ee ee ETL AL ELETE UTRA TTLAL Ő 
DALE e EL EL ÁT ELST 
VAL KAL ETET LEE ALKO LEN É 
dalához toljuk a 3. kockát. Menjünk tovább, vegyük el a 
bene et té L LELET ALTE LETTEL NT 
E Lot L E eb SáSES ZAL LEALL EE NEL TTL 
vezet. Mielőtt a négy toronyban ügyködnénk, menjünk a dé: 
MESELALT LEO TULA LL TEL ELTETT 
ML LT LL KAT ELRONT Ati L B 
KER hetita t ELL ká TAL OTA ELTE 
CAP AL KE Nee ALLAM EL ETL KEN 
LTE ELERT ALLE TT LENT ELEIT ST ALT] 
KÉt ktPeltjő 

PLEASE ETT RÜT E] 
talapzatokba, mire Kinyílik az ajtó. 

Délkeleti torony: nyissuk ki az összes ajtót, ami az univer- 
pe KZG ÜL LETE ALLT TOL AZ ALIZ 
LEPLET LA LELET LL EN LSE MA 

Me LEÁLLTAM E ES L Un 
mere TLA LEHOTA 

Eszaknyugati torony: a mozgó falakon lavírozva keressük 

meg a jéggömböt, semmisítsük meg varázslattal vagy a 
MLLE TAL ETT e AES NT LT 2) LT 
LG ZALA ELETE IP LÉT OTA 
ÚN 
Észak-keleti torony; érintsük meg 
? Keri rkitteze 
HA 











LAVAL IL me csatornából, Ültessünk el egy ezüstlevelet 
CATALAN K TOTAL E NTI LALEKEOLTT 
LL fegiív c, Vsbe ETTEK tt HA 










LÉT KELLENE ETET ETETETT] 

e hi jULTULLIL ESNE L LT ÉS 
SAO 8 Meti részen található a lejárat a Híve- 
barlangba. Menjünk tovább, vágjuk meg a medencében ülő 
sárkány nyakát EOSZNLU GE LELET Ó 


tó, a túlsó feléi IVA 
A VÉGSŐ ÖSSZECSAPÁS 


LEALL EÉGYENE RETEK ÉTEL E] 
ESSEN E LL E ET ZAL E LE ANTAL IL TÓ 
MELL NT E LETTETEK ELST TEL) 
EE ELÉNK ELÜT ENNE TET TÉN LAT LA 
tel. Várjunk egy picit, jöjjünk vissza, és másszunk ki a lyu- 
kon. Baccata utolsó perceit láthatjuk, ahogy megöli Beljal 
egyik alakját. Könyörögve kér, hogy szabadítsuk ki Dawnt, 
LELETET AOL ESSEK A ESZT ELLA 
fegyver, vegyük kézbe, majd lépjünk be, Üssük ki a lefolyó 
IE eES LACEE LE EZT LAGE PAL ETEL Sgt] L ALA 
lyamba érkezünk, amely szüntelenül szívja az erőnket és. 
LULU CON LS e S ALK LETVE 
MLINELLLENESÁ TT ALL EEG ELST L TALALO 
szik a gát és kímászhatunk. Menjünk egyenesen, majd a 

KETTES TT ELET NÉSSAt tár KLTE NT TETTALA 
sen szárazra jutunk, Keressük meg az idéző termet. lőjünk 
Le LIEMe ett E e e A e LOL 
meg, Ofjik meg. tetemét huzzuk a szomszéd szobában lévő 
koponya alatti körbe. Dawn fogad, sok szerencsét kíván, s 
EELEIráL E YSk b OLLÉ TALAN SMANE TET TT 
a Szörnyanya méhet, ahova lőjünk egy 5. szintű alakváltó 
varázst. Az átkot kiadtuk magunkból, s Belial megszületik. 

Efrohan néhány démont hagyva maga mögött. Kaszaboljuk 

le őket, törjük be az ajtót, lójük ki a lámpásokat energi- 
atermének plafonjáról, menjünk tovább. Rövid Belial 

monológ, majd megidézi $cotiat, anyánk szellemét, 

KAN LE AL ESSEN ÉA TT A NYET 8 
MESZELT ETANSET ITELETET tn E] 

jéggömböt, csapjunk rá a tírestormmal (vagy va: 

2 AL LENN SZET A TÉT TÁLAT 

junk rá egy "hideg fegyverrel"), és keressük 
haz K AL ÁL E MS LAC PEN 
Lake ÉL AGT Let ee titaN 
akit az igazság nyakékevel oszlassunk szét 
e Dee AZNA GLP b E 
ks A A GEL AS TTL AE LA 
FULE DIR T e E LETT na 
zünk. Igazi Hollywoodi befejezés Ora- 
[éa ate 1 táj Utak LARA 


Lele l ESA 


LYZEL B 
VEZETI 


VEL LSE OT NOTA 


PUPLAYSTATION 


No, már itt az elején kiderül, hogy 

mi vár ránk, Repülő gengszterek, 

hatalmas robbanáso! EZT GTLTA 
pipi. Juhééé! 


Igyekezzünk minden ládát szétlőni 
(a kicsiket is), mert minden energiára 
és extra cuccra szükségünk lesz. 


Miután teljesítettük a feladatot, 
menjünk a jelzett helyekre és a zöld 
rakétával hívjuk a helikoptert. 


Ő Armstrong ügynök. Épp most küldött 


a másvilágra néhány ellenséges 
TTL AN HITT AT ZTA AZA 
PLIZ ENE ZA 


Soha-soha ne álljuk két ellenfél közé! 
Lassan előre haladva lődözzük le őket. 


Ez itt a főhadiszállás. Jobbra lehet 
állást tölteni és menteni (a rádiónál), 
balra pedig a térkép (a játék kezdése) 


AGENT ARMSTIREITNY íz 


A játékban elég ötletesen van megoldva 
a lövöldözés. Húzzuk a ravaszt folya- 
matosan és nyomjuk azt az irányt, 
amerre tüzelni akarunk (akár átlósan is) 


A világtérkép elé állva tudjuk elkezdeni 
a játékot. Ne felejtsük el, hogy a 
sikeres küldetések után mindig jöjjünk 
vissza ide a HO-ra állást menteni! 


A házakat úgy robbanthatjuk fel, ha 
leteszünk eléjük egy bombát (Shifttel 
választhatjuk ki, CtrI-lal letesszük, 
D-vel robbantjuk). 


Minden házba és kapualljba 
kukkantsunk be, mert helyenként 
érdekes dolgokat találhatunk. A "P" 
jelű csomag a fegyver energiáját növeli 


és a lőtér található. 


k 


Jó taktika, ha felváltva lődözünk állva 
és fekve, mert ilyenkor a gengszterek 
nehezebben tudják követni mozgá- 
sunkat. Ne szégyelljünk lehasalni! 


Kiadja: 
HZ Ő 





MT ZTTRT ETT ZT ZETT NET 


Mm elég nehéz a 30 miatt megtalálni 
a megfelelő ugrásirányt. Ennél a 
résznél például egész könnyű a vízben 
LN 


, Me KAN É u FESZ LALaÁTTT tt MT 
ML TESZ TATE TAL CTL LL ELÁMULT ETL 
telenek valami eredeti ötlettel előrukkolni. Éppen a "végső stádiumomban" jártam, 
"amikor is a szerkesztőségbe megérkezett az Agent Armstrong (PSX-re is) - na, rá 
k vetettem magam nyomban! Végre egy mászkálós játék! És milyen a grafikája! Per-. 
j sze, az elvakult 30Fx-es szilikongyerekeknek talán pixelesnek tűnhet, de hát én ! 
"nem vagyok az (és remélem nem vagyok egyedül). Szóval ez az Agent Armstrong egy 
KEL TTL ELL EL AOL TETT E LESZ LT NETES ME ELLA ENE UL TUL EMÉ TULA 
többi - éppen ezért más leírást gyártottam hozzá, mint amit megszokhattatok. Szer 
rintem ezekből a jellegzetes képekből meg tudjátok állapítani, hogy érdemes-e be- he 
Ievágni a programba, vagy sem. Ja, ami a lényeg: a játék Win95 alá íródott, de em-— 
éjt ellenére tökéletesen műkösik, nem lassú, nem akad — mondom, tök szuper. A k 


Kei ák ES Ez ell 9 
§ saga ae BYE 


(3 















HUVCUBATTONV 





NYER FELELT ETL UT 





PASS Ü NEK ETET ERTE AT 

san szépen kidolgozott óriási gyáregysé- 

geket járhatunk be, s a komor hangulatú § hi M a 
terepen még a szörnyek is - akár a 0ua- 

LETTEL A NENT 
LEALL ML JANET E 38 

















LYLE OSULT LATTAK TE LAT ÁLTALÁNOS 
közben még az ellenség szemével is 5. 
ELETEN TAKE ASS LETŐ kdezszékeüléázasztk 
DEV LAT AL NLIZ TET TT UELONTTTLTLS KENETET ZAL EE 
Lássuk hogyan folytatódik a történet! nak meghatározott számú 
PELLE TOAL ONT ZT EE] ba a. pitányák KELL TT E 
PI TGNTZTL LT TAL ETT A EZ RAL EST SALT] 
baleset folytán megszűnt az energiapajzs, KAN [LV 88 
CETEK TT] KET LB 
bennszülött ScayGer nevű fajtól. Miután az 4 [ 


LA ETETETT OZAT TTL TA 
emberi vírus fertőzte meg, minekfolytán félel- 
metes, vérszomjas szörnyekké változtak, Az ide- 
yen támadás visszaverésére és az esetleges túl- 16 


A barna ruhás dokit minden- ja 
áron meg kell védelmeznünk 


[SALT TS 
gű mozgáspon- 
KLATSSÁT TT 
LL E2 

LAJ Stl 
[ELOK G 
LEGE 

Lt ba 
1 
LAT 

ist 

LT 

al 

átadjuk az irányítást az el- mmeg 
LOL KOLT ETÁTTT B 
[DSL LG OT ZAL] 
MALI ELNE ETN 
LELNE TA 
kat/személyeket is fel kell 
LELT LAN ELOTTE 





élők felkutatására a hadiflotta egy különleges 
UE NAT LENLT E LELT EST 
lesz a feladatunk, 

Noha manapság a CommandáConguer-féle real 
ÜLTETTEK TET OTET AIL1T 
CALL ALTE EZT TT EE 
lesztése mellett döntött. A nagy múlttal rendel- 
LEZAJLOTT LAT ZA LTE ELEN Ó koktól eltérően itt nemaza — 
szerintük a valós idejű csatákban túl sok a vélet- lényeg, hogy minden ide- b 
len tényező, magyarán miután hadba küldünk egy gent kinyírjunk - hiszen - 
csapatot, már nincs beleszólásunk a küzdelem- voltaképpen ők is csak ál- VR 
be. Ezzel szemben az Incubationben semmi nem dozatok - hanem kizáró- 





múlik a szerencsén: minden csakis attól függ, lag az, hogy épségben 
hogy adott helyzetben helyes vagy helytelen pa- vezessük át embere- ÉGNI A 
inket a veszélyeken. 


ELET ELSZ GT ELT LAN ASZ TAT 
csak azt lehet nevezni, ha mondjuk egy újonccal Ugyan kevésbé tehet- 

[RETTENET TELT ka egy-két fős veszteséget bekalku- 
TUJA nak, hiszen csak a csapat vezetőjének és (ha 
KELJ GATT ALATT TT 
LOOK ÉL ő 
lyák úgy lettek megtervezve, 
hogy a jó stratégák veszteség 
LAST LL OLT 
IEEE AT TTL SKTSTZT 
lesz szükségünk zöldfülű újon- 
MLALRE ETTE LAT ÁE OÉ Te 
kette Set AAL ő 
tudási szintje az ún. skill pon- 
ELLE TAT ET UT ae 
ket akkor kapnak, ha harcba 
LL LAS GAL ESL AT 
győztesen kerülnek ki abból. 
ILJEN ASZOTT 
lenne az a megoldás, hogy az 


Az idegen körül van fogva — most már 
nem menekülhet a lángszóró elől 





ágyútölteléknek, "hátvédek- 





UL EZ 1T8 
4 tani. A tapasztala- 
ti pontokon kívül 


A MLLE 
74 (/ MALTTUTLET A 
eg LELT e 
PL ELANE YT 
MLLE 
.n, ezekhez a ládák- 
mene 1NTUL TLAN 
a küldetések 
TEO ÉS Ő 
LTAL] 
,  felszerelésün- 
LŐ 
LUCA OESLB 
TATE 
VEL LI LE ALEN 
kattintva vehetjük 
KE" , de ui Li 










UELAL(3 BLA ROTT ET LA 
mel hálózati játékot kezdhe- 
LAKE TALÁ 
LECSATTE ETT TAL E 

ILLAT NI 18 


zajlik, a többjátékos mód 
egyazon gépen is bekap- 
d VILC LÉT újat, Lot 





óban? Hát ezt is megértük... Akik a 

Battle Isle-sorozat immáron negye- 
dik részét csak a neve miatt veszik meg, 
valószínűleg csalódni fognak - igaz, azt 
hiszem ez kellemes csalódás lesz. Az új 
epizód ugyanis szinte semmiben sem ha- 
sonlít az elődökre, leszámítva azt, hogy 
a történeti háttér a Battle Isle 3-hoz kap- 
LELNEK LELNE LL ALATTA 
ÜL Zajlik. Nincsenek hatszögletű 

e osztott pályák, eltüntek a kü- 

[AL EL LN TETTEL TEL EST ELET B 
dos katonákat irányítunk, viszont min- 
dezt egy abszolút profi, futurisztikus, 


RUNNIN 


ZALA EN LETELT EL ET] 
[TEAT TOT ELAL LELET TELEN 
csakhogy - egy jó stratégiai játékhoz méltóan - 
ennek határt szab a korlátozott számú lőszer. 
DELETE Ze EC TLTTL AKT B 
nál gyengébb a fegyverük (ami például be- 
ragadhat egy kiadós vérfürdő kellős köze- 
LB ezért mondtam, hogy érdemes vi- 
EL KALTETT LL MŰ E LETT AT 


foghatunk egy tetszőlegesen kiválasztott helyszí- 
LEE T AT LNLTT NET NEZLLTATA E TÁLA 
va automatikusan multiplayer módban indul a já- 
MELANIE LL AZA KÜL OL ÁTTETT 
csolni), amivel "levelezve" lehet játszani (ha pél- 
dául ritkán találkoznak a gép mellett a játékosok). 
TLAN 
ELTETT LTE ELLA 8 
KELL L ÉL ALLTAK ETETTEK ELO L LA 
bi állásainkat tölthetjük vissza, a Load PBM Game- 
LILLE ALLTAL ALA 


tathatjuk. 


MEYE YETN et 
Da z 
AZZAL 


LOCAL LL ELT 
AL EZ GTA tá 
tünk, egy rövid közjáték ki 
vetkezik, ahol megismerhet- 
ILLAT TTL] 
érkezett legújabb híreket. 
MARTA Z AOL ET 
ZATA ETT 28 
után Scay-Hallwa városának a tér-. 
LAKATTAL TEST ÚE 1 
KÖLN ALL ELET ÁH 






FULE ELLA MEL[ 
ÜLA NT KDE T AE] 


3Dtx kártyával mindjárt 
más a látvány 








Minnél nagyobb a fegyver, 
annál nagyobb a tűzijáték 


először a Unit menühöz jutunk, ahol a Recruit Unit- 
ALLTAL EAGLE TTL NET LAT ALLE 
náinkra kattintva pedig átnézhetjük a felszerelésü- 
ket. Egy-egy katonának csak a képességeinek 
megfelelő fegyverek adhatók, tehát kezdetben 
LL LL TTL E RK 
KOLAT LESZ LTE TTL A TATA 
jobb tegyvert - persze csak akkor, ha van rá pém A 
zünk, azaz egüigmetr pontunk, A 








ha rámegyünk a Weapon Select képernyőre: itt 


láthatók, melyek azok a fegyverek. amiket a ka- 


ELLE TA (IZLES E LTE TT TIT L TÓ 
választottunk, megjelenik a Buy Item ikon ami- 
vel a vásárlást nyélbe üthet- 
jük. A fegyvereken kí- 

KK GTMÉ La 

dd hu Kta 

[LAO Aula xy 
tódussal más d 
ESA 

tárgyak is meg- g 
KET ETL A a 
ilyen például a rob- 
banóanyag az idegenek 
fee ea arte ő 
hoz; a pajzsok 








ve 
te AK LÜL JET ve 
LATTA AGE kj 
Pe ps Et AK LILLE TTL ő u 
juk magunkat: vagy 





LE § 
amikkel a mozgáspont- 
(ELLE LELT OTA EAATT LA A) 
LAGE Szt hihi 
etpack (falakon is átrepülhe- 
tünk) és a zászló (segítsé- 
gével az adott kato- 

UELLAlZ ULNE 
többieket). Ez utób- 

[IC LAT A ra 
LU EÉJ B 
ELÜLT 

lötte a többiek. / 

például job- a 
LELT S 

LTE La 


ALLE ELÉ ETT LAST (ZET 88 

hetjük (Gommend Unit), kivéve az újon- 
cokat, A dicséret nemcsak presztízskérdés, 
LAKVA LTLSÉ ERZK TT LELETETA 


LULLL ETTE SE LETE 


, Haezzel megva- 


















LU LLALCNST ALUL KELL ZT 
(Next Player) gombra. Embereinket kattintással vá- 
IE ONE LN Ae AE ALTE GE 
kák mutatják, meddig sétálhatnak el az adott for- 
dulón belül, a karikákban levő számok a még meg- 
due Te elő dt AL SZ ZAL LA LA 
távolságban, simán rákattintva nyithatunk tüzet, Az 
ELKEL ELLE LL 
KT AK LO ZAL LEN JOL ÉLT 
EGÁL ROL CET ra AN TE] 
ELÁLL SOT NE lee á E LL LÉT] 
fuz tárt UE LEHT S 
LDOCA tá teát e] 
kurzorgombokkal is.) A né- 
tát ető 


3 sz Ma zeetR 


ir. IL TTL. 


kt Fő 


a SH 


LATE EL TAL NE ALT eat HULE 
tó, valamiat a nagyító ikon, amivel információt kér- 
LENG EE OL AL EE] 
LELT EZ GT L át 8 
NEZESE ETL E LG TTL ZETT TETT 
aktív. Sorban felülről a következők választhatók: az 
aktuális pozíció megjegyzése, az eltárolt pozíció 
visszahívása, állásmentés játék közben, állástöltés, 
LE LL ELL ELT EST ELNE SÁ NEE [e 


VA 
A 


Alat özv e u[a 


duló visszaállítása, végül a legutóbbi misszió újra- 
LESTAT ELET EL JELL ENSZ TETTEL] ETŐ 
METAL KET KINEK LE LA ÉKÓ 
LL TAL TAG TE TH ETL LN AKT -3ő 
ALLAS LA NT SE ERO EU LN S 
hatjuk. 
Térjünk rá a kontrollpanelre! Balra láthatjuk em- 
berünk tulajdonságait, mellette pedig a fegy- 
verére vonatkozó információkat, azaz: hány 
hi pontba kerül egy lövés, mekkora sérülést 
ALLAS ELO AL SEL UET ELÁLLTA 
ri DALE HL GALL E Tee ket 
jai láthatók, utána pedig az egyéb eszkö- 
j zök kaptak helyet, Tölténytáskát különö- 


[A BIG ESNESE ÜLTET ETÓ 
9 


annyi lőszerünk lesz. Ezek után jönnek a 
be AL SALO NAN EIN ENE teát itjA 
égtájak irányát és az ellenség mozgását is 
nyomon követhetjük. 


USE LEEÁ LETELTE LULU KET ES 
vár ránk, melyek során 11 teljesen különbö- 
KAL LDALT NEME JET E E SttT ő 
[LOLA TAL ET NSE LÜKE ÓTA 
ZIP KEZÉT LL LELTE 
LEK ÁMDE LUK LNLTT 1388 
2 AKITA TTL ESNE ANOK LAB 
Xi dekezéssel lehet elpusztítani, A pók 
a / formájú Dec Ther életveszélyes min- 


Szépen összegyűltünk, 
de mindjárt megritkítom 
az ellenfél csapatát 





MLLE TET TE EE e) 
támad, mert környezetén kívül önmagát is lespric- 
MAL ETES LL SZALL GA 
MAZ LAN ZAL ETET At tuáeteri bő 
LELET E ALT TERE ÁG 
ellenfébsúlyáratatt annak rendje s módja szerint 
azonnal leszakad, Mint ahogy már említettem, az 
(SETA Ten ZSZ ÜLNEK 
ELLA TAT TELT ZEN TETT LG SÉ ALU 
um már épp hogy csak tűrhető sebességgel képes 
megjeleníteni az SVGA grafikát. Még szerencse, 
hiogy ezt az apróságot egy 30íx kártyával át lehet hi- 
[LESZ AE ELEENS LEN 
ETETETT LT LT TSÁ KENETET A 
LELET LELT Ő 
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írjam meg a Jedi Knight-cikket 

LL LL LENNEL ENE] 
LL GR ELET ELLA ő 
ces annak idején nagyon a szívembe 
lopta magát, és sokak véleményével 
ellentétben teljes egészében meg vol- 
tam vele elégedve. Tetszik az egész 
Star Wars-világ, ismerem is vala- 


AK: a CoVboy azt mondta, hogy 


Már megint ítt van az a Greedo 
gyerek, akit egyszer már megöltek 













PC 








használják, hogy rom- 
[UORGUzá d uti Ta 
kat: "Behajítottam 
CAN HULL HT 
námba, 4x83MHz-en 
pötyögött, nem is 
[Sár (av (deák 3 
felvitte az Isten a dol- 
[edd ETL LG 
molyan mondom, még 
CIDCINLUSA ZETA e 
jobban néz ki (még 
3DFx nélkül is), mint 
a JK, pedig az aztán 
nem egy top játék. 
FECI áÜ Lt eLő 
úgy megrajzolni, ahogy? A Turok 
miért lett olyan szép? A 
Ouake 2-t hogyan sike- 


DSA LL LE LDLL HL LA d ZT CI 
fegyverek és a figuránk keze például 
elég jól ki volt dolgozva. Itt valahogy 
nem tetszik. Aztán ott a sebesség. Hát 
ark etá b ELÜL EA SA La 
ja senki, hogy jót fog játszani és a 32 
[UGY AL NSL ELGE SA EGT TE] 
világ, de ne szaladjon már el a ló ennyi- 
LENO d JT e TC LL etel [3 
maguknak írja- 
[ELEG ALL TÓ 
[YI E dt 
MU L ettő 
[UCI rá Er 
daN ia 
[EC (A ATA 
LIE A 
1 


Ennek az AT-ST-nek elég 
meggyőzőek a méretei 








4 JEDI VAGY NEM JEDI? 
zárna zel 





rült olyanra megcsi- 
LELT ALLT Et 
[d ricRr1 E] 
LL 
EG NLTLÉ 
mo alapján is)? 







Vissza a játékhoz. Szóval ez ugye a 
második rész. Kár, hogy valaki azt hit- 
te, ő is tud olyan sztorit kitalálni, mint 
LELTE NSZO ALK ÜL tea 7A 
az egész baromság, hogy az első rész- 
PELLE ESTI EÁ E ÜT HL B 









mennyire, így bizakodva vártam a játé- 
kot. Amikor megjött és játszogattam 
vele egy kicsit már tudtam, hogy baj- 
ban leszek a cikkel. Mert ez a játék 
nem igazán jó. 


A NÉV ISMÉT ELADJA 
Felele Aah a 


Szerintem aki megveszi ezt a játékot, 
az elsősorban a neve miatt veszi meg, 
mert talán alig van olyan hímnemű (még 
CLA GY LTAL TET 4 ETL NEL 


Szerintetek ezek a figurák 
Jól néznek ki? 


UEAL UC KOLL RO Ld KUN L-T a 
zódjait és egy Star Wars-játék ugyebár 
rear LE AnEZ a TLC NÉ td 
LENG NE EAT AL 
LTP LALI SL TT EA L (AGA ÉL] 
LELT e LAN EGZ 
LEGJOBB gépkonfigurációra írtak, csak 
és kizárólag csúcsgépeken lehet teljes 
pompájában élvezni és tudomásom Sze- 
LL VIZ ALL ÜLTET LATE 
LIST TAL NENS ELET E) 
LELTE A LATTAL ÁLL CSI 
klé GLALT LTTE TETAESÉE ATA 
metlen grafika, idegesítő mozgás, vad- 
állat ellenfelek és ráadásul állati ne- 


MAUL LAN ÉLT 
tékhoz? Többen 
észrevették már raj- 
KENT NENT AZA 
CÉLT TILL SÉLIGLÜLA 
BZ AGENT LIL] 
[RA CAMILLE NÁL É 1 
lem kifordul egyes újságíróktól (nem 
[ELTELT JELKY (ITT 
[CAP ALLT LETT Tel 
PELLE teát LE AT ta 
melyik nívós számtech. 
magazinban és azt arra 


IT g 














Miért nem maradtál Jabbanál? 





as 


náló hősből hirtelen Jedi lesz — ez eny- 
hén szólva nevetséges. A fiúcskáról ki- 
GEZA AL Stee táane AL T LT 
dászmezők" titkának tudója (vajon hol 
KEZELI GÁKRJ ET d LL ÉL 8 
jén?). Nem is beszélve a hét főellen- 
ségről, akik állítólag sötét Jedik - van 
köztük egy-két olyan figura, akik maxi- 
mum a Mos Eisley-i kocsmában lehet- 
nének törzsvendégek, nem Jedik. A kö- 
vetkező részben már úgy fogják árulni 
a Jedi-igazolványt, mint a buszjegye- 
ket? Vagy Darth Vader tablettákat osz- 
togatnak majd a Jedi-mesterek? Röhej. 
No akkor az újdonságokról. Bizonyos 
SZEGTE ERTE ET UL T A T 
szert tesz egy-egy Jedi-csillagra. Eze- 
ket a csillagokat Jedi-képességekre 
KELL RE LETT REL B 
az egyikkel magasabbat tudunk ugrani, 
a másodikkal gyorsabban futni, a har- 
LUELILG GT HTSA ELTELT era e 
ink fegyverét, a negyedik pedig a spe- 
ciális Jedi látás. Ez elég jópofa ötlet, 
hiszen igazodik a filmhez. A játék 


A rohamgárdisták nem ismertek 
fel, talán azért olyan tétovák 


a 





egyik sarkalatos pontján szembekerü- 
LL SL at L LA LL JN ő 
kétféleképpen is le tudjuk győzni: vagy 
vadállat módjára üldözzük a hajójáig, 
(dee UL OL NEL E LL LETT 
kicsit megvagdossuk és visszacsaljuk 
őt a mi területünkre. Az első variáció 
után a sötét oldal lovagjai leszünk 
(Dark Jedi), a második, elegánsabb 
megoldással a jó oldalt választjuk. Et- 
GZ LELT LL ETL 1 -B 
FEST EL ACL É OL JET ALT 
NET S (ST ada L Lé 11188 
ELET AL ALL ETT LETE TELE: Ő 
LL ETT GAS E EN ET TTL A 
rosszak! Aztán elég érdekes az is, hogy 
a különböző pályákon alig van 
néhány féle ellenfél. A 
ned d JAA L ALT a 
alább birodalmi te- 
ACT A 
dd UL El 
[ELLE LIGA 
ILC 
irtani, meg 















































































Az Erő nagyon velem van 


egg tte áá E] 
ML LL ÜL EL 
azt. hogy egy város- 
ba teszik a történe- 
LOL AAA 
[ORLTeitl kat ető 
lönféle élőlényt rajzol- 
ni (azt a szegény Gree- 
dot már 
LOL 
Han Solo az 
HIETE 
pe 8É CT LTi 
kéne béké- 
[da LÓ 
KEL ALL IET dd 
más maskarát 
adtak volna sze- 
[Au Uti 
CrA) ETET ÜL 
zöld lények csak egy- 
fajta ruhában tudnának 
létezni). Szerintem ron- 
da dolog egy valamikor 
tökéletesen kitalált vi- 
lágról úgy lehúzni újabb bőröket. hogy 
elda ete aa teret 
Cd ZAN 3 ATC AT Le tea aeT ő 
ennyire negatívan nyilatkozni a játék- 
[Neu L EE KA [du B 
Ltd G a AAA CLA SÉ LA 
denki nagyjából ugyanazt mondta: 1-a 
program nem jó (ami szép benne, az a 
Star Wars világ miatt szép), 2-csak 
azért játszottak vele, mert szerették a 
filmet. Persze-persze, egy bika gépen 
jól néz ki a grafika, de ettől a játék 
u LELNE a TATA AU e 
érzem ezt az egész Jedi Knight-kér- 
LL LA LELNE STILL TETU NÉL 
mondjuk ennél sokkal rosszabb játék 
is, de azért mégis... Nem beszélve ar- 
ról, hogy a főellenséget, Jerecet nem 
lehet megölni (legalábbis állati nehéz), 
mert mindig begyógyítja magát. Akkor 
ő most Dark Jedi, vagy nem? Ellent- 
mondás, ellentmondás hátán. Minden- 
CEL GYA ALI 
[LEUL ANT GATS GTL] 
rossz - de csak óvatosan! Összességé- 
PG TAG TELL NÉL TTL LGA UL 
meg a Jedi Knightot, akinek bőven van 
LYA ZAJ EAST Ag A Te 
LOTZ ÜTUL TELI ETL AGE A JOL ESET 
[SEU LELET TZ TELNE raz eáutje 
azt elvárnánk tőle. 

Végezetül kitérnék a játék egy olyan 
részére, amit többen is problémásnak 
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Jedi Jedi ellen — hol tart a világ? 





















ítéltek: szóval az egyik pályán be kell 
jutnunk Jerec bázisára. DE itt van két 
bizonyos ajtó, ami nem nyílik ki az Is- 
e e SL SSE t Hu TULL ONT 
pc L Let AZt Let 
másszunk fel kinyíló ajtó tetejére és 
másszunk be a szervizcsatornába (kö- 
LEÜL ANTALT CURE LELNE Tea] 
























bonyolultabb a dolog a gyakorlatban). 
Van itt pár kód is, hátha tudjátok hasz- 
nálni (a kódokat a "T" gomb megnyo- 
mása után Return-nel tudjuk kiadni): 
kia LL LELT a ENE LALI E 
al Jedi format), IAMYODA (jó Jedi), 
SITHLORD (Dark Jedi). 
A leírás elkészítéséhez ALEX járult 
MEZ CIL E LILA L Lá JÉ] 
sem lesz). 

Lt) 
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Lucasarts 
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Lead ze ZA Za [A 


Harsanjatok, harsonák! 

Dalnokok, írjatok dalokat! - 

LR TAT ZU A 

ÜZ LL UTT AZZÁ 

a generalokat... 

LTAL TZ LELT TOT TT E ZO ZATA TAT TÉL 
LELTE S LL AL TKTA 
harokat, hogy kedvenc játékom folytatásáról én kerekít- 
hetek egy csinos kis ismertetőt. (Minő véletlen...) Három 
LTE ELTON ESA SZENT CST 
ák Stratégiájának , Minden Idők Legjobb Háborús Játéká- 


MIATT a : 
LE A ki 


Nem tetszettek a helyi vi- 
szonyok a budapesti had- 
műveletnél, szóval úgy dön- 
töttem, kicsit átírom őket 


[LEE E ELETAL 
ÜZ LAK LENE LE ZZST 8é 
hadművelet sikere azon alapul, hogy mennyi időn (azaz 
LETT TÁJT LKR TT AT ZNL E VLSB 
[LL TAL ALLE TET AÉE 
LEGE KER A LALS GAL E 
[ASZT AL ZT LA LT 


LELEZESE ACE ETTE KET Le] 
ALLTAL ETTE AAL LT SS STT TA eT 
mű, akkor elnézést, "nem óda, Buda!" ) Pillanatnyilag 
he ELLZLALL LL ELLE ZONA TAL 
MENTETTE TT ETL ENE TT 
HZ ELLALT SZ KEN TE S TELS 
LELTE TELE TE EAT TSZ TAG ACT Ó 
ETT TA LETELTE ZT TETTEK TT] 
nem ismeri a Panzert, azt személyes sértésnek veszem, 
ANLZL TTL TELM] 

Az introban néhány híres háborús filmfelvételből, illetve 


azt ne vesszük el, mert tábornoki karrierünk szolgálati vi- 
EST ALEZL TT LT ZLA TUL OT LLNTLT TA OTET EZAZ 
ELLIS EZEL ZA KOST ELÜL E LTTA LA 
csakis az idő számít, a veszteségek csak a hadművelet 
[ZAL AK ENSZ K LELET KELL Va 





fotóból összetákolt turmixot szemlélhetünk, amelyekhez 
egyébként egy-egy sikeres hadművelet befejezése utánis 
EZT SAL LESETT KELLET 
LILLE LATE AE LÁTÓ 
[LEN LGA LTE Z TOT AG 
resztül is, egyébként campaignt indítunk vagy egy Scena- 
A 


kat, ha az adott helyen sima, illetve Brilliant Victory a 
KAL ÁLLSZ KS TTL ÉT AZTAT ETATS ő 
LESTAT LA SA PONT ÉSTNLZLATT 
FOLALLATAELO] zAsatha TT Ta 
Tactical Victory esetén egydogikai Erste ti 
ZP ELS AG LP EE ESET LSt 
[SZE 2 GEL SET A Teás TELESÉZELTÁ LÉ] 
DSL Ge GY UL EA AL ON TTL ATA 
AS Az LG S Nat EB 

Égy szép kis Blitzkrieg tökéletes kivitelben például a kö- 
ML NZ GÉ LE TETA ET AL TEVET TT NKT [EN MTTH LB 
LENLES ZH NEE E LE NET B now (lengyel, 39) - Suomussalmi (finn, 39) - Lillehammer 
MELETT GE ENSZ 
legnagyobb csatákat (franciaországi hadjá- 
[ELAINE LELET LNSZ OLT ETÉAN 
részben már kilőtték, az újdonság varázsa 
LEUL EK NSA ESA ELŐ 
hogy a nagy csaták egy-egy részhadműve- 
ZT TOKÁR KENE Lt te 
Per ELEK E KENE] 
LT t ene EL At 
GT ELSE ERTE ETTE: 
MALASZT TATE) 
LEMSGCSZ OL SAN nee eit e 
fiktív, azaz a "mi lett volna, ha?"-tipusú 
ELL SEL LAS LOLA US 


Páncélosból sosem lehet elég 2 



















(nörvég, 40) - Sedan (francia, 40) - Race to Dunkirk (fran- 
OTA [UNTAT EL EL ASZ LTS AT NÉL TÉK LB 
kalamsk (ruszki, 41) - (Novgorod (ruszki, 41, de csakiak- 
kor, ha az előbbi Brilliant volt)) - Klin (ruszki, 41) - Savarte 
[NT LT RÉGJ KELT ATA RÉN NEL TVSÉZÁT TATÓ 
tam kívül maximum Clausewitznek sikerül HA 19 meg 
KELNE LÁZ SS TT ETT SE ALÁZTA 
LEEZAK EGT ALT Lt 
LETRLZAALS RKOY LK TET EKET 
az első három scenario fix, viszont ha a norvég versenyfu- 
tásnak taktikai győzelem a vége, akkor nem Sedan jön, 
EZEN LTE TES LÜ LA 
spártai viszonyai között kell 
gyapálnunk a briteket. Ha 
KAOSLL ETET E 
KZT LL A 
MLLLSE LATTA A 
KELET ei 
BEL GS LL E] 
EZT Sti Me 


ni VISSZATÉR. rt 


CULEZ SEK ET ETET ÉSEL ALT TE 
[Na Z LA LA e ETL LL SZ TE 
lesszem a csapataimat, 

DENT LA E AKT ELL LAT LT ELETLHTL S 
ELÁLL E ZET LT AE 
ETELE SALE ELEM TTZ SL Ke 
azért egy kicsit bunkóság, hogy nyerni mindenképpen kö- 
KÖZL ELLLEN LETTEM AAN 
MLLE LT ELS 


[AA ezet B 
b ) 


LEEAGÁ TT TOZETTT LTE ALLE f:§ 
rült első ijedtségen túlestél, már a, volt j 
[Tt SZ LL ELE 


Füstbe ment terv: dicső Párducaim az utolsó 


me 
amerikai egységet tapossák le Oak Ridge-nél 8 : 3 





ját tekintve - hasonló az első részhez, el- 
TOLE KELTHET LSE UJB 
DLA TANAR S ELSZ TT ML 2 
[ATÓ YT 
a Replay billentyűvel vissza lehet játszani az ak" ( 
KIUT KI AA AL A 
tékállás betöltésénél hasznos lehet; 
kN eSe e ZET REL LB ő 


A 


















PAZ ASE E EL SZALA 
ELT Szrttsotat tti 
MAGA GL 1 ati - La 
például az időjárási ténye- 0 7 
Ci 
mindig háklis voltam), 
1 Pv ék § 
mindig a legrosszabb zt FON MA L way 
jeez Ete LTE h. 
EL ÜLLLNÁTT ha 
ze Tose rá et Mi 2 
LES ÁST tb e és 
Lelőtte Eren] zhó vet jen 
ree ELETRE STT Eta vi 4 9 b 
NEL OPEL NE Én ElLE A É 


hagytak néhány kényelmi funkcisi 5d 
ALLEN k 
PL er si 

Pn zal a) ti 

CALL] 
(a "ORAT OREREE S RENRBL At VK ÉT 

zi e NK A Se tönlsé S dd VA ké ú 
PACI netet] allva kn 
LO as gát 
IEEE ke ZTE TEL TST E ET At CÉLT 





(ali 


c 


eltérően itt nem véges a core egységek (amiket viszünk 
LELT Le KOZ Je EL AL et E LT B 
roltunk a Regvisitionnal, az mindaddig meg ís marad, 
KT ELLENE LACIT B 31 2 
harcoltegységeket presztízshiány esetén inkább lehető- 
ELT ( TNS SEL ZGÉAa ete] 
úgyis feltöltik őket marimális létszámra. A presztízs 
LELT 2 Le pontja a játéknak: első- 
Éz KEYEeE KEZET 
em előtt tartáni, továbbá - az elődöktől eltérően 
za ee VETT LAO UL S GZ Eta 
LEAZ LL ELST Ea zá reá 
LELEM e LETE Éáa AAL E TONENTT 1 
ALA EE AE ZP ELT KT TO ret 
LELET LSE ML LL Za et KAZI 
CSa aladoráKritt álá AAA d 
GZ ALONE CA ata (EE A 
Lana LELTEK eti tea e ALTO 
hogya időm és presztízsémeígédte, akkor a ta- 
(Sgt E LT le TAGOT ASSZ TEA 
(mifider 100 tapasztalati 
pont után plusz eggyel le- 
MUN ZAL SÉRT ő 
LILA L Ti 













































[LIL 83 
LL LELET ETL 
LL LSS TTL TTET 
irányítási rendszer még sokkal prakti- 
LT AZ AAS ALA ETT 
KN OTTTLLOZAZ Éz a au LELTE 
(tengeri: vágy légi deszant) állandóan 
kölöntbe kelt hívni az egység menüjét. 
nedig elég egyértelmű, hogy a Tigrise- 
LAT e TELEN 
hanem partra óftajtok szállni velők); 
LOG t AG A ST UNE 
LOL LT Oz Eta 
LOK Te 2 
Mg A LAS TO Ta ALTO A 
fás HL Ze 12 Ó 
e Net láee ee ázt ET 
ELLER a ai 
KLLOE S LAGE 
kényelmetlenségeket) 


Le AZSs e u 
Let Tae GET K EAT ETT LE [u já Lt 
keze ESEL DS ki A) gt §/ 
[LA ZZIESZ EZ 21] 
mek után a ptogram néhabónuszként megaj 
nünket egy-egy kísérleti prototípussal, a za ii 
KILLS Le LRI elül egy korszerűbb típusra). Utóbbíra nem árt odafigyel- 
EZT 2 ELiL li, mert a PG2-ben már kevésbé működik a "sok lúd disz- 
MLLE LÜL ASE 
Ki TATÁR ANEM éa 
Meta E kes aa 
ILL A LEK ES AJ LJA 
MLLE ebbő 
LT OAAC E ETT az alva hl sl 
LL A lá A 
ág, hatékonyság, felderítés, létszám; tám- 
ELLE RA ÜL 
LK seta zak 


ítőktől (előbbiek kapják aszemélyi 
KELTETTE S KEEN TÁS 118 1LLTJET 
LV MESS NT 
AN en hogy a lőszerutánpótlás most mát nem szá- 
4 KS ő ME 
SZG e et vet 


zati 
LELET OLT LETE VALE LTE 
reszt jelzi, de most már egy rendszerint pon- 
LEE ől 
el E CACHE ELEJET A ASE I e 
rült a támadások közér 
-  Surprise: Lesvetés, a már fentebb említett Fog 
LOLA LE Sz TET et Tál 
LES dee ez eL NE TM TES 
LAZA ea AE EG e bat ET e ALT 
aránytalanul nagy veszteségeket szenved, vagy akár el is 
Lee MTA LENT LN LL tot) 
CG Ez Sze eten ek 








K jé 


csinálnak ilyen malórt,.. 





PAIJUZER GENERAL 1 





VALNI ZET ALLES MT TETEL] 
célbavett egység összes megmaradt tagját (nyilván ez 
EZLA ZETA TE EGZ N TTL 
MOSTA KLTE LÁTJA L HOLA UTÁLTA 
LILLY ANTI ELÜL TÁG TELLETT ELL ESEN LTE 
EOK LUKA LOL EK SZ TETT ANAL OTA 
[ELETTEL ZA 

A csapatok kapcsán egy negatív élményem is ide kíván- 
LTAL IZÉL EL ULNE TK SZALLT 
egy erősebb ellenfelet több oldalról, többször megtámad- 
KELLET ASZ UK LB 
LIZ GYA ALT ENE E LELET TSZ UTÁ AE 
LÁZAT EZ TA NAA LT 
LG LLAAYU LEN ELT ELÉ IL NSLEG TÁLS 
ALT SLEO ST A ELLE e [TB 





A konzekvencia egy LOL SEL egymár ! 


EU [DALAI 


e. 5 


A Blitzkrieg vége: díszszemle 
a washingtoni Capitolium előtt 


hatták volna az első rész kis harci animációit. A zene jelle. 
th LE LE SG E TEL 
Vasa ET ZET LES A 
LELT TAL ÁLLT SZÉT i 
KOALA GALOT Tard ltása ELKEL Éől 
Case ak ee LETETT LL 
így tovább. Ha a játék egészét akarnám jellemezni, akkor 
azt mondanám, hogy olyan, mint valami keményebb narkó: 
El rsáaá E Ke E NASA Ta eT 
kát rabol el, amít egyébként produktív munkával ís lehetne 
MTE EL AL LGA GE EC 
főbb "hibája" egyébként a jellegéből adódik: egyrészt a 
scenatiokat a fix indítási pozíciók miatt előbb-utóbb meg les 
ACT LAKE ÉL 
LESNI St EE ETET sake 
EZRET ező L OL 


nek!), 
[A 


Kiadja: 
VTi ej 13 





ALLT ELT ES SA 





RALLY CHAMPIONSHIP 


int az talán sokak számára emlé- 
11 RAS tavaly a Europress jó- 

voltából az angliai rallybajnok- 
ságra, a RAC Rallyra nevezhettünk be — 
a sikerre való tekintettel az idén már 
egy egész világ körüli útra indulhatunk. 
Svédországtól Egyiptomig. hóban, fagy- 
ban, forróságban, homokviharban és zu- 
hogó esőben taposhatunk a gázba, s ha 
a tizenöt pálya (amiket még tükrözhe- 
ÜLET ALT ASA MG NU ELÜL YA AT 
ne elég, még készíthetünk magunknak 
[ETL ALÉLTAN CL E] 
még tökéletesebb, mint az elődben: 
megszámlálhatatlan tereptárgy mellett 
LEUL LAJ A LENE ALT 
LELET EN SALTS ETET TUL KÉL 
repet (a fénycsóva effektus a legtökéle- 
tesebb, amit valaha autós játékban lát- 
tam), a féklámpák pedig szinte kivilágít 
a monitorról. A gumik frankón felszánt- 
ják a felázott füves talajt, az esőcsep- 
LAST NEL LILLE [E 
menzióban hullanak, az autók pedig ter- 
SATAN LIEU TETTE 
ILLET A LB 


Ezúttal kilenc ko- 
pJKAGI ALA 
IEC Lee 
TTI 
BZAdAL Lem 1) 
kategóriába sorol- 
hatók. Az "A" cso- 
portba olyan nevek 
tartoznak, mint Mitsu- 
bishi Lancer Evolution, Subaru Impreza 
ML AZTAT SA UGAT RE 
Proton Wira és a Nissan Almera GTI, 
valamint a Renault Maxi Mégane 
[td Lal KLTE 
pott, végül a futottak 
még "C" kate- 
góriában 





Skoda Felicia, és a Volkswagen Golf Gti 
ELET ZA ELTETT 

LL ILÉ EM tie KSRUL LTE 1 HI 
kiszerelésű váltóval is választható. 

[rán JUL ÜLET EIN AH et Jt] 
ETTÉL A OLLÉ ETET 
sok közé tartozik, ahol a fejlesztők 
szőrszálhasogatással töltötték az idejü- 
ket. A grafikán már alig kellett valamit 
EJNYE Etán LE 1ő 
KAT RUN LN UL Kt Lt 
CEL AAD ELET A KSA A (Let át a 
[erk az aduteá tj uh ea] 
ELOLE MLSZ TELTEK A 


A játék legelső opciója a Nuick Rally. 
Ez mindjárt egy újdonság, itt ugyanis 
minimális mennyiségű beállításokkal - 
LL LE GTETL áá LU CLA MA KEI LESSEE 
—- rögtön belekóstolhatunk a verseny iz- 
galmába, Az igazi játékot azonban a 
pica CI AAN TANA ÁGA 
séget kapunk. 

A Championshipet választva 7 másik 


E 





autó ellen versenyezhetünk, osztott 


És ENSozo aze ll ! 


LO ÉL2 Kei szett 
FIZT LA SAL ee LNI EL 
ilyen (lásd később). A megfelelő szint 
KILE Ke EN Lau 
get kell megadnunk, majd kocsit vá- lesz a feladatunk. Ezt szintén lehet egy- 
ESZELT LON ZA EE LGA TATA L IL LENT ESET ESZT Ő 
gathatunk 8 CD trackből. [1 nagyjából megegyezik az- 
ME ETUT LELT ETO TATA ZT TT Ezt OL TEST NET E LALTETÉÉS AT 
járója, hogy a fordulatszámmérőnk mel- is versenyezhettünk, ez jelenti most is a 
lett feltűnik egy pirosba átfordulózöld —— fő attrakciót. Ennél valamennyi nemzet- 
csík, ami az üzemanyagunk mennyisé- — közi pályán végig kell mennünk, s a 
gét hivatott mutatni. Mondanom sem környezeti hatások és az autónk reakci- 
kell, ennek nem szabad nullára csök- ói már sokkal valóságosabbak. Itt már 
kennie: ahol sárga nyilakat látunk az például fejre is lehet állni, az au- 
KOLCI MAZ ESETT OTT E Tt NEL LU E e TLHUTó 
san) a leállósávba tankolni. Ha végzünk az előző két játéktípusnál. Csak- 
egy menettel, a bénázásainkat visszais — úgy mint a RAC Rallynál, az autó 
sérülni fog, amit a versenyek kö- 
HÜLLMGÜT LETT LL CIN LETE 
IGE ALANT LÉT ETEL 
zott időt kapunk, tehát ha na- 
gyon összetörjük magunkat, nem 
[IGENT ZA RÜL TUL S 
LNN LELÜTN ULT ENE CT 
dó alkatrészek le is vannak raj- 
LOL NE ZAL ATA LSAACZ 


TTL ALTE T EN TELT 
tímiten belül - a többieket kerülgetve - 
CEGE NAJA 





























































































ta 


tovább. Ha megvagyunk a karbantartás- 
sal, még néhány speciális dolgon is ál- 
líthatunk, például megválaszthatjuk a 
KTM ELTE SSE KELNEK ÉGT ő 
kező verseny. A Simulation az egyetlen 
mód, ahol a menetek között lehetőség 
van állásmentésre is. 

j időmérő gyakorlást jelent 
bármelyik kiválasztott pályán. Ha azon- 
ban ezt így önmagában nem találjuk 
LELET LESTE LAK A AL HÉT] 
LETELTE LA TSZ LÉT A 
(Ghost Car) kapcsolhatjuk be. 

A Start Rallyn belül az utolsó menüpont 
a . Ezzel bármelyik pályán (bele- 
értve a sajátjainkat is), bármelyik kocsi- 
val, bármilyen időjárási tényező mellett 
versenyezhetünk, és a Car Setupnál még 
az ellenfeleink 10-ját is beállíthatjuk. Ez 
egyfajta "barátságos mérkőzésnek" fog- 
LEGAL E SAL LENE 
mód is választható. 


A csúszós út és a hóesés 
ellenére Golfommal már 
ott loholok a többiek 


nyomában 








LEDÜNLGLLN TELE EE ETSZtŰ 
TELEL ZT NULACT ETT TÁL E NET U1] 
[LELET LL ELÜL TAC MTA Ed 
csak az Options menü van hátra, ahol 
EGEK EGZ LACI ETELE 
NLG e EL AELETÉT [8 
hetünk a Simulation módhoz, visszaját- 
Ze EL GOJ U TUL LAT STL ML LETE ÉB 
LU ULL AE TAG SEU AL ULT 
tunk össze, a program irányításán és 
CL ÜL ETEL LA ELL TUL B 
tunk (itt állíthatjuk be például a felbon- 
tást is), végül újra megnézhetjük az int- 
rot. 





Mivel a pályaszerkesztés az egyik leg- 
forróbb újdonsága a programnak, erre 
NACSA AE L ÜT LEE 
csak azért is, mert a szerkesztés mene- 
LSE ESZT AL LE TC 
[ULT L(3] 
kezdhetünk új pálya építésé- 
LE LTAL KULT LETÉT 
LG NULTAU TAT 
[ett elást ata 
IGET ÁT A Z 
LELET 8 
seket. Ha ki aka- 
LU LAU LELI LTV 
PEN ELEL TÉULT A 
meglévő szintről, 
LÁM) ALT ÁG 
LA BÉL E 
EL ASAL NA 
ket tesztelhetjük. 
Amint nekifogunk a 
pályaépítésnek, 
újabb menü jön 
elő. A pályák ún. 
szekciókból állnak: maximum 
LL EST ETEL TELE 
- a jobbra/balra billentyűkkel 
váltogathatunk közöttük. Az 
Add-del csatlakoztathatunk egy 
újabb részt, a Delete-tel töröl- 
UT LE LTAL E TAT LA] 
Move-val pedig átrendezhetjük 
CELLAL LETETT ALL ÉT A 
részt különösen szimpatikusnak 
találunk, azt le is másolhatjuk 
CAMELT ELLY ET ETL L ET] 
d ACL ALLÉL BET T LE 
szekciók vonalát és minőségét 
Ki i ZAL LL ő 
hatjuk. A pálya nyomvonalát tu- 
EJE GONE ETL TEL TEL TT 

PL ALLLSL LESZ TETT VETTÉL a 
meg a különböző tulaj- 
[ELÖL ECU LTE e 

SZOL 


kele Ve Lá Te 
(Bends), kanyarok íve (Camber), 
útszélesség (Width), hosszúság 
METALT Tez tá LON 
bukkanók (Surface), útfelszín 
típusa (Terrain), véletlenszerű 
tényezők (Random). Ezek a kap- 
MTA ENO D OLE E 
sosan állíthatók, ha ugyanis 
[ENSZ e At eg ALT A 
LL TEN TET ECL VÉLE 
MAN NEL LETT Ő 
Értelemszerűen a mindegyik ki- 
[ALLEN UL ELTE TÁ TULA 
ségi növekedést, ha tehát pél- 
dául azt akarjuk, hogy dimbes- 
dombos legyen a vidék, a dom- 
borzaton az összes kapcsolót 
NEG CAT ET ULT LAN FOL GÉ 


6 


One a A szavannán csak egy bóklászó. I 
9-e az ROY eletántnak van kedve rallyt nézni 








telet a dl a AV led Le ET [ád 





jelzőkön, amelyeken több kapcsoló mu- 
tatja az arányokat (például a bítume- 
nes/kavicsos/saras pályafelszín arányát 
Ld e MELLRE NEL Ü NEC 
MOL ELHET LL LETÉT UL E 
tunk. A táblázat körül még a következő- 
LEALL ETL TS teá 24 4 
beállítást véletlenszerűen hatá- 
rozhatjuk meg, Reset - ezzel alapbeállí- 
tásba állíthatjuk az 
összes kapcsolót, 
Scenery - ezzel az út 
menti tereptárgyak tí- 
[SZTN UL TULA LN 
MEL eá At ta 
kattintva véglegesít- 
hetjük ügyködésün- 
LEALL ELÜL EI 
beállítás a terep típu- 
sától függ: az 1-es je- 
[DO AELE ÉT 
rot, a 2-es házakat - 
Szá ASi 
tudni, csak miután le- 
AGA E LETŐ 


SZÉT ENG L AT UL LAT EL e] 
Trackkel adhatunk újabb pályát a meglé- 
EULULLAG AAL G OI TIT Át T-A 
LAZA AL LEE LÜL LAT IUESÁTETTI 
sorrendje nem felel meg, az egyes pályá- 
kat a Move Track-kel tudjuk átmozgatni. 
Végül a Track Details-szel a pályák idő- 
járását határozhatjuk meg, valamint 
LL KET TET ETET ROLKTZÉTT A 


Éjszaka és szakadó 
hó - mi jöhet még? 


s Fée 





LENÉZ LETT ADK LT UTALT A 
a kitűnő játéknak a legfontosabb menü- 
NCO TT KLTE LT 
A játékról minden tekintetben csak jót 
lehet mondani: az egyszerű irányításnak 
LESZ LG TELEL TA SG TT K A] 
tudják irányítani a kocsikat, a profik 
pedig a műszaki beállítások finomításá- 
val bíbelődhetnek - igaz, véleményem 
szerint az irányítás szempontjából azért 
még mindig a Screamer 2 és a Sega 
Rally az ász. A pályák alatt közvetlenül 
a CD-ről klassz technos vagy leplezetle- 
nül Robert Miles stílusában íródott szá- 
mok hallhatók, a han- 

ta A (AAA 

pedig a mitfárer egy- 
folytában mondja - az 
amúgy táblákkal is 

[LT SANT ULT A 

ETL TIL UTAL] 

ASZ UG LIE H 

ha már sérülnek az 

alkatrészek, igazán 
megoldhatták volna, 
hogy a borulások 
után a kasztnin is 
mély horpadások ék- 

LETT TTL [14 

[ZAL A2A (2 
BELLL EL LL 


AS 


A sívatagi homokvihartan 
szinte csak a fák jelentenek 
némi tájékozódási pontot 


LE RU Lé] UELALLi ros maximalizmus. 
meghatározni, itt választhatjuk ki, hogy [A 
ELJEN LETT TALK EL TÉT 
ausztrál sivatagon vezessen át az út. Kiadja: 


Azt is itt állíthatjuk be, hogy véges (po- 
int-to-point) vagy kör alakú (circuit) le- 
gyen a pálya. 

GAL ZALAI 
hasznos találmány: az elkészült pályát a 
gép egy kótisorrá alakítja, amit ha le- 
másolunk, odaadhatjuk az egyik haver- 
nak, aki így kipróbálhatja a művünket a 
saját gépén - már amennyiben megvan 
LENKE LTE A ÁTTETT 
[TAL ét] pi TAL TEL E 
nézhetjük előre is a pálya nyomvonalát. 
Az elkészült pályákat a [Ej 
állíthatjuk össze kész szintekké, ha úgy 
tetszik bajnokságokká. Load Levellel be- 
hívhatjuk az előzőleg már elmentett szin- 
teket, és tovább dolgozhatunk rajtuk. Ha 
elkészültünk egy szinttel, Save Levellel 
mentsük ki. A Create New Levellel telje- 
PIZLT Yá Ld (ETTE N UE TÜT LA Z zal 
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tel ezet ela 


játékkal éltöltött év után még mindig fogal- 

mam sincs róla, hogy melyik játék lesz sikeres 
IATA E TETTE TTL TT 
és a nyugati magazinokat, várom csodát, aztán 
EL YEZATE E  E LETETT a TATA ÉS át] 
TETEL LES ATA STONE Kr al E] 
napon a szívembe lopta magát (végig is játszottam 
nyomban), amikor megérkezett és számítottam rá, 
hogy a PC-s verzió is jól fog sikerülni. Nem csalód- 


N-: azonkkapom magam, hogy tizen-egynéhány 


tam. Egy apró malőrtől eltekintve (30-s gyorsító kár- 


LEALL LL TEA Tel 
egyezik a PSX.szel - tehát SZUPER! 
Ez a 3D-s kártya buli meg úgyis 
(LANON LT LANE USA (TS 
ALL ELET ELLA ELLÜDNÓ 
TELET 298 

A Resident Evil egy horror kaland- 
akció játék, lényegében áz Alone 
in the Dark nagytestvére: Sze- 
replőinkkel egy hatalmas vikto- 
riánus házban kell bolyongani 
(legalábbis ketdetben), tár- 
gyak és bizonyítékok után ku- 
ELL LETELT ET Ó 
megoldani, tárgyakat hasz- 
nálni, Melleslég a ház szobái 
és folyosói telis-tele vannak 
zombikkal, félig elrothadt ku- 
tyákkal és migdenféle randa 
dögökkel - a játékos rövidesen 
rádöbben, hogy itt többről van 
szó, mint egyszerű kísértethistó- 
ELKELT LÁT 
Le TZ a EL ETAL LENN 
hát nyugodtan készülhettek a leg- 

ILL ELEN 

A történetnek csak a legelejét ismer- 
jük: egy Racoon nevű városban furcsa, 
úgyszólván rémisztő események történ- 
nek, démonok garázdálkodnak, egyre több 
a hulla - érthető tehát, hogy a titkok felde- 
ULT UE LL SNSZ TELENTE] 
LEVEGA aZ ST UE LANKA Tuti 
KISTAÁ NAT ELTÜNT MULTU EL ALLA 
MLYNGAL SZ ELLEN LEALL EA 
sen elkezdődik az őrület... 

Innen már az intro mutatja be a történet további 
alakulását, mi pedig választhatunk, hogy a férfi 
EAGLE LETEK ÉT 
EZEL NALA ZETA AT TZ S j 
LIZA AA LA TEL EAT LA 
venni, kezdetbén csak egy kés van 
nála és speciális kiképzettsége 
sem olyan sokrétű, mint Jillé , 
KACISTT ALKN ELISA 
ÜZENTE NET E EYél 
nálatát (ezért vele több 
LÜJLSNLG TT ZS) 
és kémiából is gyenge 
Zea 
Rebecca, a másik 


Ó, ha leengedtem 
volna a vizet... 








kommandós lány). Tehát első nekifutásra érdemes a 
nőcit választani, Később azonbán (ha már sikeresen 
végigvittük a játékot) mindenképpen érdemes Chris- 
szel is nekiindulni, mert vele a történet egészen új 
DAC EL SALE TAT ÉS ZU NNAK d bt 
val is ténykedhetünk egy kicsit; A játék során több 
alkalommal van lehetőség alternatív problémameg- 
oldásokra (egy-egy nagyobb ellénfelet többfélekép- 
PEN A LT NUTT 

muszáj minden 

Ete 

























































grafika, nem 





tot végrehajtani), ami 
ELOTT UL Ke rág1 
ZA GST TÁ ZOTZ OTA 
MÉ N 
ELETE ő] 
AN ÁLUL ÜL 
[LO ESETT LP AL LL Ta TTL 
kot" találtunk meg a játék során) és ez 
azért nem semmi. A meglepetéseknek ezzel 
még nincs vége, Mert a megnyerés után új- 
ee TLE AL EL ALÁ ELÉ Vajk ő 
LAZA St AKT EL ELIT LT 
nyithatatlan szobát tár fel előttünk... Söt, 
ha 3 óránál kevesebb idő alatt visszük végig 
a Resident Evilt, égy igen érdekes fegyver kerül az 
kire TUL t E 
Nagyon-nagyon tetszik a játék története. A kezdeti 
Ket K ELLE ÜLNI ÁL 13 
port NET LN CZ TUZET AL EY L[i 


123 
LES 
tá ZAL] 
AE ALUL B 
jA ELGIL AL ELL AT TT]Ú 
mA B KJT LT ts 
CELLO ELÉ ELET 
ELÜL AL TYET Nő 
lát EU 1 TSA 
E LALI (UT TÁL Ó 
a föld, repedt a beton... .ren- 
LOLA ELT ÉT 
bd 
LEILA ZAN te 
PL ELT ALTTA8 
PNG LOL LN ahá a 
lán furcsa, hogy relatíve kevés tárggyal tudunk ope- 
[EE re e ETT ZTE LE] 
Le AT Szt Z NU ET EL ADe 
volna) alig van valami, ami számunkra érdekes, de 
ne ijedjetek meg - minden a helyén van. Nagyon jól 
használják szereplőink a fegyvereket, habár néha 
előfordul, hogy olyan kameraállásba kerülünk, 
amelyből az ellenfél pont nem látszik (jó néhányszor 
elvéreztem emiatt). Legjobb (és legtakarékosabb) 
LL e GEL t AGE] 
ELLE ALLT ZAN LETETT 
[DALE Z E AKT L SH 
LIL EG E ELET LST EST ELÜT Ú 
edd meg, amikor vészesen lefogyott az energiád). 
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Barry pontos 


lövése példaértékű 





A játék grafikája elsősorban a grafikusnak, másod- 
sorban a 30-s kártyáknak köszönhetően fantasztikus. 
A helyszínek és a hanghatások megközelítőleg tökéle- 
KS L NEEE LAT ELLE ZT EL ÉSat 
és hirtelen dolgok történnek, hogy azt sem tudja az 


CLZALZ LELKE Z TELEN 
MCI ELKEL ETT Ét e ő 
Azer rá TATE TT A 
keAL TEA E 01) 
LTAL AE NSA KIE SÉő 
ERO T KEL EE AN 
ATA EL LON LEE 
ügyességi szempontból egyáltalán nem 
nehéz, legalábbis másodszorra minden 
akadályt sikeresen lehet venni. A logikai 
ELEN E TÁN KLTT TA 
ELET te TETTÉT ÉL ő 
MJ Se EME KLEKL TT 
het okoskodni. A legrosszabb esetben 
CLT LTE ET LAKE ÉN 
számát, melyben Vári Zoli bevezet titeket 
LES LA ZTA RL TTEIL B 
A játéknak rövidesen megjelenik a folytatása (először 
[ZANA NE AT EI EE 
HEG N ELÉ Etá S KELHET 
sokkal mozgalmasabbak és "sűrűbb" az akció is, Gyar 
nítom, hogy ez esetben a második epizód felülmúlja 
ETEK LETE ET ANT TALIN KÉT 
sident Evil Directors Cut (rendezői változat) is, amely- 
PZL ZTE A NAN SAL NETTÓ 
LEE MTA TELEL 
GLENN EE LENT EG TZr ETT) 
TSA Se UO SAL ELLENEZ UL ASALT 
LAN LEK EL ZT E LELET KENETET [ 
tudom egy-két plusz helyszín is lesz, Alig várom... 
[0 








Kiadja: 
LETT 


resident evil 





PgO, IGMB RAM, 2xCD, 30 KÁRTYA! 
4 Félelmetes e lebilincselő 
kele d 
én rál/Lad 


Én 


LL AZL LB KET a 
ELLA L NTÉST E EL AK LETT EA 





LETELT ELLÁTTA ai 
EJT TS ta 
[9] eLCUÓ eleizma 


r Csapatom 
akcióba lendül 


lóan) legyőzzünk Ek 9 j 
először állunk neki ennek a via: 
MILL Le 
nünk (New Game), később már 
LL ELL LB 
sunkat (Continue). Ekkor elkez- 
Li kel LOLA LTE LÓ 





ps LON ELÁLL ez fi; 

[ELESETT ÁD] 

kerül össze az 1. világháborús Fokker OR ! az A-10 d LAT Lal 
"ThunderBolttal? De aztán elolvastam az ötletes [ETT 
KLTE LGA HE t LAES Osz NN / DALLAL tSő 
végére megvalósult a világbéke, de a kormá- [ A [ZULU 
LÜL TENY LSÉÉ ETT 97. LETETTE 
META SEL LATTA a e" A KETTÉ 
UT LL] e nd j ELLENT EE TTL ATOT 
giadiátorviadatt, amelyben repülős csapatok küzdhet- MEKA ae 
METESZ S ETT LNN TTTl TERÉN EÉ ez rsüg . 8 LILA ELS LA ALTE ELTE 

a viadalokat, az csinos kis summát kasszíroz. Persze a kommunikációs kép- részletesség változtatására, de hát itt mindenki- 
[LL TS ALLE z LA Persze gépeket nek ugyanolyan gépe van - nincs mit tenni, a táj szép- 
tet kezte ÁAK ai MAr zölke ea eat ETELE TT 
szoros értelmében), amihez éppen hozzájutott. A játé- kit CALL LT LÉ LG AN? ELLE ET ZOLL SZEN SÉSÓ 
kos (fedőneve a programban; ACE) egy II. világháborús Barna ALIA LT LSE LE TTL EÉS EL E már PC-n is elég jónak számít. Végeredményben jó a 
olasz Macchi C.202-t tudott csak szerezni, de ha elég körök - saját LN TE ELL LE TETŰ 
hAZe LTAL SDL ELETU TLA LETT LRS LEO i a repülős-lövöldözős anyagokat, az bátran szánja rá 
Persze ez a játék sem olyan, mint a PC-re készült szi- Barna nyilak - csapattársaink LEETAsz e tetett 
[TEAÁL LAST AL LES LT Le] LAT TS se LT LOTTE EG RT LEK TT CLK TVR ET TTL LOTTE 
nehezen bekategorizálható valami, ami azért több, Kék nyilak - ellenséges gépek o ATA 5 MLS al ELL EE LSS EVE OTTÓ 

LLLEL ELTELT LL MGO Gt 1 9 [7110 
tor, Azt hiszem, hogy a szaksajtó "dogfighting" stílus: . A kommunikációs ablakban csa- 

[ELATÜLEZ AETL TTL A S LA TÁL ET LL EL ASZT E TE 

LÉTR LELT TS LT LA ett ej 

CELLAL NEE ebe Üz TÁL TEJ LESZ ETŐ Go get "em - Támadd az ellensé- 

ee ES TTLETLOSNt ULT ZAL 2 LG 
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Defend the base - 
LÉT 
pu 

Give cover - Fedezz! 
tat kat ki 
Lediz [Új 
LELNE É GAS LT 
LO AUU LA 

ee Lát T a 
SETS A LL MELLÉ j 
kedves fickókból (és csajokból) álló 


TEA ELL TOT ALLÉL A ÁLLÓ 
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Ez az A-10 
nem szökhet el 


ASS SL ad e ELET LÉ) 
LENE A LL ELL ALA LL DUNE 
E LULLE EN E Aztatat E TETT L TÁ 
iuiáti [3 
I ETET ZKT a E] 
[EZ LAGE GES A SEL A-T ujat tál 





WORMS - 


igyázat: a kukacok ismét itt vannak, s már 

el ís lepték az 576 Shopot! No persze nem 

kártevők inváziójáról van szó (furcsa is 
lenne így december tájékán), hanem csak 
annyiról, hogy "Irtsd a férgesebbjét!" felkiál- 
mászók háborújába. A világszerte hatalmas si- 
kert elért Worms folytatása minden szempont- 


Leszűrve a tanulságot: ha csakis a valós idő- 
ben generált 3 dimenziós grafikájú akciójáté- 
koktól jössz lázba, akkor jobb, ha máris etfelej- 
ted az egészet. Ha azonban gondolkodtató és 
mellesleg mulatságos akcióra vagy kiéhezve, 
akkor a Worms 2 a te játékod. Hiába csak egy- 
szerű, rajzolt terepen zajlik a háború, a renge- 
teg fegyvernek és a több millió véletlenszerűen 


Forrósodik a helyzet 98) 
4 a sajt csatamezőn 


ból kiállja a próbát az igényes közönség elvárá- 
saival. Bájos külső megjelenésével az újonc já- 
tékosokat azonnal megnyeri, az "öreg motoro- 
sok" pedig vadonatúj trükkökkel, fegyverekkel 
ismerkedhetnek meg. 

De ha már az újoncokat szóba hoztuk, lássuk 
miről is van szó! A csaták a következőképpen 
festenek: adva van egy hagyományos, két di- 
menziós, és persze szétrombolható terep, ezen 

. hel 
va öbb képe. 


a 
j 
n 


dik el tgjask mit lS pat. Minthogy a ggaaaka bee 


lálhatatlan lehető- 
ség van, a program 
szinte időtlen távla- 
tokra nyújt szóra- 
kozási lehető- 
séget - csak 
aztán nehogy 
túlzásba vigyük. 
Egy menetbe max. 
6 játékos nevezhet 
be, vagyis ennyi 
csapat mérheti 
össze egyazon terepen 
az erőit. Egyszerre összesen 
18 kukac lehet a csatamezőn, 
tehát a csapatok maximális létszáma 
eszerint alakul - hat résztvevő esetén már csak 
3 fős csapatok jöhetnek számításba. Mivel a já- 
tékosok ugyebár egymás után következnek, ez 
egy olyan játék, amit egyetlen gépen is lehet 
többen játszani - de akik megengedhetik ma- 
dev LAN-on, sőt Hej 


nál láthatjuk a szóba jöhető csapatokat, innen 
válogathatjuk össze a következő csata résztve- 
vőit. Ha csak egyedül vagyunk, választhatunk 
ellenfélnek CPU játékost is. Gépi csapat több- 
féle képességű is a rendelkezésünkre áll — 
kezdésnek persze maradjunk az Easy-nél. A 
meglévőkön kívül alkothatunk új csapatokat is 
(Create New Team), vagy módosíthatunk a ko- 
rábbiakon (Editing a Team) - legalábbis azo- 
kon, amelyek még nem vettek részt ütközet- 
ben. Ugyanitt, 

azaz a 

Game 

me- 


nüben 
állíthatunk 
be olyan dolgokat is, 
mint hogy hány meg- 
nyert menetre menjen 
egy-egy meccs (közben át- 
mentem eszperentébe), vagy 
hogy mennyi energiával kezd- 
jenek a férgeink. Ha kiválasz- 
tottuk a csapatokat, csupán 
egy kattintás a 60!-n, 
és máris kezdetét ve- 
szi a gyilkos küz- 4 
delem. 
Az öncélú 
cián 


Pc 


annak grafikáján módosíthatunk. A legérdeke- 
sebb innen a terep generálása, amivel saját ké- 
szítésű pályákat alkothatunk, amelyeket aztán 
ki ís menthetünk. 

Természetesen az eddig leírtakkal most csak 
nagyon felületesen tekintettük át a menürend- 
szert, de hát a további részletezésnek semmi 
értelme: az 576 Kbyte által mellékelt magyar 
nyelvű kézikönyvből minden kérdésetekre vá- 
taszt kaphattok. 


A baseball ütő — mint látható — a sport- ! 
h. pályákon kívül is közkedvelt eszköz 





AN kea ye étert A 


a 


Pc 


jobb oldati kijelző mutatja a szélirányt - bár er- 
re a háttérben szállingózó különféle vackok is 
nyilvánvalóan utalnak. A szél nem elhanyagol- 
ható tényező, ugyanis teljesen megváltoztathat- 
ja a lövedékeink irányát. 

A terepet az egérrel görgethetjük. 

Ha netán célkövetős fegyver, 

vagy teleport van éppen ki- 

választva, akkor még 





gyunk. Említésre 
méltó újdonság 


még a ninja kö- 


"tél is, amivel 


din" Tarzanosdit 


játszhatunk (a 


. A 
4/- gombokkal állítha- 
tunk a gránátok patto- 
gásán, az 1-5-tel pedig 
az időzítésen módosít- 
hatunk az ide vonatkozó fegyve- 
reknél. Lényeges még a Tab, ami- 
vel kukacaink között válthatunk, továbbá az R, 
amivel a visszajtszást kapcsolhatjuk be. 

A Worms 2 fejlesztésénél az alkotóknak vi- 
szonylag könnyű dolguk volt, ugyanis az inspi- 
ráló ötleteket a legilletékesebbek adták: ma- 
guk a játékosok. Ahogy az első rész kapcsán 
az Interneten "cseréltek gazdát" a különféle 
jótanácsok, úgy a hardcore játékosoktól ren- 


MJ 


Jayne 


Bugst MT jú 100 


ukacaink a rajzfilm minőségű közjátékok 4 
ban sem hagynak egymásnak békét 





c! 
csucsforgalomban az utcán hasznosdíl 
dolog, ha kéznél van egy Uzi 


WORMS 2 






És A délceg vártoronynak már csak: 38 
másodpercei vannak hátra 





pes animációit is lecserélték: a folytatásban 
több mint 10.000 képkockányi rajzfilm minősé- 
gű humoros animáció biztosítja a közjátékok 
alatti szórakozást. A kezelőfelületet sokkal in- 
kább a számítógépesek igényeihez igazították, 
semhogy a konzolosokéhoz, a kényelmes ke- 
zelhetőség első számú szempont volt. Az igazi 
szenzáció azonban a rugalmasan változó prog- 
ramkörnyezet: például minden országban más 
és más nyelven szólalnak meg a férgek. A ku- 


a j l 
H 





ZETT ZTE KZT 





SAID MEHER"S GSETTYSEIUIR ET 


alán nem túlzás azt állítani, hogy 
T": Meier apó igen előkelő helyet 

foglal el a számítógépes játékok 
nagy öregjeinek pantheonjában, hogy- 
nemondjam: a Szentháromság egyik 
tagja (mondjuk az Atya). Mint a Mic- 
roprose alapítójának neki köszönhet- 
jük azt a sokezer álmatlan éjszakát, 
amit olyan apróságokkal szerzett ne- 
künk, mint mondjuk a Pirates!, Railro- 
ad Tycoon, Colonization, vagy a min- 
den idők legjobb stratégiáinak kikiál- 
tott Civilizationok - hogy csak terje- 
delmes bűnlajstromának legszebb ék- 
köveit említsem. Nemrég különféle 
ügyes-bajos dolgok miatt megugrott a 
Microprose-tól, és Firaxis néven egy 
önálló kis céget alapított, amelynek 
első játéka természetesen szintén egy 
stratégia lesz. 

Sid bátyó elég nagy fába vágta a fej- 
széjét a Gettysburggel: fiktív, "mi lett 
volna, ha"-típusú adafékokkal meg- 
próbálta óráról-órára rekonstruálni az 
amerikai polgárháború döntő csatájá- 





















nak számító üt- 
közetet, amely 
1863. július 1- 
3. között zaj- 
lott le Gettys- 
burg városka 
közelében - rá- 


adásulama- ? 


lőtt valaki arra 
gyanakodna, 
hogy a C8C- 
klónok immá- 
ron végelátha- 
tatlan sorának újabb tagjával bővült a 


egészen új, egyedi elképzeléseken 
alapuló játékkal rukkolt elő, ami tá- 
volról sem hasonlít egyetlen másra 
sem a piacon levő választékból. 


Hát a jobb szárnyon álló jenkik elég 
kellemetlen helyzetben vannak... 









Ez a hely 800 rénes pontot 
Jelent majd a végelszámoláskor 8 


SCENARIOK 


A főmenü egyszerűbb már nem is le- 
hetne: indíthatunk gyakorlást, scena- 
riot, végigharcolhatjuk a csatát (ez a 
szokásos campaign-mód helyi viszo- 
nyokra kvantált változata), multipla- 
yer játékot indítunk, vagy állást töl- 
tünk. Scenariokból 2232 darab van. A 
22 a háromnapos csata főbb mozzana- 
tait dolgozza fel, a kezdetektől egé- 


PC 


utóbbi pedig a First Contactot megs 
előző mozzanat, amikor 1-én reggel az 
első déli csapatok megérkeznek a ké- 
sőbbi csatamezőre (ez a "campaign? 
ben nem is szerepel). Ha az egész csa: 
tát indítjuk, akkor az utolsó scenario 
eredményének (veszteségek-elfoglalt 
pozíciók) függvényében kapjuk a kö- 
vetkezőt, 

A scenario vagy campaign indítása 
után ki kell választanunk, hogy melyik 
felet óhajtjuk kommandírozni, majd a 
nehézségi fokozat beállítása követke- 
zik, ami - Meier atyánkra teljesen jel- 
lemző módon - több összetevő kombi- 
nálása alapján egy bizonyos személyi- 
séget kölcsönöz az Al-nek (Difficulty 
és Personality), továbbá meghatározza 
a csapatok kiindulási pozícióit és in- 
dításkor már élő parancsait. Ez vonat- 
kozik egyben a helyszínre érkező friss 
egységek időzítésére, továbbá a tarta" 
lékban levő (pillanatnyilag fiktív) csa- 
patokra is. 


CSAPATOK 


Csapatokból a kornak megfelelően 
alapvetően három féle (gyalogság, 10- 
vasság és tüzérség) van, amelyeket 





szen addig, amíg Lee tábornok és kon-  ezred-, illetve dandár szinten irányi- 

föderációs csapatai súlyos utóvédhar- -:tunk. A formációknak megvan a ma- 
cok közepette elvonulnak a harcmező- . guk kis parancsnoka (általában egy 

ról. A csata csúcspontjának a Pickett lovas, névvel jelölve), aki rendszerint 

tábornok kétségbeesett roháamá szá- nem képvisel harcerőt, viszont rajta 

mít a Cemetery 

Hillen kiépített Ádáz rohamra indulnak deli déli 

északi védővo-  vitézeim egy pimasz jenki üteg ellen 





költeménynek 
tartanak a mai 
napig — némi- 
leg objektívabb 
szemléletűek 














Pc 


keresztül a parancsnoksága alatt álló 
csapatoknak általános parancsokat is 
adhatunk. A csapatok eredményessé- 
ge két összetevőből alakul ki: haté- 
konyság és morál. Az előbbi képzett- 
ségükből adódik (a scenariok elején 
külön seregszemle keretében megte- 
kinthetjük a veterán, illetve némi ta- 
pasztalattal már rendelkező csapata- 
inkat, köztük a legjobb dandárral), 
utóbbi pedig a harcmezőn pillanatnyi- 
lag elfoglalt pozíciójukból (ha a menü- 
berrnem kapcsoljuk ki ezt az opciót, 
akkor egyébként menet közben is fo- 
lyamatosan kapjuk az erre vonatkozó 
infokat). Pozitív tényezők: saját csa- 
pat az egység valamelyik szárnyán, il- 
letvera hátában; parancsnok a közel- 
ben; fedezék (például erdő, vagy az 
egység be van ásva). Negatív ténye- 
zők: egy előzőleg már megfutamodott 
egység a közelben; támadás a szár- 
nyak felől vagy az egység hátából (tök 
jó, mert ha teljesen bekerítünk egy 
csapatot, akkor megadják magukat, 
és elvonulnak ), erős tü- 
zérségi tűz több ütegből, vagy ha moz- 
gatási formációban tüzelnek rájuk. 








Legnagyobb zoomnál már egész csinos látványt nyújt INPNNNUNKKE 


az egység megrohamozza azt 










paranccsal 

az ellenséges csapatot, amire utoljára 
tüzelt. Ezt csak magas morállal rendel- 
kező csapatok polaták "stl továbbá 
azonos célpontra célszerű 





tékteret; Reportsnál találjuk az eddigi 
fontosabb események jegyzőkönyvét, a 
csatába küldött csapataink listáját, 
megnézhetjük az eddig történt esemé- 
nyek gyors visszajátszását maximális 


SID MEHER S GHETTYSBIUJRET 


A scenario végén pontozásos értékelést 
kapunk az eredményről: ez áll egyrészt 
az n VP-vel jelzett stratégiai pozíciók 
birtoklásáért járó pontszámból (ahány 
VP, annyiszor 100 pont), továbbá a meg- 
ölt/foglyul ejtett katonákért kapott pon- 
tokból (az exitált gyalogosok 1, a lova- 
sok 2, míg a tüzérek 3 pontot hoznak a 
konyhára). Campaignben nemcsak a kö- 
vetkező scenario függ a végeredmény- 
től, de az ottani kezdőállás — igyekez- 
zetek tehát minél jobban kihasználni a 
scenarioban rendelkezésre álló időt! 


ÉRTÉKELŐ 


Midőn meghallottam, hogy Sid apó új 
játékkal jelentkezett a piacon, termé- 
szetesen néhány örömtüzet gyújtottam 
kles kis szobám közepén - amikor vi- 
szont belehullottam a játékba (vagy leg- 
alábbis a béta-verziójába), egy cseppet 
azért meglepődtem, mert nem igazán azt 
kaptam, amire számítottam. Félreértés 
ne essék: a játék szerintem kitűnő! A 
kezelési rendszer szokás szerint töké- 
letes, a terep pszeudo-3D megvalósítása 
is egészen egyedi, az animációk és a 


Vörös nyilak mutatják, hogy az egység — több csapatot is rohamra Tezdskla akel-  nagyításnál, továbbá a végső értékelés- — hangulatos festmények úgyszintén a 
honnan kapja a tüzet, fekete, hogy ő lemes hez hasonló részeredményt kapunk a helyükön vannak, és a hangok ellen sem 
kire lő (illetve menetben feltér a 18- csata jelenlegi állásáról; az info szöveg- lehet semmi kifogás — na de "nomen est 


hetséges célpontot). 
Az aktuális egység kijelölése a zászla- 
jukra kattintva történik, ilyenkor alul 





























es helpet ad a játék egyes részeiről; a 
Leadersnél meg lehet keresni a parancs- 
nokokat; a Buggle calls pedig tkp. meg- 





omen" -alapon nem vártam volna, hogy 
Sid Meier "csak" EGY csatát dolgoz fel. 
Sokkal inkább jellemző lett volna fent 


megjelenik a típusára jellemző menü, parancsra egyezik a csapatok parancsalval. nevezett megalománlás úriemberre, ha 
amelynek pontjairól jobb kattintással pozíciójában, ha a veszteségei miatt tu- mondjuk az 
kapunk infot - egyébként elég egyértel- . lajdonképpen menekülnie kéne, de ez pennsyivaniak Jól küzdöttek, a délleknek pedig egész polgárhá- 
műek lehetnek mindenkinek, aki valaha — csak akkor lehetséges, ha parancsnoka almulítanak degtetojolk a égészé, hee alatt"... borút játszatja 
is játszott már stratégiai játékkal. Az el- a közelben van (ha nincs, akkor előbb végig velünk, 
ső négy a formációt állítja be: harc köz- hozzá kell rendelnünk az Attach ikonnal tehát Igen meg- 
ben célszerű a vonal (Line), menetben az egy közelebb levő másikhoz). A többi lepődtem, ami- 
oszlop (Column), az előrenyomuló ellen- egységnek is a gyalogokhoz hasonló a kor a szokásos 
ség lassítására a szétszóródás ($kir- menüje, kivéve a tüzérséget, ahol külön 30 órányi játék- 
mish), míg a Wheel paranccsal az egy- van egy ikon a tüzelési pozícióba helye- ra számítva he- 
séget forgatjuk. Nagyobb hadmozdulato-  zéshez (Unlimber), továbbá - ha az Auto lyeztem kénye- 
kat a click után húzható nyíllal jelölhe- nem smakkol - célpontot is lembe magam a 
tünk ki, kisebbeket az Advance ikonnal, választhatunk. monitor előtt - 
amire az egység előrenyomul egy kicsit. — Pár szót a képernyő tetején levő me- és er kek 3 
A Halt parancs leállítja a mozgást, az nükről: a Game-ben a szokásos Ioad/ óra múlva már 
utoljára kijelölt formációba állítja a save/feladás opciókat találjuk; a View- készen is vol- 
csapatot (menet közben nem lehet for- ban a jobb alsó sarokban levő zoom tam mindennel. 
mációt váltani) - ha pedig van célpont, — ikonhoz hasonlóan kicsinyíthetjük/na- Persze, ha jól 
akkor a csapat tüzet is nyit. A Charge gyíthatjuk, valamint forgathatjuk a já- , a 
hú rti "rövidsé- 
gének" tulajdonképpen a téma az oka - 
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a szerzők kihoztak mindent belőle, amit 
csak lehetett. Egy remek kis Játék - na 
de egy Sid Meiertől ez kevés... 


LU LA A 
rasa ul ei 





él G LA LAT AGAS E 

VA ZT EZT LAT KT e e1 CÉ ő 
u 9 intelligens AI e állandóan váltazó 

kezdőállásak í 

X Nehéz mindig felülmúlnia magát... "e! 











MEOIVSTER TRUCKS 





LELÜg rose ge heti 
hö kE e EY LASE eu ut e] 
ESA UA CSA 
már nem lehet ismeretlen, Először is 
a verseny típusát (Select Race) kell 
nee LK AGA Et La 
bysN e uj bSA TS AIT 1i 
Racing) vagy egy hosszabb, ellenőrzés 
KO LETEK LENNEL 11 
kal Ua CSÜL ÉL a 
LN 2á ed EN TSÁOT TE 
tározott útvonal; mindegy. hogyaz 
gyan és hol vágunk át, csak az ellen- 
rest b EGE ÖNÉ ő 
Hb (aal 
dd ee ee 
LAKK TAK LG 11 
alján egy piros nyíl mutatja, Akárhol 
Ke DIRE eN 
KELNE TT LN L ESET a 
érkezésgélés koccanásnál sérül, 
amitálallégy fogyatkozó csik - a ké- 
E LATIN ENLTA TT A TOStTT 
dófüst - jelez. A harmadik versenyti- 
Pus a Car Crushing, ami annyit tesz: 
KNLSA zett ee Ket a 
ÜLET ESÁL LTE NEL e 
LeEAA LU TEL LETEZNI ALA 
ken kiöregedett roncsautókat helyez: 


LEE ZAN 
[ATILOTt] A 
ALTE Ez 
LAST 

egy újabb versenye 

LEE 

ből - mint japán- 


[ELT ALAS 
tek el. A versenyző feladata egyszerű: ezeket a meghar 


és a Buggy-ja ís egészen apró, de nagyon gyors, Mail, az 
MLLE ELTETT K E EKA az ELa ADGAL LE OT Pa ret eRT 


A kocsizúzás a 
közönség kedvence tv CLT e 
7 


SERA BA 


ESZO ELP AN ZÁ] 

LAO ea lent rna eTO ESújK 
ZKT GALL AL LOPE EMELTE ELET 
EDEN LOG A TKE NSA ES] 
KLEINE E [St e LE ESA LT LTÉS A tt 
mindegyike egy-egy külön jelenség, Lássuk a verséy- 
zők rövid bemutatkozását! 

3 ATÁT ÉLEE tot Ni ar Re rá aaa e boe tj ES 
érkezett. Nadia a piros Jeepjével a női nemet és a néme- 
teket képviseli, Karl, a kopasz jamaicai egy VW kis- 
busszal áll rajthoz. Lean, az ausztrál kiscsaj csak magát 
EU KON ALAát e JELL ECET 
Aaron, aki rajong a lőfegyverekért, az Államokból került 


EG gumiabroncsok. bonyolult felfüggeszté- 





Íme a "kocka" Lada monster 
truck kiszerelésben 





nem egyidejű játékot jelent; a játékosok egymás után 
következnek, Végül van természetesen gyakorlás (Prac- 
tice) és időmérő futam is (Time Trials). ezeknek előnye, 
[YEN LAL TES E TE ELL TEN ESZT 
ELALSZOM LE LAOSZ ETL E] 
PE EZEL KLEKL ELI EE EL ZTT 
itt még csak négy futamot kell végigmennünk. Ha elsők 
E TLLANLEL GÉ ZNS E  L LETT TELIK 
CL AGT LN KELLNE E egz 
szabályos köröket kell érteni) összesen 7 van, míg az 
Ne S OL GO Z AL ETEL TAL E EN 
IZOSET TELKE EZÉ LEAST EN TZ S 
sokszínűségére nem lehet panasz: füves réteken szá: 








egy kiszuperált katonai páncélost alakított át a versenye . . munkálatokhoz segítségére lesz az ugrató, 
hez, Bear, mint büszke hazafi, az orosz csücstechnológi . . Habajnokságon (hampionshíp) akarunk indulni, N ös 
át, a Ladát választotta: csak az a kérdés, hogyan tudja azt a főmenü Game Setup opciójába légve e 
az izomkötegeit ebbe a "fémdobozba" bepréselni, Végül tehetjük meg, Bajnokságot csak a 
CELESTE AAL EZENA ETETETT EKOT LESTE ÉPT ea e 
szetesen egy nőies kocsit, egy fehér bogárhátút vezet. ce-on játszhatunk, ugyanis a 

LT ELTALÁL ETEL E ET g EAK DET 







szereplőt a főmenü Select Truck pontjánál választhatjuk . játék lesz az idények vé: 












Nail páncélozott autója 
ALA uz FA az egyik legmasszívabb 
BF me 0 





[dehat L AE LT ZA LOTS T 188 
hatunk, az egyik helyszínen pedig fortyogó láva fölött 
kell áthajtanunk, 

(d OT ne TE Zn EGT ABEL STT 
leteznem ítt állíthatjuk be a nehézséget (Difficulty), az 
irányítást (Controls), az effektek hangerejét (Audio), a 
PIELEEZN BESTE TS KELL LUKA LL 
itt tölthetütk állást (load-Save). Állásmentésre (termé- 
szetesen csak a bajnokságnál) minden futam után nyí- 
lik lehetőség, ennek a menete PC-n teljesen megegye 


FILLED EA TKGE ALT ÉZ a ELET 


tyánál) ki kell választanunk egy blokkot, s nevet adva 
UL LN 

LENE etet NN e TATE z AE LTE 18 
hatjuk, 

LAN EKe NUN HZ LL AL ILC KSZT 
[ELLE ESA LA ET ALLE 
Ke ETET LL ALÁ UE ej TAL ZAJÁT A 
[UTAKAT ERETT ele 
tt Na LL TEA (ULT LELOTTE ETL 
Me NEL ALT AL LL LLLS LT TE 
LETT LE TAKE TT A SE 
máris kiemel minket egy helikopter, s visszavisz ahhoz 
ALT azza TALAN MAL TA ETET ALAL A 
ILL ERT TE Te Ze SÉTA 
tünk haladókat követni, s csak akkor levágni, ha már 
[CELLA 

A játék grafikailag ugyan nem rossz, a poligonok pél- 
dául rendesen be vannak árnyékolva, de azért "97 vé- 
gén egy kicsit többet vártam volna. Az még oké, hogy a 
[ez LEE ELET ET A EE EAT 13 
(CLK EL EN EL en yezet 
KÜL TTLA ZS ÜSS KT 
LES ESA tsz LEE SEL EL Ő 
köszönhetően enyhe költői túlzással még a kerekünk 
HELL ATTOL LEE OS TAL 
EAT ENTTZSS ETEK GET LSE LT LUN 


Ha baj van, az égből 
érkezik a segítség 





[ATOT AL ALT za OÉUL HE 
óvatosan ugyan még lehet egymást taszítgatni, de ha 
(ZS EL ELLE ALTE BB 
kaskodó szinte teljesen leblokkol. Eléggé zavart azon- 
[LT ILS ELI SETA LATE EJ LME ET 
Ld ap ELL EZERT SS zt KTK 
TTL TELL ALLE LESTE LNN L TÁ U TA 
[TELEZETT ALT ENE ELT TETTEL ETAR 
[INCH ELUB 


V.2 


Kiadja: 
Psyugnosis 


PIZO, ISMB RAM, ExCD. EMB SVGA 


EL 








































j ulátoroknál kezd divattá 4 grafika. Hiába játszol akár — TR A A képernyő jobb felső sarki 
logy szabad kezet adnak a 800x600-as felbontásban, a tá fs zs c KHLE LÁZ Ae ÉT E 
járgányok beállításainál, s így vezetési  voli tereptárgyakból alig tudsz c 5 Z — 7 ját fényezést készíthetünk járgányunkra (á la 
stílusunkhoz igazíthatjuk azokat. Kezdődött kivenni valamit. Ez VGA-nál csak a — § Nascar). Találhatunk még itt egy Test Track 
fokozódott, ahol a le- Más feliratot is, ezzel a legnagyobb sebességet 


KEEN EZT E 1 sZ 4 speed), fordulékonyságot (skid pad), 
fák és és sérül j po í/ irányíthatóságot (hand- 
tűnő szakadékok dí- - 

szítették az utat. Fi- BZ 2 Ajánlom, hi LESZ LAT STt ő 
OLT SZAT . lémánál (pl. az autó ért- 
LT LL A Nem értem, ES EeS LAN d] "a zizóka ie] 
volna! Lássuk a gép- ES elte; KELLO LT TELET ELT ET8 
[LL ÜL ULT) hogy jövök... Osszességében nem lenne rossz, ha egy ki- 


csit jobban odafigyeltek volna. A pályák kö- 
FELALL UL LAN LELET LTE 


gondom nem volt ve- 
[ERAGON ESTE) 




















bőven elég egy sima P100-as, de . senyen (0uick Race, ennél nincs időmérő [NEE ELST MAZ TAT TAN ELÜL AS 
az SVGA-hoz már komoly Pentiu- edzés, s így értelemszerűen az utolsó helyről . város (ez mind nagyon jó, csak a többiről ne 
mok kellenek. Persze van 30fx indulunk), és sima versenyen (Race). Ez BELL NAT 





Próbáltak realisz- 


LELT ENOT A 
CLA ale 3 A kedni, kisebb-na- 
jelent meg sorra [9 JKILAUAN 
LUN LELTANHEL A (d ELT TETŐ 


mer2, NFS2...). Ez 
még önmagában 
nem lenne baj (sőt, 
MEZ KA 
egyre inkább értel- 
[TTL A ULT 
Ez URL EL TÓ 
LELET HÉT S 
Car Setup felirat. 
(CALL 

2 A CB 
LELI 11 
mal jóval nagyobb 
PTE LÓ 
ENE 
ULLULLASETeUT ő alga 
nak. Sajnos azon- legzavaróbb volt 


LELKET ALT 12 az egészben, 
[ALKN hogy az autó nem 


tam, hogyan vi- 
KILL ET 
rősebb motor a 
EAT 
gányban. Jó volt, 
MALI ALLT Ó 
egy rakéta. A 
[LL 
dött, ahol az első 
kanyar... Az sem 
LSSrAL LL LÜL 
den motornak kü- 
lön hangja is van, 
PELLE Te 
LR Let 





hogy a programnak tud elemelkedni a 
ki is kéne valahogy néznie. Márpedig ez ma- földtől. Hiába dülöngél a kanyarokban jobb- 
napság nem lenne hátrány, főleg ha autó- ra-balra, a kerekek végig lent maradnak az 
BEALLT ELTELTÉT KN OLAT AL ZA EL EG ENALT ÉT] 







SOL ALLNEK TT ELL ALT 0) tű ma 7 tt [SALY ELSE EEK A TU 
[UL LLAKÁ TOL SLG NAL S PIT van az egész mezőny. Az ellenfele- 
laszthatunk. Ezek elég egyfor- . ket likvidálhatjuk is: ez a legegy- 
UL LAÜT ZOLL AL TTL - EST ZOTT TANA MTV 
ket csak a tulajdonságaiknál lehet Í/ ETT TTI EEZT OTET TELET 
IGEI AAL ESO RAL] betolni" az előttünk haladót. En- 
verdát válasszunk, mert it j ő a szó szoros értelmé- 
lassúbbak, de az A TITEKET 









[uti edzésre van lehetőség (nem értem, fiért 
A versenyszámokat nem variálták túl. Indul- . hagyták ki a bajnokságot?). Több hélyen is 

hatunk gyakorláson (Preseason), gyors ver- . találkozhatunk a Modify Car menüponttal, Itt 
HUUU LULLY ia 
ML beállításain. PIOO, IGMB RAM, 2xCD, SVGA 
ISEGAG UL ANT 
MTA tAK / Egy autó beállításaival hetekig 

is elvan az ember 
X Elavult grafika o unalmas pályák 






támogatás is, aminél ez sem jelenthet prob- utóbbin két gyakorlásra, és egy ve 
H 












ue e 
Gears: váltóáttételek 


[ELMULT [ 
ke KITOLT TH Te 
1576) felfüggesztések 
MEGT LULSH [ő 
ellenállás 
SL LG 
ESZI 
az autó fényezésére is! tartály 


Steering: kormányzás 





Seattle-ben felhőkarcolók 
között kell száguldoznunk 





tesz zata [AV [UA 


KZOTZN NT A ZKT TELET ELT A 

Rallyál nincs jobb PSX-es autós játék a 
[KTK NLTE OL Le ZET EN ÓYAL A 
tóság és az élvezhetőség szempontjából tekintik 
ILLET ELMÉT ELT ATÁT TA TTL UA 
Amikor megérkezett a Total Drivin PSX-es válto- 
Zata egyből megmutattam nekik, hogy mik a be- 
nyomásaik - a fogadtatás abszolút kedvező 
h1A 


Kesse PETZ TAT] 


LAT TZAILN E LE ee TT a e 
ért - ebből a szempontból a TD tökéletes vétel. 
LEALL KN TZ ETL TTS A 88 
hetünk: IndyCar, hagyományos rally, Dakar 
LEALL AETR E ETATS ALT UN 1 
leestünk volna egy "egyet fizet, ötöt kap" akci- 


j 
kel 
A zöld 911-est 
mögöttem 
Dr. Paulus Zoltán ( 
tesztpilóta vezeti ( 


óba. A játék 
(data 
f EI AaT 
kZIESsató 
[Ati 
lehető- 

ség 

adott), minden csapatnak 5 féle kocsija van (a 
különböző versenyfajtákhoz) és még ezek a ko- 
csik is különböznek egymástól (értelemszerűen 
csapatonként). Más játékokat 
KALAETTNT2 

[IZ TLLN 
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UE ct a 

tuk az összes vezetési 

LL LAN ELÁLL ZT LÜL LEGE 

sők vagyunk, akkor milyen újdonságot 
LIU LEÉLT TTL SZ LELET É 1 TA 
KILL ELEÁ LAZA TTL E LÉ ZT SL 


Moszkva. 
Zuhogó eső. 
A hajam 
még mindíg 
csodálatos 











Egyiptom. 
Szikrázó 
napsütés. 
A hajam 

csodálatos 





nunk, plusz a különböző időjárási körülménye- 
ket (eső, hó, jég, homok, aszfalt, miegymás) - 
SEL ELNE ENE ÉLET 
elszórakoztathatja gazdáját. Es még akkor nem 
[Ed TSA TTZ KET TELT ZET ELTAL ZT ONT 
tag, erdő, mező, hegyi szerpentin), melyekből 
csoportonként többet is kell teljesítenünk. 
A Total Drivin irányítása eléggé életszerű. A 











LOL Z) 

pPeltetELAUL LA Ut] 

ee MOST ETET LNN 
EZZEL ETT EOK LE 
aA Aze tá ZeN TUL EAN ET Tree 
száz kilós vas "valamit" irányítana. Ki tudok 
borulni az olyan autós játékoktól, ahol a kocsik 
távirányítós makettek módjára csúszkálnak, 
repkédnek és imbolyognak. Nagyon tetszik pél- 
dául az is, ahogyan a kéziféket megoldották - a 
rally kocsikkal akár úgy is végig lehet szágulda- 
LENÜL NÉLÜL EL TTL e 
ziféket rángatjuk, Allat! Mondjuk az igazsághoz 


ED 


[zza e aa tö ELT 
LISTA LT TT á (ZT TÉ JIN 
LA TTL ÁLTALA AAN 
A játék grafikája osztályon fe- 
[RLE LÜL ALLAST GETE 
MA SSZt LE SACJE LÁTÓ 
is) maximálisan változatosak, 
LELET SSEL Ée 
(LUKA jesz t ani 
LG á ata 
ÜLET ALLAN CÉ 
lesz, a tavaszi áradások elérik 
KILLS g LE EA 2 
kor kis patakokon hajtunk át, 
DSL CL KATH MEA IL 
(SKALA LÉT edd) ELOLE 
minden nagyon korrekt. Svájcban bombasztikus 
látványt nyújtanak a csillogó felületű hegyi ta- 
vak, a havas hegygerincek. De még csak most 
IEEE TETT ILJEN ELEMNEK 
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az utat). Itt viszont néha bemehetünk a nagyvi- 
ELKEL A [ITTA 

zött) - tök jó móka például, amikor a buggyval 
nem az úton megyünk, hanem keresztül a dom- 


bokon, aztán a végén kecses ívben landolunk 
egy tócsában (rosszabb esetben a tengerben). 
Sőt, az is előfordult már, hogy egy nagyobb re- 
FAT ELET TEL LETT TELT LT LEN 
ahonnan maximum daruval tudtak volna kiszed- 
ni (de ha olyan kedvem volt, kipöccintettem 
[LATLAK SA 
[AE ELL LES OO 3 SL 
val a grafika tényleg bombasztikus. Ami kíván- 
LOL L LT L ETTE MESEL Lt 
LIL Lee e Rá EL TSZ E] 
LL ALLÉL LYLE 
csiszolhattak volna rajtuk. DE szerintem ez sem 
Le B 
LA CICT TETTETETT ETET 
mondani, Ha egy sztereó TV-n, esetleg erősítőn 
hallgatjátok 
őket, biztos 
az őrület! Ta- 
lán a hangha- 
LA U LB 
LŐ 
MG ELÜT 
LG 
hát semmi sem tö- 
kéletes... 
LEON SLAB 
Rally között nehéz eldönteni, melyik a 
[LTAL SET TESZEL ET SET ETT CR 
[OLE TAT A NEZET JUT LETE 
mérleget. A kocsik kinézéte és élet- 





LOLA TELI 

LTAL NEG ELTELTÉT 11 A 

dás, mindkét játéknak oda kell Li 
rülnie a gyüjteménybe. 






[01 


[3 
CL] 
bet rdS ie 
rA ALT 
[LELNE ET 
ilyet), amely nem egy 
képzeletbeli betonfalként kezeli a pálya (vagyis 
az út) szélét. Más programoknál ugyanis ha ne- 
kiüközünk valaminek; vagy éppen olyan hely: 
zetbe kerülünk, hogy kisodródnánk a pályáról 
ez nem történik meg (mert ott van ugyan a táj, 
(ed tát ae TUL TTI 
klluFTL ALUL ELTE ETT ZATA 


SPIROL / TAN TENI IN TIBET: 





pirou és Tintin, a két francia képregényhős 
§ túl közismert mifelénk, habár egyes csa- 

tornákon épp mostanában tűznek műsorra né- 
hány rajzfilmet velük. A SNES-tulajdonosok viszont 
már mindkettőjükkel találkozhattak, vagyis két 
újabb Infogrameses SNES átiratról lesz szó. 

Spirounak New Yorkban akad dolga, ahol a világ 

legkiválóbb tudósai gyűlnek össze, hogy megvitas- 
sák az eredményeiket, Köztük van Champignac gróf 
is, a híres feltaláló, aki a jeles eseményt leg- 
újabb találmányainak bemutatására akarja fel- 
használni. $pirou és Fantasio - mint a gróf 
legjobb barátai - ezt az alkalmat nem 
hagyhatják ki, s velük van a tőlük elvá- 
laszthatatlan mókus, Spip is. Már kez- 
dődne az előadás, de Champignac 
szőrén-szálán eltűnik. A tudóst az 
elvetemült nőszemély, Cyanida 
rabolta el. Cyanida a gróf talál- 
mányait és gépeit őrült tervé- 
nek megvalósításához akarja 
felhasználni: szol- 
gasorba süllyesz- 
tené az emberisé- 
get, Spirou azonnal 
üldözőbe veszi Gya- 
nidát, mialatt 
Fantasio további — a 
információk után kezd 
nyomozni, 












ELS áet ÉJ AEK NN KELLET S 
tervezői legtöbbször nem azt tűzik ki célul, 
ETELE Sz ELLA LE LA HT LTÓ 
nél jobban megviseljék az idegeit. Ennek a mintapél- 

[ELERT HUTA 

Tintin - Spirouhoz hasonlóan - szintén egy újságíró- 
ELENK É TR AZ ZSZ E SK TŐ 
LNN LELNE L TETT ET AZA TÉT 
[ELET ENNT LT A KLSZSt ELM LAST KÉT ő 
ről, miszerint egy DC3-as, a Patna-Kathmandu járat 
MU) (LEUL [ UA között, A hír 







ht USN TELL TELEL LEK STT ETEL 


LA ELIT ESTÉ b 
[dj LGA LÜL 


FLTJAEA 


Meet Er tTa ta 
UTRA LK KZT ELOTTE 
megtalálniuk... 

LA ELLE ZO LAK 
mondjuk nem is csak előzmények, hiszen a 
fenti kalandokon nekünk kell átvezetnünk 
Tintint. Az események kronológiai sor- 
ZONTA Z AL AA GET TATA 188 
[EZ AeT La et e eArtT he :.4jiba LE Kuue 

LE it) 
LG sség Ta 
nőt tart - hő- 
KA LELT 
OKAT TULL 


tön bele is kóstolhatunk az Infogra- 


LAKI AAA átrá a a 
ALATT ETT e 
A " 


b 


Cyanida összevont 
szemöldökkel figyeli 
Spirou akrobatikus 
mutatványait 


űj ALÁZTA 


Pc 


Spirou a gróf egyik találmányának, a Micropulser- 
nek az áldozatává válik: Gyanida kétcentisre zsu- 


gorítja össze, s így kell átjutnia a játékbolton. A 
padló hasadékain a játékmackók pocakját ugrató- 
ként használva tudunk átkelni (a magasban talál- 
hatunk egy bónusz-helyszínt), majd később a lufik- 
ba kell belekapaszkodnunk. Ha túljutottunk, a B 
lenyomásával meg tudunk szabadulni ellensége- 
inktől. Egy kis metrózás után egy gyártelepen ta- 
láljuk magunkat. A szűk réseken hason csúszva 
tudunk átjutni, a robot-pókokat egyszerűen lőjük 
ki. A továbbiakban még hegyvidékeken, katakom- 
bákban, barlangokban, mocsárban, dzsungelben, 
folyik tovább az üldözés, míg végül eljutunk Cyanida 
bázisáig. Az igazat megvallva a feladatok színvona- 
lával nem voltam túlságosan megelégedve. Első ne- 
kifutásra a legtöbb pálya sok bosszúságot fog okoz- 
ni, viszont miután rájöttünk a trükkökre, pillanatok 
alatt végig lehet rajtuk futni. 
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A játékban 13 oldalra scrollozódó pályán keresztül 
kell Spirout átvezetnünk. Spip végig hősünk köze- 
lében marad. Érdemes figyelni, hogy merre vagy 
mit mutogat, sokszor a segítségével találhatjuk 
meg a helyes megoldást. Hősünket joystickkel vagy 
billentyűzettel írányíthatjuk. Bónuszokból elég ke- 
jbbnyire sapkákat vehetünk fel, amiből 
50-et összeszedve plusz életet kapunk, és néha ta- 
lálkozhatunk energiát adó szívekkel is. Utunkat az 
utcán kezdjük, ahol lezuhanó 
cserepes virágok 
és kóbor ebek 
veszélyeztetik 
épségünket. Az 
ajtókon keresz- 
tül az emeletekre is felmehetünk, sőt, a vil 
lanyvezetékeken is átmászhatunk. A pálya végén 
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tosabban nem is annyira régen, csupán négy éve, 

ITTASAN ETETETT ZD SE LE 
Ezt akkor a forradalmian új, SNES-es FX chip segítségé- 
MLAELLLETETÁG YA ET ELT ALLA TT EL ELLE 
vezték: Star Wing) mérföldkőnek számított az ürháborús 
LLAOCON LÁTTA ALK LAT MLS 
KÖLTESZ ELO TÁL T LN AD EELELSA 
LAN AG ALLT NK TESZEL 
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A Lylat naprendszer negyedik bolygóján, Cornerián 


jö egy messzi-messzi galaxisban... pon- 























békés civilizáció fejlődött, míg 
MEANT ALÁN LEN ALUL B 
ESETT LTAL TETTE 0 B 
dott: a majomképű géniusz félel- 
LAT TMTE 
kezdett, A ténykedésére azonban 
hamar fény derült, ezért Pepper 
generális elfogatta, és száműzte 
KELLETT LENÜL 
LETT DUL OKE SÉSZ A 
tek a Venomról, aminek a kivizs- 
[ESEK LT ET LANE 
Fox team indult: James McCloud, 
KILLS LEN AL UE TT ELAK] 
KILL LSZL KELT LETE] 
gyors nyúl, Miután megérkeztek 
a Venomra, Pigma elárulta a tár- 
sait: csak Peppynek sikerült 
ZSOLNA LEK ESZT TTL TUL RAL 
LUANTL AE LE ALLT EL UL LESTE LT MLLE 
CTÁ ETELE ELSZ TELEL NA ESNE 
foglalta el a planétákat, és immár Corneriát ostromol- 
ja. Corneria hadserege már nem elég az ellenálláshoz, 
ezért Pepper generális az új Star Fox team segítségét 
LB 

A játékban Fox McCloud szerepében a Star Fox csapat 
vezetése lesz a feladatunk, A csa- 
pat tagjai: Peppy, akit az imént mu- 
tattunk be; Slippy Toad, a béka, aki 
leginkább műszaki képességekkel 
LA LT L EK Á LA 
LESZEL ETTEK ZAK IAN 
bardi, a kakas, a csapat legelszán- 
tabb pilótája, ők lesznek tehát a 
KELTETTE TANK L ETLÉS OTA 


Ms 
















persze nekünk kell segítenünk rajtuk. Ha kilövik őket, 
nem halnak meg, csak a következő pálya alatt a hajó- 
juk javítás alatt fog állni. A társainkkal CB-n tartjuk a 
kapcsolatot, a rádión azonban beszélhetünk az anyaha- 
jónk robotpilótájával, ROB64-gyel is. Erre akkor nyilik 
ACEL KELLO KE TAG EL ANETTE E) 
[UO T ALLA ALLA MLLE ALA A 
valamilyen módon (általában "szeretetcsomagokkal") a 
segítségünkre siet. 


MI í15 AZ A 
RUMBLE PAK" 


Mielőtt belefognánk a játék kie- 
0838 


EOECSTÁNEZ ETL ET EVOL NL ETT LÜL ELLE 
játék egy az átlagostól eltérő méretű dobozba burkolva 
és (látszólag) miért olyan borsos az ára. Az ok egysze- 
rű: a csomag magában foglal egy új kiegészítőt, egy 
kis elemes vibrátort. (Rossz az, aki rosszra gondol.) A 
dolog úgy néz ki, hogy belerakunk a kis szerkezetbe 
két darab AAA elemet, majd az egészet - mint egy me- 
LELET ELERTE EL OTET E TATE AL ETET 
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há 





ha 


bizgentyű 16 eltérő impulzust tud generálni: amikor 
gyorsítunk vagy lassítunk csak enyhén rezeg az irányi- 
ILL ELL LELT ALTE ESZ AZT ee 
LE ELLA L LL TSA ONT TALAJ 
mértékben hülyeségnek tűnik az egész, de tapasztalat- 
[NULL ETO LE OZZ KELLET OLAT TÁN 
hiszen ezzel a kis ketyerével egy harmadik érzékszer- 
vünk is aktív résztvevőjévé válik a játéknak. A jövőben 
természetesen más játékok is használni fogják (sőt, 
már használják is) a Rumble Paket, de csak akkor 
MSZEL ES ÉL LETE DALT SZTN JELT ÁT 
LL e LGA EN ALLT ETT ÜLTET E 
tékoknál, amelyek memóriakártyát használnak, gondot 
LU(2UCIA 


A FELSZERELÉSÜNK ÉS 
AZ AKCIÓ MENETE 


Na de térjünk vissza a Lylat Warshoz! A programmal egye- 
LOL ET ENNÁL LEUL TNLTT  A SAUL ZLOT JT 
[2 ULOAA LASSAN EST ETL TTL 
LOL PETE TULA LETETT ALLA A EL TELT 
ugyanaz, mint SNES-en: többnyire egy Arwing pilótaszéké- 
LACIT LENE LETE LENO Z LT] 
[CSAT LE TULA EVETT TLAN TTL LTE SSL e 
ed LG LELKE 
LL NA TÁ KOZ A TET A LES SÉTTTI 
LTAL TAT KONG SES LL 
LTAL PASETA ESZT ML ELL ACT LT KETTÉ 
tengeralattjáróval is lehetünk. Shigeru Miyamoto, a Ninten- 
dő első számú ötletgyárosának munkája messziről meglát- 
ELEIT ETEL A ELET GT E NTÉST S 
[ZOLL LTE OST AL ENE ATOS TAN LT LU 
LELNE LASAT EL T ES LTAL ESZT LESETT 
most még continue sem (csak az életeink), a nehézség 
ugyanis nem a túlélésben rejlik, hanem a titkos utak felfe- 
dezésében, és a maximális teljesítményt díjazó medálok 
oz aeeota az Ni RAL CI aOG LA 1) 
eldöntenünk, melyik nehézségű útvonalat válasszuk, ha- 

AL NON LT [1] 

CALL LEL ELT PL NELA TÓ 

1 LALZL AT ELT ETL 
Let KEK TAL E 


Ned ZoNuLtei 
MLM EL ATTSTA 
DLA TIL A 
LELEM Z TELT 
[GHZ 
utat. 


FA 
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A hajónk manőverező képessége is fejlődött: egy lerbal 
(LAO LEALL LL EL ELET A TTL 
LETT ALSZENT ELL 
módnál) egy U kanyarral megfordulhatunk. Uj még a "be- 
pörgés" is (a hajó bedöntésének gombja kétszer), amivel 
a ránk kilőtt lövedékeket csekély energiaveszteséggel 
visszapattinthatjuk, A fegyverzetünk alapvetően most is a 
korlátozott számú bombából (amit a B ismételt lenyomá- 
EEAZZ TAL ZN ETET N NET LAST 
LOLA ZENET HO 
ELLENT SK ATA ADEA ZAL ADÁT TAL 
MULATT TTL ETL AT ILLE TANL TIL LATTT E] 
LOSE KETSZ LN E SAR TEST ESTÉT 
vetően a közvetlen környezetében is pusztítást végez, ez- 





KN ZILZALT Tt 

[ZA TILELT LAN A LETI 
LT ZAL Eta 
LÜL YLKE LTE Le 
[EE LL ALETTTLLTTÓ 
vül a pályákon szedhetünk fel 
ZT TELET TT LATTA 
az energiacsikunkat növelő 
KELTA 
LU ZLELT KAOSZ ta 
nyunkat pótló szárnydara: 
[UL LL LT ELST A 
LU et LE Eá tet A 
EAK TLTTN JTA 
ÜAATITT EL NÉLT TA 

Ld LNN AT LA 

mit - például egy helyen 
akkor kapunk egy életet, 
UCCA TT ALT 8 
KELLO UT2A 









A MEDÁLOK 


LEE TT GTA 
ZKT ÜT 
MLLE ATA TÉTAt 
ugyanis csak olyan pontszámoknál 
kapjuk meg, aminek az eléréséhez 
ELNE LL ZELTT TULL LE CAT TL ZAN 
EREZTE ET SAL ELEG] 
ETTE ET LELETET EL EGT la 
AZALATT EL ELL Z 
CTL STAT Z ta ESTE T 
pontszámmal kezdem, Ha az összes medál meg- 
van, új opciók jelennek meg, mint például járművá- 
lasztás a VS módnál, Ha az Extra Mode legnehezebb útvo- 
LEALLAOELA ETL ALLA ET TELKET SAL LAKOTT EL 
LELET TARTA LA KOLT LENT TA) 
ZTA EAT TAUT OS 

1. Cormeria 

Szükséges pontszám: 150. Corneria városában rög- 
LELETET GAL AZT ET 
KLZE TE LAKTA TA ZTA aT el 
meg kell mentenünk Falcot, majd a lyukas szíge- 
ML EZ ILLETETT ELLENT 
csináltuk, Falco egy ellenfelet követve egy vízesés mögé 
vezet minket. Itt mindkét főellenség még kispályás: a 
mechnek csak a "hátizsákját" kell célozni, a régi (SNES-es) 
kiadású gépezetnek pedig az ágyúit, 

vő Rtl 

Szükséges pontszám: 200, Miután átverekedtük magunkat 
KYELA KAL LZGTATLALZ OTKAT TA AES TAI 
péz ET ETT TAT NAT LG TRTTSTA E NAe GY LL 
ELEN TATE LENT te LTAL 
[TAL NETEZEK LTE La TEK 
karikák mindegyikén, mire fénysebességre kapcsolunk, és 








KeNAST 
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céltáblának tűnő kapuk jönnek, amelyeket gyorsan lőve, 
[S CAr ee S ML A ELL GETTÓ 
[gaSg [a kél és eEGÜÉS be jutunk. Le] ez 


. egy különös helyszín után (itt szedhetjük össze a 200 pon- 
ELO ELEG TLAN TEK TAN TT ető 
2. Sector Y - nehéz 
DLLOLT Ag Z EHE re erat eseten e Ká nT EN 
EZ EE E ATS EI 
TAG LEGT SL era HALL ő 
KETLEM TET ETEL EL KT KET ELTETT 
AOL ELNE EKE ZENET ET TTL 
bot vár ránk, elintézésük nem jelenthet gondot. 
3. Fortuna - könnyű 
Szükséges pontszám: 50. Az egyik legkönnyebben megsze- 
[ANAL TELL OLTEK TE NSA ETT ETT 
UETAEL LLSEET LZK ELEM ete HET 


ÜLET Le E TT ZT ELETE] 
LE AL TOT E TELET ALT Temze] 
[EZ ez at LL 

Kit aá za 

DSL j ajesz te bi AL ETEL ZS TVT 
végezhetünk kiadós pusztítást, ugyanis a torpedóink száma 
ML TELEL LAT EIA LTTTSA 
LATLAK TT STL EG AAA ST at TST B 
EZT ELEN SSEL TT TELL ZU LAtETN 
majd azután a kagyló szemét. 

4. Sector X. — könnyű 

E SL TSZ HI RL TáT OS EE T LE 
lya fele után két útirány választható. Ha balra fordulunk, 


pLActi Tett is használhatunk , ugyanis ha sokáig je 

Er MLLE e EN LETE AE EZEL ERÜLET] 

LEE ÜTLLT 

CELL álati 
PSZT Szal esz Ha [AT táp z d ELOZOTT 

akkor szerezhetjük meg a medált, ha bombát használunk a 

Sheer ee EN EL LTE 

Kelj ate EZT NN EL KEGÁL 

KE ZLTNL ELT TZSZ TÁL LR ELST TS EST ALA 

HA 
Des d 
DELET TESZÜNK 36 
Per aá etető 
tető (óriási hernyók, stb.) vizes pályán 

KELZAT TET ALU ELT G NU LÉA 

LEVETTE Z LAN L A 

gyunk, észrevesznek minket, és pirosra vált a 

LTAL TETT EZST TELEL a 97 e LL Az NEL) 

LE] 
pályán is fog segi- 
LTAL TA LA 
UA TALAL as 
KELETI 
LGA RMS E ERTS NE Te 
KELLETT TE TELL NN ae Té 
gépezet kéményeit kell felrobbantanunk, 
LME LEE ALLTAL SAN 

Ezután az oldalsó tartályától szabadítsuk 

meg, majd amikor vissza akarja húzni a 

KZT EST ELLENE Ő 

GTA te TKI e LALI E 

ORAL LAT UL ULN 

kN Ü LEN (Ti 

PrLETZ ag na T Set EL ELLE ELTE 

kell átvágnunk, méghoz- 

zá egy tankkal. A pálya 

KEL EA paT A 

Ku At ui] 
Kit LEN) 
LEURS O JÉ] 
karjait kell lelő- 

[LOLA TT 

KILE B 

pia E 

LANE ELTELT 

LL LEUL EZÉ] 

" mellét kell célozni. 
KEULLa dl ET 
PYLETL zi LL JASZ UN 
ke LEVÉL a 
SL ae 
ALUL ELEVE 
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Pigmát is), Ez utób- 
LIELEL S AGENT 
ban ezután nem szerezhető 
1 meg Bolse-on a medál, tehát 
. LA ESSŰ LA N LE 


LELT LK ét 
tot érnek, A pálya fele 
után nyolc kapcsoló következik. Ha mindegyiket 
ri átállítjuk, már csak a kijelzőre, majd az ezután 
pt LL ELL et ALLE e ő 
KELLET EA A LL ET ELL L ETL Z11 
pole LAO E ZATU EZ 
MLLE LES EST LN TTL ATTZ OTT A 
ALL EROL TK LtJáloó 
aktiv, ha időben sikerül végeznünk min- 


LELET SA AG EL LL EST NE TSTLK LIZ A 
[GYALAZAT TATE -E 
5. Sector 2 - nehéz 
ELST zh jee UA EEEN ET ETT TT [A 
LGA AL EL LT OTT E TENNI TA TOTÓ 
EEEN EEG e Gt AAL e Late 
hatósan besegít Cat is, ezért ha a medált is be akarjuk 
ke K ELÁLL E Teát Ta 
elen ESZ B 
3. Katina - normál 
Szükséges pontszám; 150. Fox egy régi barátja, Bill segít- 
pe dátiz ét tsz ee AK SYM LN Tt 
es" anyahajóval és az abból kirajzó apró vadászokkal száll 
ec á tn e PONTE rá NULL L 


PTM ELLEN LN OLTTz g At tt áttett] 

Penn á LTAL AT ALA E 
KLM LELT S ELLE E LZ1N E] 
KAN E LNN SETTLE NAL Elet 


ELT ZU AK] 
LOL Ten E ML ALLA 
rással megegyező irányban körözve - keressünk egyszerre 


MT NEL ONT MULTAT Ét A 
o miat ASSA TEL EI 
ZTÁLY TKI 

6. Bolse — könnyű 

Szükséges pontszám: 150. Először 
CAT EME ET LEK tt tTT NÁLT 
[EDS ETETETT LA 
TEJE LELET ML ETLL ET UK] 
ELLE LELETET SALE 
hez Star Wolf bandájával is le kell 
sel AL e SA ae Tt 
egz TAN L ELT 
LETI L  TZE ZULU 
TULA 

LL A 

Szükséges pontszám: 300. Az egyik 


MEN 


Andross bácsinak valami ! 
szúrja a szemét 


















LYLATWARS 


legkeményebb űrcsata: Andross fő flottájára kell meg- 
semmisítő csapást mérnünk. Az űrállomások 3 pontot ér- 
LEALL TLAN ST EL ETEL ELT ALLE TÓ 
OL EMEL LL ELET ALTE TA 
KLLETL ETELE TE EKST TELET E LA LAST TULA E 
CAT A TLAN ULT EL  ELAL LAT 
LELET LA LE ALLEN ETET NOTT 
csészealj a főellenség. Amikor kinyílik, először a belsejé- 
LILLE LKR LAN TLE LN KLEKL NT 3420 
néhányszor újratermelődnek, de a második forduló után 
KZT AL UL KOST ÉN TAA 

ri 

PELELL LA N SZALL EEG TELLETT 
lítjük meg a Venomot, főellenségként egy futó gólem 
MELETT LALI TT KÉS ALL KE NT 
LEALL AL LOT TELT KE E KENT AE T[ 
kell lőnünk, amíg csak egy váz marad; csak ezután lő- 
hetjük szét a fejét. Ezután magával Andross-szal találko- 
FLY ZAL EL LA ZTA UT E] 
képét, mialatt a másik keze védtelenül marad. Ezt ismé- 
teljük meg néhányszor, s szabaduljunk meg a kezeítől. A 
LESZ ALTTT TT ETL TAT ASZT ZS LAT EA 
LULLESLT ALAN KEZE TTL ATA 
[18 

Ha a nehezebb útvonalon jövünk, rögtön Andross búvóhe- 
VELE CZ AGE ELT LE 
[ELLA LST ET ENNE LETE LETT LE 
támadnak - ha egyedül jövünk, szinte semmi esélyünk. 
MULTAT EL ZSZ AZ AL OZ ON 
EZTÁN LL LELT ALA TLETETEN 
AAL SLG ELET LL ETTLTE ZT Lét [3 
ezután vigyáznunk kell, mert követni fog minket. Ha elkap- 
j GET LELNE STAT LNUTT 
ETT L TLAN A ELT LN TATA 
KELTA LT ETELE EAT IZ KZT 
INLLLNELTZL TEA SETAL N LAKTA ALA 
akadnánk, pörgessük az űrhajót és turbózzunk, hogy minél 
EEEN ET TTL 








Venom felé közeledve Andross 
flottáját kell megritkítanunk 





LELAN ELST EGET aláa el L ET TETTEL 
LOLA Jt LOSE ULLLOSÁZ TETT A 
POA ESET LAKE 

DELLA DSK TOLL ELLE TATE EU LAST ZT CET E 
SZELET SE EÁ ETO 
KLLAZÁSYAt ULTEM LAT SS ZTE 
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Kiadja: 


LDT EL E Lea ANYAT 





MATT TT Tá e [tie áTa 
EZEL Éld 
Pe NT ie ee ee la [La 
túlságosan is könnyű 


bj 





HOLIDAY ISEANIE 





i tudja miért, az utóbbi időben ugyancsak 

elszaporodtak a Theme Park mintájára ké- 

szült stratégialmanager programok. Theme 
Hospital, Constructor, Beasts and Bumpkins - 
hogy csak a legismertebb darabokat említsem. 
Ezen klónok túlnyomó többsége meglepő módon 
egész emészthetőre sikeredett, így aztán külö- 


Esik árat Eloeetti Korrekt várostervezés: két igen 
frekventált hotel a szennyvíztisztító 
és a szeméttelep szomszédságában 


sidza 


nösebb ellenérzések nélkül vettem kezembe az 
Ocean legújabb próbálkozását, a Holiday Island- 
et. Az mondjuk elég gyanús volt, hogy Laci bá- 
tyó rendkívül készségsen nyújtotta át a játékot, 
holott ő az efféle stuffokat igen nagy előszere- 
tettel gyűjti be magának. Meg aztán a doboz 
hátulján szomorkodó képek is kissé riasztóan 
hatottak, ám mindezen baljós ómenek ellenére 
magamhoz ragadtam a programot. Ez stratégiai 
léptékű hibának bizonyult. 

Az első kellemetlen meglepetés 
akkor ért, midőn a feltünően rö- 
vid installálás után a játék se- 
hogy sem akart magának egy sza- 
bad szemmel is kivehető ablakot 
nyitni. Az alkotók alighanem ab- 
ban a szent meggyőződésben él- 
hettek, hogy a PC a 640"480-as- 
nál nagyobb felbontásra aligha 
képes. Tehát minden játék előtt 
át kellett méreteznem a Windows 
95-öt és újraindítanom a gépet. 
Korrekt. E ponton már komoly 
kétségeim támadtak a programo- 
zók hozzáértését illetően, mivel 
ilyen bakikat legfeljebb a középkategóriás sha- 
reware játékokban illik elkövetni. Nem baj, ez 
még belefér. Elvégre a gyári kézikönyv szerint 
hatalmas móka vár ránk: trópusi szigeteken kell 
üdülőparadicsomokat létesítenünk, és persze ír- 
tani a gaz ellent (mármint a konkurens cégek 
vendégeit). Ez eddig szép és jó, de a napsütötte 


2 ga 2 éa 











HOL 





századi állapotában) j 


ESÉST A strand és környéke a Balaton- 
- ga vidéket idézi (legalábbis múlt [/ 





tájat megpillantva megmaradt lelkesedésem is 
elillant. Nem mintha annyira csúnya lenne a 
grafika, de körülbelül annyi ötlet és humor van 
benne, mintha a Szahara egy különösen el- 
hagyatott részét vették volna a táj alapjá- 

ul (ez alól legfeljebb néhány állókép ké- 

pez kivételt). Holott e műfaj egyik leg- 
sarkalatosabb pontja a 

képi humor, hisz ez szö- 

gezi a monitor elé az em- 

bert. Ha egy puritán straté- 
giai játékra vágyom, majd a 
Stalingradot vagy a Civilizati- 
on II-t fogom elővenni. Ezeknek 
pedig nem jelent a Holiday Is- 
land komoly konkurenciát. És 
akkor még igen finoman fogal- 
maztam... 

Szóval nagy vonalakban ezek 
voltak az első benyomásaim a 
játékról. Kénytelen-kelletlen 
azért elszórakoztam pár 

napot a Holiday Islanddel, s az újabb 
bosszantó hibák mellett azért a játék 
néhány rejtett (sajnos IGEN jól el- 
rejtett...) erényére is ráakadtam. 
Mindent összevetve nem állíta- 

nám, hogy a program teljesen él- 
vezhetetlen lenne. Mondjuk in- 

kább úgy, hogy csak a legelvakul- 
tabb Theme Hospital rajongóknak 
ajánlott. 


A NEMES CÉL 
Célunk tehát adott: egy jól működő és minél 


több vendéget vonzó üdülőparadicsom felépíté- 
se. Magyarán kiszemelünk egy jobb sorsra érde- 


mes kis szigetet, teleépítjük szállodákkal, rep- 
terekkel, szemétlerako- 







s várjuk a rádiótelefont 
és Ray Bant lóbáló új- 






megijedni, a dolog 
ennyire azért nem egy- 
szerű. 


nak a szállodák és há- 
tett vendégek térnek 
magunkfajta mogulnak 


aligha kéne mindenféle 
kis vityillókkal bajlód- 


dókkal és strandokkal - 


gazdagok minden elsőp- 
rő rohamát. Na nem kell 


Példának okáért ott van- 
zak, ahol a már emlege- 


nyugovóra. Elméletileg a 





nia, de a vendégek egy csoportja ezeket része- 
síti előnyben a nagy hotelekkel szemben. Építe- 
ni természetesen csak sík terepen lehet, tehát 
az idilli kis dombokra nyugodt szívvel szabadit- 
suk rá a dózereket. A szállodák legkellemetle- 
nebb vonása, hogy folyamatosan elhasználód- 
nak, s egy kellőképpen leamortizálódott hotelt 
csak a legharcedzettebb kelet-európai turisták 
keresnek fel. Ezen áldatlan állapoton egy gyors 
renoválással segíthetünk, ami viszont igen ko- 
moly nyereségkiesést eredményez. Egyébként 
szállodából és házból is igen sokféle akad, ezek 
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nagy részét csak egy bizonyos idő eltelte után 
leszünk képesek felhúzni (ez minden más épü- 
lettípusra is ígaz). 

Kulcsfontosságú épületek még a repterek és 
kikötők is, mivel az alkalmi hajótöröttekre nem 
érdemes bazírozni. Egyébként igen hosszasan 
töprengtem azon, hogy a beérkező vendégek 
pontosan mitől is függ. A kézikönyv ígen 
homályosan fő és utószezonokat emleget, de én 
a látogatok számában semmiféle rendszeressé- 
get nem tudtam felfedezni. Egyik pillanatban 
özönlenek a vendégek, a másik pillanatban akár 


PC 
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lemény, mivel a látogatók hangulatáról illetve 
problémáiról semmiféle visszajelzést nem ka- 
punk, a kiszámíthatatlan forgalomingadozás mi- 
att pedig még az üdülők számából se na- 
gyon lehet következtetéseket levonni. 
Legfeljebb a hetedik érzékünkben 
bízhatunk, 
Mikor szigetünket már telepa- 
koltuk mindenféle épülettel, 
nem árt felfejleszteni egy ki- 
. csit az infrastruktúrát sem. 
A víz és villany például a 
legspártaibb üdülőközpon- 
ból sem hiányozhat, mivel a 
vendégek nem rajonganak a 
Robinson emléktúrákért. Külö- 
nösen fontosak a szeméttele- 
pek, mivel ezek nélkül szép las- 
san belefulladunk a szemétbe 
(magyarán egy "kicsit" kevesebb 
látogatóra számíthatunk). A sze- 
méttelepeket mindentől távol ér- 
demes felépíteni, mivel a néhány 
tonna rothadó zöldség szaga 
kissé riasztóan hat az üdü- 
lőkre. 
Egyébként az utakra és 
járműkölcsönzőkre sem 
árt költeni, mivel 
vendégeink a XX. 
század elpuhult 
gyermekei, így 
nemigen hajlan- 
dók gyalogszerrel 
túl messzire el- 
mozdulni. 
Külön figyelmet 
érdemelnek a világ 
csodái, melyeket a 
kapzsi és mindenre el- 
szánt politikusok időről- 
időre árverésre bocsájtanak 
(ez már annyira debil ötlet, hogy 
tetszik). Elvégre mi csábítaná jobban a 
túuristákat, mint hűs tenger, polinéz lá- 
nyok, pálmafák és mondjuk az Eiffel-torony a 
strandon. A gond magából az "árverés" szóból 
fakad, mivel a galád konkurencia is majd min- 
dent megadna egy ilyen csodáért. Arról már 
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atomot is robbanthatnánk a parton - nesze ne- 
ked, stratégia! A repülőtereket egyébként szál- 
lodánktól jó messze építsük fel, az üdülők 
ugyanis nem igazán kedvelik a lökhajtásos éb- 
resztést. 

Az éttermek, üzletek, látványosságok és sport- 
létesítmények egyrészt vonzzák a látogatókat, 
másrészt pedig többé-kevésbé fix bevételi for- 
rást jelentenek, Érdemes a szállodák illetve 
strandok közelébe telepíteni őket, mivel a lusta 
vendégek nem szeretnek órákat gyalogolni egy 
flakon napolajért. Ez egyébként csak magánvé- 


Donna Tonna, avagy 
a Dagadtság-szobor 
tt ————— 





" vége felé érdemes ilyen 
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nem is szólva, hogy ezen 
neves épületek fenntartása 
igen súlyos összegekbe ke- 
rül, úgyhogy csak a játék 


vakmerő húzásokkal probál- 
kozni. 


GONOSZKO- 
DOM, TEHÁT 
VAGYOK 
Alapvetően kétféleképp ér- 
hetjük el, hogy a konkurens 
üdülővállalatok lehúzzák a 
redőnyt. Az első, nevetséges 
és idejemúlt módszer az, ha igényes szolgáltatá- 
sainkkal próbáljuk elhódítani a vendégeket. 
Csakhogy ez meglehetősen drága és időigényes 
móka, amelett maga a program sem támogatja 
igazán az efféle körmönfont ötleteket. A második 
módszer már lényegesen célravezetőbb: szabo- 
táljunk. Drágának ugyan ez is drága, viszont leg- 
többször sikert (néha kirobbanó sikert...) hoz. 
Nekem például a piranha-telepítés a kedvencem, 


is elpusztítja. Ez már jóval húsbavágóbb problé- 
ma, de az igazi tahóság a gép részéről egy jó ki- 
adós földrengés, ami épületeink pontosan 1096- 
át azonnal romba is dönti. A játék alkotói sze- 
rint ezen épületeket a gép véletlenszerűen sor- 
solja ki, de az esetek többségében gyanúsan 
sok hotelunk veszik oda... E kellemetlen törté- 
nések ellen csak egy biztosítás megkötésével 
védekezhetünk, ami viszont ugyancsak nagy ér- 
vágást jelent. Lehet választani. 

A katasztrófákkal kapcsolatban 
egyetlen kellemes dolgot tudok 
csak megjegyezni: a legtöbb pálya 
elején kikapcsolhatjuk őket. 


EGY JÁTÉK 
FEJFÁJÁRA... 


Nem hinném, hogy a cikk elején 
már elsütött dörgedelmeimet meg 
kéne ismételnem, tehát tömören és 
lényegretörően: a Holiday Island 
ugyancsak gyengére sikeredett. Az 
pedig, hogy egy sehol nem jegyzett (tehát telje- 
sen kezdő) gárda készítette, még egy igen érde- 
kes kérdést is felvet: vajh" a jónevű Ocean fura 
urai miért nem kerestek egy kissé tapasztaltabb 
csapatot? Mert maga a gondolat, hogy egy ilyen 
játék bármiféle konkurenciát is jelentene a 
Bullfrog Theme-sorozatának, finoman szólva is 
naív. Ennél azért illene magasabbra tenni a 
mércét... 


de még több, hasonlóan kedves meglepetéssel is 
borsot törhetünk az ellen orra alá. Mindössze két 
dologtól kell tartanunk: egy balsikerű akció után 
a média lecsap a dologra, s leendő vendégeink 
egy ideig gyanakvó arccal forgatják majd pros- 
pektusainkat, valamint előfordulhat az is, hogy 
ügynökünk lelép a pénzzel. Nem baj, akkor is 
megéri... 


KATASZTRÓFÁK 


Az ember azt hinné, hogy egy elhagyatott (il- 
letve egykoron elhagyatott) szigeten békésen 
(illetve viszonylag békésen) csordogál az élet. 
Sajnos az égieknek viszont csípheti a szemét 
ténykedésünk, mivel idő- 

ről-időre mindenféle 
kellemetlenségeket zú- 
dítanak nyakunkba. Pél- 
dának okáért itt vannak 

a tankhajó-balesetek, 
melyek során idilli 
strandjaink puha ho- 
mokját jól megteremett 
olajfoltok kezdik el be- 
szennyezni. Ez még csak 
a fürdőzők bőrén és ke- 
délyállapotán hagy ma- 
radandó nyomokat, de 
egy kósza árhullám már 
minden, a tenger szint- 
jén elterülő épületünket 


MET L TT Z OAT TM ETTZNTT 








TOTAL AIVIVIHIL A THEGITU 


OCHOLE E KOR OJ e E TT ETT 

RELATE LEK ETT 
ETALON ELÁLLT ELT) 
Alertet, a real-time stratégiák koronázatlan (vagy 
LEN LOL TALALT SZA tt E 
solyogtam a dolgon, mondván minden cég ezt hir- 
LOL NE NE ETELE EZ el táT1T) 
ki, hogy nem mind arany, ami fénylik. A múltkori 
számban ismertett Dark Reign volt eddig az egye- 
düli esélyes remekül kidolgozott harcrendszerével. 
No, de ne szaporítsuk a szót, térjünk át inkább a 
LEALLAS LT AES TSA] 
LETYEZTN LE Z OT ELEN LAN LT 
belemerülünk, annál inkább megerősödik ezen vé- 
leményünk, áá 

LEÁLLT ZT SttátT áá (A 

elég legyen annyi, hogy a jövőben egy galaktikus 
háborúba csöppenünk. A Core és Arm seregek 


ŰR ENE ae S ii 









(nem találtam frappáns ma- 
(ELTETT 18 
LL LETETTE 
egymással. A galaxis ro- 
LELT AK ETT ELÉ 
LAST TELLETT [él 
LELT ESZ LESZ T a 
ONES ELLE 
alakulatok maradtak. A 
ILLETETT LA 
[INN LNL SEEN 
ELALTT KATNOK rá LA 
fél teljes megsemmisítése 
CL EL LLA 
CNSO 
ború befejezésének. 
[ZET OG AU OL A 

ELL TAL ELL TAL LNN EL LV LÉT 

[TULELTE ETL OLAT AE ALA 

ÜLSZ LTE EL TLAN LÜL ELTELTE E 

der, Alapvető tulajdonságai közé tartozik egy ener- 

gia/tém gyűjtő/felhasználó szerkezet. A játékban 
előforduló egyik legerősebb fegyverrel, a Disinteg- 
rator Gunnal is rendelkezik. Képes az egyszerűbb 

(de egyben legfontosabb) épületek felhúzására is. 

Különleges páncélzattal rendelkezik, mely ugyan 

lassan, de fokozatosan képes az önjavításra. Ener- 

giát képes kivonni a szerves anyagokból (pl. fák- 

LO NSRR E EE UN ALLES E TÉL 

vetlen tereptárgyakból (pl. roncsok, csövek). 

Az egységeink: Bővebben később vesézzük ki 
ZAL ENNE KLEKL 
fegyvernemmel rendelkezünk, méghozzá nem 
kis választékban: szárazföldi, légi és vízijár- 
OLAT EA el ELETE AL TTL 
is nagy számban képviseltetik magukat, róluk 
BEALLT VST A AT 

Nyersanyagaink: A kis felderítőrobottól 
kezdve, az épületeken át, a hatalmas cirká- 
IA eze NNA EE ET TLC 
szülésének két feltétele van: amiből felépül 


ag 


A főképernyő: 


hi 


MESELT LETT Ste tala] 

(energia). Mint említettem, a Comn 
LEGE L j 
MELL OTT IGA EST LA 

jelenti) lesz elég. Később fejlettebb (azaz 
hatékonyabb) iz) rendelkezünk 


dá (tie 


Mb 


éli 


Reptér a hegygerincen, 
avagy reptető a hegyteti 
(osszátok be...) 





UTLEVELET TELL LTÁAA 
LELNEK ETET ANETTE NETES 
DUB 





játéktér egyértelmű, Bal ol- 
LELET REGE TOLE ET HAJT STT E 
DELETE TETU E LALI EN 
ha már rendelkezünk egy nagy hatótávolsá- 
(Met E LR KEGEL ÁG 
kenység ikonja található: Orders (különböző 
GUN AKA ET KG ILC 
használhatjuk) és Build (ISLA 
TSZ L E e EáA ÁGAT ESE S 
ni, ha az egység képes rá), A játéktér fölöi 
LL LETE TELEL 1 
günk indikátorai. A csík egy grafikus kijel- 
ző, számunkra a számok lesznek érdekeseb- 
[EOK E ZT L EJ EGY ÁLTTE 
tatja a jelenlegi mennyiséget, jobb oldalon 
LELNE ZT YE E UL ANT S 
izt en LENA ÜLTET ETET CjLát ES 
szal jelölt piros szám a felhasznált mennyi- 
Ed LSE EN LL EGÁL ÉT AA 
EZ AGAG ALT RE LELNE LATI 
játéktér alatt jelennek meg a tulajdonságai 
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KN ETT ő 
LELET ELM ÉT A 
talában a speciális utasí- 
tásokat használjuk csak, 
ELT L ALLA TA 
MDP ZOLASTÁT LA 
tók. Az adott egységnél 
MELLOL ETELE ETL A 
KILANILAT ELST GAT LA 
Először is két, a jármű viselkedését meghatározó 
beállítás jön: Agressiveness (fordítás talán nem 
ELET NEMA LEESETT TALTA GT LÉ 1A 
egység, ha egy ellenség a közelébe ér): Fire at 
will - azonnal betámadja; Return fire - csak vi- 
Phez KÜL H OL ELS LT LIL ULSÉULTÓ 
érkezéséig nem lő. Mobility (mozgásszabadság, 
KG LKR STT OSZ UT 1 HL ETTE 
szabad mozgásterületet kap; Maneuver — rövid 
ELT ELT EJ UL ALLITANA TE 
[ETL LOL ETC UL ALKAT ET 
te/Deactivate parancsok a ki/be kap- 
csolásra szolgálnak. Cloaking: ál- 
cázás (ha képes rá), energiát 
fogyaszt. Load/Unload: akkor 
MLLE ha egy 
száll jure LL NEE d 
EN ESA ELÉ 
lás, Reclaim; az előbb emlí- 
LA TAE TE LEEND TAT] 
LEO LEE MTE ELL KELT ETT AL 
pair: sérült egység javítása. Capture: elfogás, 
LÜL há EL FULE LETÉT 
Kea SAN TOLLAL SE LAN ó 
ML METESZ LUN TÓ 
LETT ZNE SL OTA SS Ut 
MLLE LEE ALTU LELT 0 
megjavít, amivel útközben találkozik. Attack: 
támadás, egyértelmű. D-gun: tüzelés a nagy ere- 
MESE a NET KG UTÁ TELNI 
parancs leállítása, Bomb: bombázás (légi egysé- 
tLULa A 

Le rá ELL TAM ET 
lami elképesztő mennyiség van belőlük, így sem 
CELLS SSL ROTT ÉT] 
LEÜL ESEL Lt Tá TEL AL EJ ANTANT 
kapna - mit szólnának ehhez a konzolosok? 01- 


SS 


















dalanként (!) 
KÉJ 
CELLA 
[ára 
ÁLLTA 
ii 


au ha 
S LOL ESÓ 


KEEN) 
CALL ZET ZA UL ETET TELT LNI 
mind az épületek fejlettségi szintekre vannak 
osztva. A dolog úgy működik, hogy először épí- 
tünk egy első szintű épületet. Ez képes első szín- 
tű egységek és újabb, fejlettebb építőjárművek 
gyártására, Ezek az építőjárművek már képesek 
olyan épületeket gyártani, amelyekkel előállítha- 
LELET ILS TTET ELET KULON 
lettebb jármű, mely már képes a legmodernebb 
LL LETEKEN LAZÁN 
AL ETTrtá L LAGE 
olyan felosztással, amely fegyvernemenként kü- 
löníti el a csapatokat (szárazföldi/légi/vízi). Ezen 
belül is van még egy felosztás, ugyanis a száraz- 
LSE LTAL ELLA TL A AE TÁ TLÓ 








felhúzására, Felmerülhet a kérdés, 
hogy akkor miért bonyolították 
meg ennyire a dolgot? Lássunk 

MATT L ETRSLÉTAM 

CARTE [3 
DOOLUL ALTE TÉT 
[ZALKA LT TA 3 
több lehetőségünk van: elme- 

hetünk a Commanderünkkel, a 
ESZILra UNO NET HTT 
KLYEZTLLG AL ESZ TÉT EE 
ALUL LAL OT UE LEE Aa ET a 
EEG NL LSE ETELE EE 
rekedniük magukat, míg a légi 
CEE L A T ELL ETT NE AZOTA SE] 
munkát. Ez természetes akadályoknál is igaz: pl. 
(RT ZSZ ST EZTET TK ÜLTETETT AL LÁT 
lassabbak és sebezhetőbbek vagyunk a Comman- 
LANG] SG tg EL 
LÜL ő 





ellenség legnagyobb bánatára 





EERA 


4 9 8 


LES e AL OSZ ett Tán ejur Lé LA 
LAO ZT E Ta 


támadófegyverzettel rendelkező felfedező scoutok- 


tól kezdve, az óriás mozgó erődökig szinte minden 
EL LEK LL LÁZ LT ELT ELOTT 
MLLE ALUL ELÉ EL 9] 
(ALT ESZT LN ELT ER EN A CTR TT b 
ILL KEL EC LA 
poszter nen eTO 
ALT KELT 11 
LEN AL STT LL ALÓ 
távolabbra lőnek, vi- 
ELLA LEO LIL LAT 


tv 


LELTE tet B 

LAN TET ZAL 
STILL ree BLA] 
ALL ETL ELET 
annál tapasztaltabbak lesz- 
nek. Egy veterán egység 
nemcsak gyorsabban, ha- 
UN LOTZ EST UL B 
[ALLE AKÓ 
LA LOLA TALALT ER 
LILI zzt TA 
elnevezés milyen típusú 
egységet takar - de ott van 
a kézikönyv, amelyből kivár 
ÜL TOLLAL TÓ 
ELLE LTE 
LEALL LL Za Le 
UA LÉ ÜL LA ZETA 
után következő építhető lépcsőfokot egy misztikus 
ML EZ KKE TÓ MLLE LES 
[ALT AL ENE LAJ] 
LG zz AL ELTELTE] 
legbrutálisabb fegyverek, Iszonyú sok energiát, fé- 
LAST LELT ETL Et VTK] 
felépítésük, de ha megvan, az ellenfél lassan fúj- 
LELET AL ETT TAL LL AZA ALT LOL MS 
hozzá tud jutni az internethez, az hetente (!) letölt- 
Ld LE LELET LAT TE IEEE 
GZ EEC LAZ LK ELLE ee 
ni, mert pillanatnyilag elszakadt a fonalam a világ- 
hálóhoz. 

A játékmenet: a program használja a Fog 0f War 
(DALT RTL ALI L EL EL AL NAZTA 
tudná, mit is takar ez a két kifejezés, annak ké- 
ALONE AL EL LT e LSÁL [1] 
[ate US E ZOTT ZUM St 1 
ban leírtak ugyanúgy érvényesek itt is.) A terep 
LG EN KIJE a 
val megvalósított 3D-s fel- 
színt szimulálja - itt szerin- 
LELET LETÉT [d 
LE Mu eh ried át 
ben (de ott sem volt rossz). 
LV eret SALT B 
ELLIE LELT] 
Egek Ul dult] 
KELET ALLT CT 
LETTEL TOL TIL ET EA 
Nos azon volt egy csodála- 
ee TEL A G VST 8 
íg önfeledt szórakozást biz- 
tosított nekem - a Power- 
mongerről van szó, A 
E Mg eroáz ie] 


























terepviszonyokat. Olyan "apróságokra" is ügyel- 
ALT ELET ÁLT EL LAT L SZT ő 
LENA TETSZ ET INT ELTE UT [8 
neklene - ezért egész egyszerűen nem jöhetünk a 
peta EG Et E Tá e L EST EL 
DOL EL AAL Ze LT) 


lejtőn fel sem tudnak jutni. Az ágyúink és a felde- 


rítőink kifejezetten szeretnek hegytetőn csücsül- 
LUSTA ZS UL TUL LALI ET 


[CT AAL ALL LAT TATA 


ML NS LT A ÜLTET LOZ EN 
felszín változatos, "fémes" talajú, erdős, vulka- 
nikus pályák váltogatják egymást, és nemegyszer 
olyan bolgón találhatjuk magunkat, melyről Art- 
LARA ETTÉL E ETET Á LTE EZ ZAT) 
MEA ASS e ESNE L ON TALL AAA 


ren KN E OL LE LO LG TÉ] 


TOTAL AIJVIVIHILA THEN 


va is igaz, ha jön az ellenfél nehézfiúja, kezdjünk 
el nagyon felkészülni, vagy kössük fel a nyúlcipőt. 
A terepadottságok kihasználásáról már volt szó, 
est ALLT LAST LAKE LELET Ő 
PELLE Lt HZ TET TA LELTE 
LELNE TSZ E TOLT TT TT KLTETLT NETEN 
több egységgel egyszerre (egy constructor típusú- 
KELLET AL ELET LATTAL L ET 
CT LLULLEZ TEST ZTE AA LU ESE 
ban, az egységek együttműködéséről nem is be- 
HZ ÚLB 

Mindent összevetve, rendkívül pozitív benyomása- 
[CALL ETEL EGT ULT ATA 
ULTRA EZ RTL AL OSZT EU NGY 
grafika, audio trackes zene, jó hangok, nagyon 
sok egység és pálya, 3D-s terep, kézenfekvő irá- 
LEALL TT TTL TERT TELL 


szórt szi: épületek animációja vitán felül az eddigi legjobb a 
[aA LELT CSAL AKA EL TTL ST LT 
ÚNEEtteee TÉL ALLT [TSA E LE ET OLTE e 
HET A UL EZALOSZ TT LG ST KELT TH ÉL UE 
szép nagy rakás van, — terep többek közt olyan látványos, hogy egy ala- 
oldalanként 30 körül MOL GESTA E EÁ LTS AT 


VR 


MENNI [1 ALOLT LET LA 
4 LESZ N 


KEMAL 


LÜLEA] 
LELTE SZ A 


(ESET 





LU LA TELT LA 18 VT ML R LALI a 
ször az ígen egyszerű "Mindenkit nyírj ki!"-alapel- 
vet kell követnünk. Ugyan két CD-s a játék, de az 
átvezető animokra itt sem jutott hely, Pályakezdés 
előtt egy narrátor (és egy szövegmező) közli fel- 
ELLE ALLE GJ ET ELEN LATE LL 
natkozó (fontos!) tudnivalókat is: mekkora az adott 
bolygón a szélerősség és a gravitáció. A szélerős- 
EZ ELLA LL LE SA ALATT E 
nem túl drága szélerőművek is igen jó ellátást bíz- 
TELEL ACE LELET LEE KÜ TÉT A 
LAN LUL SAO AL NT ELETTEL GT KŐ 
CELLS TETT ASS ZET LŐ 
kamaszos túlzással lehetne videorészletnek tekin- 
LTAL LL RLE ACE E LT AS ÉLT 
rajzolt állóképet kapunk, hogy ne keseredjünk el 
LED ALLE ENG ET LTAL LELT Ő 
nak rögvest a közepébe, egyenletesen nehezedik a 
GALL ETE ALL ELETE LL ZS 
akarták elvenni a játékos kedvét az egésztől. 
Egyébként a mesterséges intelligencia igen jól ját- 
szik. 

Már szinte felesleges is megemlítenem, hogy há- 





lóban is játszható a játék, akár modemen, akár he- 


ÜLESZ OZ: ANAL LAT ES 
rűen megnő a játék memória-igénye, erre vigyáz- 
Hú 

Itt is megtalálható a már ismert Skirmish mode, 
KKE ÁLLOTT TA 
JELENE OTA E EZÉS TÓ 

Egy-két tipp: használgassuk sűrün a Commander 
LIE TELE ANNA TLAN Ed 


egyedül ezzel is megnyerhetjük, de még a legnehe- 


zebb pályákon is képes nagy rombolásra! Ez fordít- 


jár a számuk, Mondjuk, 


(amíg fel nem aprítjuk az összeset energiának). Ha 
valakinek nem elég a felszíni vizuális 30, adjon 
hozzá még egyszer annyit, mert a játék 3D surro- 


eke 


und sound systemet is használ, Ha jól belegondo- 
lok, akkor talán csak a Dark Reignnek van 
ZAL RESZRE TTL TTL 
taktikára építő harcrendszere - de csak abben az 
CZ) LA LLAL A LE RU TELT TI 
gépígény: 32 megás P166-on játszottam vele (csak 
LULESTZ tá DEL) SEL EZ ILTALA UE TÓ 
ISLA zá STT KET MTK 
jó szívvel ajánlom mindenkinek, mert sokkal több 
ILLENE ETEL KE ÉT 8 
LELET ELT TELL 


Kiadja: 


total annihilatian Gr int. 





Lé ULT TELT 


/ Meghalt a király, éljen a király! 
X Átvezető videók hiányoznak 
OLTOTT tu e LG 7 alTi 


a). 











REN ALERT- 


iközben majdnem minden software-fej- 
118 ML CEZTL ÁK TUL EA 

Congyuer-klónját, addig az úttörőnek szá- 
mító Westwood sem pihen a babérokon, illetve a 
EE EZT EL TZ TATAI 
LENA E LTAL METALT LAKÓ 
unterstrike nevű, első hívatalos kiegészítő le- 
ZA RE AT ST TT SE ATA LACE LT 
natikusok azonban minden bizonnyal megvették, 
LAO A LENA A ZH 
CILAN TATE ELETEN EA á TUTTA 
tatva annak hibáira, hiányosságaira. Ezek az 
okok motiválhatták a Westwood programozóit, 
amikor megjelentek a piacon a legújabb kiegé- 
szítéssel, az Aftermath-el. 

Az installálással nem lesz különösebb problé- 
ELLÁTTA AEK KETTEN ÜLET 
tében. A játék verziószáma 2.0-ra ugrik - nem 
kell hogy fenn legyen a gépen ezt 
[TAL ZAT AK rán eg LUN 
A tájékoztató szerint, 
[ALOL ÉE 
unterstrike is, 
ELGLOT 
ALOL a 
ILL 


Ld 


UCI 
játék, erre a 
Counterstrike, majd vé- 
gül az Aftermath. Az új küldetéseket a New Mis- 
sions menüpontból indíthatjuk el. 

Nézzük rögtön az újdonságokat! Végre, végre 
LU TELEL GET VT LÁTTÉG TEL él ul 12ő 
ZÁG PG GT RL TALÁN 4 
LATE NSZ PEN EKE TT Ő 
részére egy szempillantás alatt odateleportál, A 
LL AAA CEN OLE ETT Sea 
[EN TEL  eLTTLEZ a TE AAL THIN 
hogy egy bizonyos (zsok) időnek el kell telnie, 
LAO LAT ELESETT ILLETŐ 
nálni tudjuk. A feltöltődés mértékét az egység 
fölötti kis színes csík mutatja, Kellemes és jól 
ost UT áz ee ekváaetz ai ai Lt Ni ja] 
[ACL ae at MCAL TUL TUL 


THE AFTERMAT HAI: 
















Tesla tank már a Counterstrike-ban is 
volt, de most már egyedi formája is van 





(IL) pULLOS LA -t. Második ÜZE ELL Li 
E) , Ő igazán szigorú fiú, egy 
atombombát cipel a rakterében, Odadöcög a ki- 
LAKAST Ae LEUL Z TE 1AT 
hatását nyilván nem kell külö- 
UTAT ALT NEL 
d LLRTSS 
DN Stő 
[AOL A 
nyiben még 
LL A 


j/ 
Ae a 
LEDALATAT ALLA 
[UC 1Ű 
LE La a a 
Ta Ta 
[LORA 
hetünk a füstbe 
LA CAOT LÉT ső 
KILL tő 
lásra, hogy teleportál- 
[ELEZL JN ATA LN 
LA LGA LA 
[LA TaZ 
LAJ ÓUTK 
UL LULATI EL CÉLT 8 8 
MEA LTV TUL ATA 
UTAL AZA ESZE PET LT 
LILLE LOL ETV ONKTL ET 
ÜL AL MAUL LEg LUKA ZT EN 
ELEGÁNS EL AGA u 18 
lizált tesla torony. Nagyon jó kis egység, erős 
fegyverzettel, nagy hatótávolságyal, de könnyű 
páncélzattal, Külön bónuszként az ellenfél radar- 
ELADEZTLL ELEK T LAKTA 
már volt ilyesmi, de ez máshogy néz ki, nemcsak 
CEL ZALA MT TALALT A 
ségnek. A er az elektromos 
PI LLILOZT AAS ta d 
öreg nénik harci vál- 
tozata - jó erős a 
fegyvere, de lassú 
LU CEGUMZ LE 
ENSZ PL NET ALT 
[rad AÉ Tia 
KLLASÁTTE 
[du 2 ütt esriei 
kiválóan használha- 
IB J 
ÁZ Lee ő 
ELIT si Ó 
ere 
du 





Truck. Kiválasztása 
MENU a suzát] 
LEHA NT el 
kor kezdődik meg a 
detonációt eredmé- 
LIZA NT ELT AT 
visszaszámlálásra 
LEVES AA 
meztet minket, ha ez 
megkezdődött, már 
[ADA ret N 
csak úgy, ha szétlő- 
MLLE ELH 
Ma zza dó 
LEGE á [1] 
patt tki ZA EIT EVT ZT LI ENE 
(CATALAN 
szétszedi. Kellemes taktikai húzás rátenni az in: 
vulnerabilityt (Iron Curtain) és így bevinni az el- 
S LA OLTE KUT ÉLES á 08 
ni) - arról nem beszélve, hogy így egyfajta időzi- 
NAK ETE TTL ezer ELL ÁTT 1 EL 





LTE LT SSL LALI ETET [ő 
a Westwoodos fiúk, megrajzolták őket, és egy 
pár hangot is kreáltak hozzájuk. 

PENZT Aa ELET ETNA 80 
és mennyiséget, sem a magányos játékos, sem a 
UL ELLE TA AZTAT LT 1 £18 
MLLE LUSTA ETATS GTA Ta 
ges, mind az szovjet oldalon. 

[NAN AZ SRA TLAN EAT] 
ÜLET ALA ZENET EZI SATU 
LU AuEAL NANE Ae TKZ 
CAN KA CZ Iz ELET 
ram egyik leghangulatosabb részét képezték. 

PE LE VEZE ET TT ea Atrá 1 
denképpen meg fogja venni, és nem jár rosszul - 
EN L EL N TT ZLOLTEEL AH 
STU LL EG EA 
DALA LL ZT GE OTT LÉ 
jére nőni a konkurrensek; a Dark Reign és a most 
DEN NLGY ELL LL TETT ELETE 
IZ LOG LL Lesz MILL LELT 
újdonságokban bővelkedőbb szórakozást ígér eb- 


UTÓZÖNGE 


Akcióban a M.A.D. Tank: minden 
visszaadja lelkét a Teremtőjének 


z 


fel, ha a sérthetetlenség véget ért. Van egy új ví- 
F2 TE AKA] CTL TAL OB 
vetővel felszerelt tengeralattjáró. Jó nagy a ható- 
távolsága, de kicsi a páncélzata. Végül egy olyan 
Esz MELL áz NOL TOL AZ UNT EHET TTL 
LAATTI LOB 
[dd ALLT TREE ENE SL EG LANE] FeN 
logosokhoz vagy az őrtornyokhoz, észrevehetik. 
[OSS due ETO RL ETATS 
Pá E LAS ES LEGE LA DLA RT [3 
Cu ACALT LE TÁUN E  NÉZ e A 








EGEK age seem 





PEECT EMELNE LT TU ár rád) 
CALL ANG áttett a 138 
[58 

A 





P75, 8BMB RAM, 2xCD, WIN95, Red Alert 






















) JJ 9 































. (aa POSTAL 
S Aj . fő 
KA VELE ELLTLLELÁS A SET 8 ÜL ÉNN ya ME. E; ENNE Sz Ta 
Ló Nee .- MNB 7 TF: pi [EE nem fogy ÜEETLNETKES 
szeretnék megosztani veletek. A 40 r MELL AB gyenge, Közelharchoz a 
! Take 2 (néhai LEE Fe Ela ; 5 KT LLESUEIL REI Trrerői pa 
Le 2 LAN 18 R [3 CELLÁK VÁ AL TUNT 
BULL ZEN Ci VE d - d hordó van, annak molotov-i pLAGló LN 
LL EáSt eat Ee zati] 4 2 4 Hallod, hogy üvölt a szemét? (Ha meg- 
szeretem-e az olyan stutfokat, amelyek- 7 1 KESZ KÉL GALL ETEL TT HA 
ben kegyetlenül kell gyilkolni. Igennel 8 ; , § feledkezz meg a lőszeres ládákról, a 
feleltem (vajon efinyire látszik rajtam?), k j bombákról és a távii aknákról 
de aztán hozzátettem, hogy sajnos a sú HZ NILS TIL HAT INET LB 
21 DJ [EE SÁCL ALLT Ü sze Ű vetőt, hanem ELT ETET 
és nélta már unom a túlbonyolított dol- zó , ped MNLiLi eu). 4 (BA 
gokat, Nagyszerű, mondta. mert van itt rt e A 2 Kire ALLA" 1) 38 
valami, ami csak és kizárólag a gyilko- berek rohannak jajveszékelve...A tűz 
1 Hu) HB köntötfalazott, nem beszélt mellé begerjedek MT LELT 1 CAAL AL ELO ál 71 abzil k csak jönnek, jön- ésa apalm, a két jó barát ismét nagyot alkotnak 
nej malt. LELETET ETT Lá "ifjúság replő egy LELG CSAKO ELST KELL nyugtod, amíg mindegyiket LU ütt, A sebesültek nyöszörögnek (2: VALA 
ELTEMETETT LE S ELEN ÖL ő A Ji ov UL LETE OSZ E ELLA 
MNNEKt pasi). 411 velősen fogalmazta nemis érdekes) gs Ua HT í 11 Ay j [28 CT ÉTTTB aztán feladják, A hullák 
"meg a játék lényegét: "Kill or be killed", CL "ölj, . denki rá vadászik, Mi LOL OLY LU S] f mementónak - itt járt a 
MIT ML (8 ÜL LA nágamnak, ez házad ajtaján és egy KENTATTEÉS UTAT f. gyilkos. Nem tűnnek el, nem szívódnak 
MISOTLÉH ÖTLET: FENTON LL LESETT ELET TSZ 1 ji d V] éhány programban). A rakéták elől ki 
MALTLA Lt ON3 Tett MA LES ogú Ez a játék a totális anarchia! Háztól [Ed 411 is tudsz térni (a 2-vel), vagy le tudsz hajolni (num. 
KELETT LLA GE TELLETT VIMENAT ul: LT ) rohansz, kocsik mögött keresel fedezéket, tü- KELTA KELT AESTA TELET ELT AE TA 


az ECTS-hírekben is úgy írtunk róla). A TLLAL LTLL ALL TTLT LL LE LL ESTA ü .  F2-vel pedig a célkeresztet lehet ki/bekapcsolni. 
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ÜLJ, A 
éld dl 
"TOVÁBB 

(38 DLJA 


Hi LASLEY ES 
ÜL ök MT ETLLLTTNTTETt 
ÜZ za TAM 

kiváltani az emberekből n 

a valaki imádni fogja. í y p fenyotó e kr 


valaki utálni. Példának JELL ALUN 
k 
y 










(EZAZ KÉ ELTE 
ka. Izometrikus 30 né- 







EA TET EE fi H188 
LIZ SALE LAÓ Ji KEL EILACEZN 
úgy csinálták meg a 
ELT ALLT TAL si tilsét 
jdlSZ0 b [zal vk aid ATA E SZ LÁLT T] vagyok békülve a Pos- 
EL ATET TE tallal. Baromi jó hangulata van, és ahol lehetőség 


van a hálózati játékra (Internet, LAN, Modem), ott 
Hú helyszínen akár 15 őrült [9149 (Ed at 
egymás ellen, Saját pályák szerkeszté- 
sére ís van lehetőség a beépített pá- 
UL ÜLET STAT 
MARTIN 


La 37 HCH AZ 

hét ILLET 

A LO ZEN CET a S ? 

. LLZÉRB Ca anna A 34 Fr pastal LITER 
LgAg zá o LELT 


TNLNETTE LÉT TÉT 
nes vázlatot készít és 
LEVALLOLTAL TIS Td 
áthúz. Komolyan mon- 
LNLAL2 UL] 
EE MISE CÉL N 
he Au ALJAS 24 118 
[OS ET LE ET 
ELLA EZTT PERU 
CALL AE ETEL b 
ugyanannyian lesznek, akik érezni 

LT AZ LETSA LE ere E 
lunk, akkor egy speciális "röntgen" effektus lép 
életbe - egy kis területen átlátunk az épületen! Va- 


. ták őket, mondhatni 
LEILA SZT EAÉES 
KEYES Et Ő 

ták őket "életszerű- 





we 3 KEZET TETTETETT 


. / Brutális e elég egyedi 
X Lehetne váltazatasabb 


KEL 











CINRHEELT LAPOK 


Benhamada Salim Budapestről úgy 
véli, hogy a Nuclear Strike túl köny- 
nyűre sikeredett, tanúbizonyságul 
pedig alig pár nappal a játék megje- 
lenése után rögtön elküldte nekünk a 
pályakódokat. 

DELTA Strike: JUNGLEWAR. 

ISLAND Strike: CUTTHROATS 

1. PEACE Strike: COUNTDOWN. 

2. PEACE Strike: PLUTONIUM. 

DMZ Strike: PUSAN..... 

FORTRESS Strike: ARMAGEDDON 

A 2 PEACE Strike annyiban különbö- 
zik egymástól, hogy van közöttük egy 
nagy robbanás. 


Berki Zsolt és Tósoki Márk egy tu- 
catnyi GameBoy csalással örvendez- 
tetett meg minket és persze ezúton 
az olvasóinkat - ezekből ollóztuk ki 
azokat, amelyek még nem jelentek 
meg eddig. Íme: 


Pályaugrás: pauzálás után A, B, B, 
A, A, B, B, A 


Ha van a géphez négyes elosztó, 
dugjuk be egyedül a GameBoyt, te- 
gyük be a programot és kapcsoljuk 
be. Láss csodát, egy menü jön be: 

- gyors győzelem 

- lassú győzelem 


Eyedol kiválasztása: A VS képernyő- 
nél jobbra irány lenyomva tartva, 
majd Select, Start, B, A. 

Béka széttaposása: Orchid kivégzé- 
se után (le, előre, hátra, rúgás) tart- 
suk lenyomva az A-t (azaz a rúgást). 





Néhány pályakód: LOVE, DISK, SHOP, 
FIRE, GAME, GOLD 


Egy-két pályakód: 22451, 53051, 
36351, 17251, 42951, 56151, 51351, 
97151, és végül az utolsó szint: 
08651 


7. Misszió: SSOSBOT 


Ismét pályakódok: 
2.pálya: D911227F 
3.pálya: H5123363 
4.pálya: 50144332 
5.pálya: 28155409 
7.pálya: 3055768H 


Ha elég ügyesek vagyunk, az ösz- 
szes fegyvert (legalábbis ami a bolt- 
ban van) kilophatjuk. Akkor álljunk 
a boltos elé, amikor a feje befelé 
néz, majd gyorsan fussunk ki az aj- 
tón. 


Zabos Norbert (Dezső) budapesti ol- 
vasónk a Twisted Metal 2 rajongói- 
nak szolgál néhány finom kis kód- 
dal. 

A karakterválasztó képernyőnél üs- 
sük le a következőket: Fel, L1, Há- 
romszög, Jobbra. Ekkor megjelenik 
a fagyis kocsi. Ezek után gépeljük 
be ezt: Lt, Fel, Le, Balra. Ekkor be- 


választhatjuk magunknak az Amazó- 
nia pályán található főellenséget, 
Miniont is, és vele is döngethetünk. 
Továbbá a 2 player-es üzemmódnál — 
amikor egymás ellen játszunk — a 
pálya kiválasztásánál írjuk be: Le, 
Fel, L1, Rt — mire egy tök új pályát 
próbálhatunk ki. 

Menet közben még csinálhatunk 
különlegességeket: 

ugratás - Bal, Bal, Fel; burok - 
Jobb, Jobb, Fel; fagyasztás - Bal, 
Jobb, Fel; tűz - Jobb, Bal, Fel; tapo- 
sóakna - Jobb, Bal, Le; hátrafele lö- 
vés - Bal, Jobb, Le; láthatatlanság - 
Jobb, Le, Bal, Fel, Jobb. 

Ha másképp látni, mennyi fegyve- 
rünk van, akkor nyomjunk egy $e- 
lects:Let. Na még egy utolsó kód. III. 
"testcsel": 1 playeres üzemmódnál 
játék közben tartsuk nyomva a $e- 
lectet és utána kétszer Fel. Megle- 
petésünkre jobban belátható lesz a 
pálya (felülnézet). 


A címképernyőn üssük be bármelyik 
kódot a következők közül: 
Halszem optika: Négyzett-Három- 
szög:Kör, L1, L2, R2, R1. 

End Game Seguence: Négyzet, Kör, 
Bal::Select, Jobb--Select. 

Magas hangok: Fel, Háromszög, 
Fel, Háromszög. 

Hyper Kocsi: Select:-Négyzet, Se- 
lectKör, Selects-Négyzet:-Kör. 
Hosszú pályák: SelecttFel, Se- 
lect:Le, Start, Select. 

Interaktív pályák: LesStart, 
FelsStart, Select, Start. 
Láthatatlan kocsik: Négyzet:-Kör, 
L24.R2, Négyzet:-Kör, L1--R1 , Négy- 
zetsKör. 

Mad Race: Fel, Bal, Jobb-Select. 
Tükör mód: Bal:-Kör, Le:Három- 
szög, Jobb:-Négyzet. 

AII Cars Jump: Fel--Négyzet, 
Fel:-Kör, Fel--Négyzet, Fel--Kör, 








Fel--Négyzet, Fel4-Kör, Fels-Négyzet. 
User Car Jumps: Négyzet, Kör, 
Négyzet. 

Fekete Porsche: Jobb--Négyzet, 
Bal4.Körs Select. 

Teszt sofőr állítása: Bal4:Kör, 
Jobb--Négyzet, Select. 

Végtelen újrapróbálási lehetőség: 
L1412, R1--R2:-Négyzet. 


A főmenüből válasszuk ki a Pass- 
word opciót és üssük be: 

DLXGXKDJH 

Amint kiválasztjuk az End-et, rögtön 
az utolsó, "The Escape Home" külde- 
téshez kerülünk, ami persze ennek 
megfelelően iszonyúan nehéz. Pró- 
báljunk meg minél tovább életben 
maradni. 


A címképernyőről lépjünk be az Op- 
tions-be. Ott nyomjuk le a Select 
gombot 55-ször, mire elindítva a já- 
tékot egy "kasztrált bemondó" fogja 
az eseményeket kommentálni. 


Az Options képernyőn nyomjuk le a 
(felső) L és R gombokat egyszerre 
és azon nyomban engedjük is el 
őket. Ekkor a "Set Password" kép- 
ernyő jelenik meg, ahol a le és a 
fel irányok segítségével a követke- 
ző kódszót adjuk meg: MOSHOLU. 
Ha ez megvan, nyomjuk le a C-t, és 
máris láthatjuk, hogy egy Cheat 
Mode tűnt fel az Options képernyő 
legalján. Csak mozgassuk le a nyi- 
lat a kívánt szintre — összesen 15 
pálya közül választhatunk — így 
akár rögtön az utolsó szinttel is 
kezdhetünk. 





MANX TT SUPERBIKE 
C(SATURNI 

Íme két hasznos kód ehhez a kitűnő 
motorversenyhez. 

Az összes SuperBike kiválasztása: 

A Race Options képernyőn (ahol az 
Arcade/Saturn mód és még egyebek 
közül lehet válogatni) tartsuk le- 
nyomva mindkét felső gombot, vala- 
mint az X, Y és Z gombokat. 

Dolly, a bárány kódja: 

Ezzel a bizarr kóddal a többlóerős 
szupergépek helyett egy szerencsét- 
len négylábút lovagolhatunk meg, és 
az ellenfelek is csak birkák lesznek. 
Amikor a váltó típusát kéne kiválasz- 
tanunk, adjuk be: Fel, Fel, Le, Le, 
Bal, Jobb, Z, Y. Ha nem hibáztuk el, 
egy bégetés jelzi, hogy a kód aktív. 


PANDEMONI URAI 
CSATURNI 


A következő kódszavakkal nem 
okozhat problémát a játék végigvite- 
le. Csak lépjünk a Password képer- 
nyőre és üssük be bármelyiket az 
alábbiak közül és "küldjük el" a C- 
vel. 





Sérthetetlenség: 

HARDBODY 

Halhatatlan ellenségek: 
EVILDEAD 

Minden pálya végén Bónusz Ver- 
seny: 

CASHDASH 

Minden pálya végén Bónusz Flipper: 
TOMMYBOY 

31 élet: 

VITAMINS 

Extra Szívek: 

CORONARY 

Állandóan megmaradó fegyver: 
OTTOFIRE 


MORTAL KOMBAT 
TRILOGY 
CSATURNI 


A menüpontok között található egy 
zöld kérdőjel, ami azonban kezdet- 
ben nem elérhető. Hogy ezen változ- 
tassunk, menjünk az Options képer- 
nyőre, s ott addig tartsuk lenyomva a 
Fel és az L/R gombokat egyszerre, 
amíg meg nem rázkódik a képernyő. 
Most már beléphetünk a zöld menü- 
be. 


Hl a 


KÜL 


Aú 





TUROK 
(NINTENDO 64) 


Szegény Turok, neki hurok... vagy 
legalábbis a lábainak, ha követjük az 
alábbi — amúgy hasztalan — procedú- 
rát: 

Írjuk be a Big Cheat-et (NTHGTHDGD- 
CRTDTRK). Most kapcsoljuk be a Spi- 
rit Módot, majd a "warp"-pal ugor- 
junk rögtön Campaignerhez. Csak áll- 
junk egyhelyben és lőjük szét a főgo- 
noszt a minigunnal. A küzdelem vé- 
gén Turok elfut - de mi történt a lá- 
bával? 


SHADOWS OF THE 
EMPIRE (NINTENDO 64] 


Wampa üvöltés: 

Válasszunk egy új játékost, és név- 
nek azt írjuk be, hogy "R Tes- 
ters ROCK". Lépjünk tovább. Látszó- 
lag nem történik semmi, ám ahogy a 
különböző opciók között lépkedünk 
vagy ha lepauzáljuk a játékot Wampa 
üvöltéseket hallhatunk. 

Minden lövés halálos: 

A játékba a " Jabba"néven jelent- 
kezzünk be, a nehézségi szintet pe- 
dig Jedire állítsuk. (Ez csak a Doom 
stílusú részeknél működik.) 


BDARK FORCES NH: 
JEDI KIVIGHT 


T lenyomása után: 

THEREISNOTRY - szintugrás 
DEEZNUTS - az erő szintje 

ERIAMJH - repülés 

RED5 - az összes fegyver 

WAMPRAT - az összes tárgy 
VODAJAMMIES - mana 
RACCOONKING - jedi 

IAMYODA - világos jedi 

SITHLORD - sötét jedi 

5858LVR - az összes térkép 

A következő csalások bekapcsolásá- 
hoz 1, kikapcsolásukhoz 0 pötyögen- 
dő be utánuk (előtte space-szel!): 
JEDIWANNABE - sérthetetlenség 
SLOWMO - lelassítja az ellenfeleket 
PINOTNOIR - újraindítja a szintet az 
aktuális fegyverekkel 


AGE OF EMPIRES 


A Microsoft Civ2-trónkövetelőjének 
ismertetőjével karácsonzi számunk- 
ban találkozhattok, addig előzetes- 





CÍNUKELT LAPOK 


nek pár csalás hozzá: játék közben 
nyomjuk meg az Entert, majd REVEAL 
MAP és 

PEPPERONI PIZZA - 1000 egység ka- 
ja 

COINAGE - 1009 egység arany 
WOODSTOCK - 1000 egység fa 
OUARRY - 1000 egység kő 

NO F00 - a Fog of War kikapcsolása, 
láthatóak lesznek az ellenfelek 


SHADOWS OF THE 
EMPIRE 


Teljesen 3D játékhoz teljesen 30 
cheatek következnek: először is írjuk 
be névnek R TESTERS ROCK és máris 
az összes pályával játszhatunk. Ha 
valaki viszont rögtön az endseguen- 
ce-re kíváncsi, akkor inkább pötyög- 
je azt, hogy CREDITS. 


LITTLE BIG 
ADVENTURE 2. 


Hogy Twinsen kényelmesebben twis- 
teljen, nyomjuk meg az Esc billen- 
tyűt, majd 

LIFE - maximális egészség 

MAGIC - maximális mágia 

FULL - maximális élet és mágia 


RELGOADED (PCI 


Néhány igen randa cheat egy igen randa 
játékhoz, amit előbb pauzálni kell: 
RLGOD - sérthetetlenség 
ILOVEMYTEDDY - bónusz karakter a 
karakterválasztó képernyőn 
IWANTTOWIN - az Options-menüben 
kiválaszthatjuk, hogy melyik szinten 
akarunk kezdeni 

RLSEFISGOD - megnövelt energia a 
lövésnél 


MOTO RACER (PCI 


A főképernyőn gépeljük be: 
CESREVER - megfordítja az összes 
pályát 

CTEKCOP - kismotorok 

CDNALSI - az összes pálya 


IGNITION (PCI 


A tőmenüben SVINPOLE-t gépelve lej- 
jebb viszi a kamerát, és így nem felül- 
nézeti, hanem hátulnézeti versenyt 
nyomunk, BANARNE a kocsiválasztás- 
nál három bónusz autót ad. 





Komplett számítógépek; 


ZIP drive paralel 4 lemez 29.500,- 
5B 16 rádiós hangkártya 9.700,- 
Kivehető HDD fiók 3.400,- 
$3 Virge 4MB videókártya 8.400,- 
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multimédialkiegészítők; 


Acorp TX52 alaplap 17.500,- 
Logitech 0EM egér 1.600, - 
ViP-88 aktív hangfal 5.900,- 


Matrox Mistigue 4MB dobozos 27.900,- 


va 
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16-18, szombaton zárva 

















CSEVEGŐŰ 


rálom magam, és megszülök 
(..."keményen uram. .nyom- 

ni nyomni. ..nagylevegő...itt van a ba- 
ba, már látok egy fejet...mos még 
egyet!") egy csevegőt, hiszen a jövő 
hónaptól kezdve új időszámítás kezdő- 
dik. Vessetek csak egy pillantást a 
másik oldalra -— meglepetés! Valahogy 
így fog kinézni az új 576 KONZOL, a 
konzoljátékosok bibliája, a non plus 
ultra konzolújság, amely remélem, 
hogy minden "nem PC játékosnak" a 
kedvenc olvasmányává válik (de an- 
. nak is örülnék, ha néhány PC-s is szí- 
vesen forgatná). Szerintem az új lapról 
már minden lényegeset elmondtunk 
nektek, nincs más hátra, mint decem- 
.  berben megvenni (de ha előfizettek, 

jobban jártok) és élvezni a tartalmát. 
Persze átkozódó, bíráló, kedveskedő 
és tanácsadó levélből most is jött egy 
tonna, de ezúttal tényleg csak a le- 
gérdekesebb részleteket 
emelném ki... 
Szerintem nagyon jó 
ötlet a kétféle újság 
bevezetése. 
Nem ís ér- 
tem, hogy 
ez eddig 


N: még egyszer utoljára nekidu- 
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nem jutott eszetekbe. Így csak az a baj, 
hogy a PC-sek nem értesülnek a konzol 
újdonságokról (Persze ez csak azt érinti, 
aki érdeklődött a konzolok iránt). Kik 
fognak írni az újságba, ha a nagy nevek, 
mint Martin, Vári Zoli és TJ a másik lap 
szerkesztésében vesznek részt? Rákos 
Zsolt, Szombathely. 

Ha tudnád Zsolt, hogy már mikor az 
eszünkbe jutott ez az ötlet, csak hát 
ezen a döntésen mindössze egy "ap- 
rócska" dolog múlik: a felemelkedés 
vagy a bukás! Ezért hezitáltunk rajta 
ennyi ideig. Én (Martin) már nem írok 
többet a KByte-ba, de a VZ és a TJ 
mindkettőnek dolgozik a továbbiakban 
is. Olyan mind a kettő, mit a bivaly, 
hát dolgozzanak, a kutyafáját! (Meg 
egyébként Is ultimátomot intéztem 
mindenkihez, hogy VZ-t meg TJ-t nem 
adom - CoVboy) 

A cinkelt lapokban állandóan valami el 
van rontva, vagy normálisan leírják a 
tippeket vagy ne írjanak semmit megér- 
tették gyagyák! Például a Mor- 
tal Kombat Trilogy-ba 
Rainnak nem jó a 
Fatality2...és még 
100-hibát 
mondhat- 
nék az 


utóbbi számokból a cinkelt lapok-inkább 
sz"rlapok! Gerendai Tamás, Budapest 

Frankón, milyen szemét, mocskos, 
gyagya banda csinálja ezt a hulladék 
576 KByte-ot, hogy annak a szegény 
Rainnak ilyen gyalázatos módon elír- 
ták a kivégzését. A főszerkesztőt le- 
váltani, a többieket kinyírni... (5099- 
ban egyetértek - C) de te pedig tegyél 
meg nekünk egy szívességet: a jövő 
hónaptól ne vedd meg ezt az újságot, 
OK? Sajnálom, hogy nem scannelhet- 
tem be a leveledet, mert igen épüle- 
tes látványt nyújt a kézírásod. Oda is 
tettem, ahová való... 

Amit a Martin írt a Csevegőben azzal 
tökéletesen egyetértek. 2-3 oldalas lap- 
szám növelés sz"rt se ér. Egy játékról 
több vagy kevesebb az már tök mind- 
egy...Ja még valami... TI VAGYTOK A 
LEGJOBB FEJEK! Ebben az újságban 
szinte minden van. Fábián Ákos, Komló 

Nézd csak meg Ákos az előző leve- 
let...Látod, nem mindenki olyan kelle- 
mes, intelligens és széles látókörű ol- 
vasó, mint te. Egy-egy helyesírási hi- 
báért képesek elátkozni minket, de ha 
esetleg jól csinálunk valamit, akkor 
aztán nem írnak levelet. Ne aggódj, a 
két lap színvonala csak emelkedni fog 
a szétválás után. 

Na szóval (betűvel) nagyon jó ötletnek 
tartom, hogy az újság két részre fog 
oszlani, a helyzet már úgyis pattanásig 
feszült. Viszont azt nem tartom jó dön- 
tésnek, hogy ezt pont a mindenhónapi 
betevőm helyére a csevegőbe kell 
rakni, Most legalább vége a PC- 
Konzol háborúnak, egyébként ís a 
Commodore a legjobb gép, azt 
legalább nem kell bővíteni. 
Ja, mi az az 
OLAYSTATION, 
(októberi szám 
20. oldal lap te- 
teje) az valami 
olyasmi, mint a 
... benzinkút? 





örülsz a "háború" megszűnésének, a 
végén meg hiányolod. Most akkor há- 
borúzzunk vagy ne? Itt állunk a Cov- 
boy-jal, testünk mint két íj, idegeink 
pattanásig feszültek — döntsd el vég- 
re, hogy "háború, vagy nem háború, 
ez itt a kérdés". Ha kell, én kibelezem 
ezta terrert eret (fg haragudja- 
tok rá: két eltört kézzel, már csak a "- 
okat tudja - C) Az infókat 
mindig azért rakjuk a Csevegőbe, mert 
azt olvassa el mindenki elsőnek. Az 
"olaystation" a Playstation új verzió- 
ja, főleg az elektromos áramban sze- 
gény, viszont kőolajban gazdag keleti 
országokba importálják. 

Szia CoVboY (ha elrontottam a Shifte- 
ket, meghalok)... (NyUgOdJ bÉKÉbEn!) 
Egy rövid infot magamról: 12 év, fema- 
le, és PC-s...Ki a fene az a Zolee? És 
hány éves vagy? Ugye te fogod szer- 
keszteni a KByte-ot? Martin mehet a 
francba, csak TE MARADJ!!!!!! MEGÉR- 
TETTED????? Zoboki Judit, Budapest. 

Hááát, drága szívem én inkább nem 
fűznék túl hosszú kommentárt elmés 
leveledhez, de legszívesebben a tér- 
demre fektetnélek, és jól elfenekelné- 
lek. Szerencséd, hogy csak 12 éves 
vagy, mert mondjuk 5 év múlva már 
egészen más büntetést eszelnék ki 
neked. Egyébiránt mééér" menjek én a 
francba? Anyukád látta, miket irkáltál 
itt össze? És büszke volt rád? (Meglat 
kitört belőle a kisebbrendűségi kom- 





















;4) 
Martin ne írkáljon bele a Csevegőbe, 
mer áz a Mélyen Tisztelt Főszerkesztő 

Úr (kafa megfogalmazás, nem?) helye. 
Csak tud ülni a pöttöm popsiján januá- 
rig Csevegőírás nélkül, Utána annyit ír- 
hat, amennyit akar. Egyébként semmi 
bajom a Martinnal, és fingom nincs, 
hogy némelyek mért utálják őt annyira, 
Méret Gy te, alias Gee, Érd, 

Nos, Gergő, ez az utolsó alkalom, 
hogy én ide Csevegőt írok, tehát óha- 
jod teljesült. Apropó, mikor láttad te 
az én pöttöm popsimat? (Pöttömnek 
pöttöm, die milyen fickós dalokat 
zug!) Csak nem te vagy az a kedves 
lember, aki a múlt héten felhívott 
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Novembertől szombaton is nyitva 9-13-ig!!! 


CD ÍRÁS 600.,- 1. ÁFA - tól 


anyagár nélkül! Megbízható anyagra, rövid határidővel, garanciával! Hanganyag CD-re írásánál a 
digitalizálási költség 40,- Ft/perc. (Hordozó lehet audio és DAT kazetta is.) 











2x 180 W aktív hangfal - táp 
33600 Fax Modem Extermal 
33600 Fax Modem Internal 
15" Packard Bell SVGA Monitor 
177 Apple SVGA monitor 
Pentium TX Pro alaplap 512kb cache 
Pentium 166 Intel MMX CPU 
1.7 GB Seagate winchester 

Pentium VX, Pi66 AMD, 1.3GB HDD, 
1.44 FDD, 8MB ram, SZV:-, minítorony, 101g klaviatúra 

Pentium TX, P166 Intel, 

IGMB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, $3 Virge 4MB, minitorony, 101g klaviatúra 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 
142 év garanciával, raktárról! Teljeskörű szervízszolgáítatással várjuk minden kedves vásárlókat! 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


V vant Et LÖGTETÓRÁZ NR Tá Li 


COMPUTERS SZ ULLLÉ 
Bp. V. ker. Vadász u. 36. vásárolnék, vagy az 576 KByte- 
Tel: "131-0518, 11-66-96 Fax:111-8671 
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00 1020 j ASSE Z ege e ő 
http: www.inext.hu/ready régi könyvekért, papírrégiségekért, 
fel lateli kelj TEAT TT EG TAT AZA 
Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 
Tel.: 1295-303 (9-14 óráig) 


ban kapható programokat adnék 


Thomson 166- 96.900 Ft 
8 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 1 GB HDD 
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 1029 bill. 


Pentium 166MMX 135.500 Ft 
16 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 2.168 HDD 
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 1029 bill., 20xCD 


Pentium 200MMX 200.000 Ft 
32 MB SDRAM, 15" LR NI CSVGA,2.1GB HDD 
2 MB PCI VGA, 1.44, FDD Mini torony, 1029 bill. 
20xCD, SB 16 hangkártya 
Komplett gépeinkre 1-2 év garanciát vállalunk 
A hirdetés felmutatójának 3.000 Ft 
kedvezményt adunk vagy számítógépet 
Bp. területén belül házhoz szállítjuk. 


Alkatrészek teljes választéka 


lomega Paralell Zip drive / A : drive 
28.800 Ft / 22.900 Ft 
Intel Pentium 166MMX / 200MMX 


találkozhatsz 
választékávals: 


alábbi új helyeken is 
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PC CB-ROM 
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HP Duna 
Szakáruház 
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Tr a] 
SUBA 
III. Rákóczi u. 36 
Tel.: 250-8606/12 
als 
- - 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel./fax: 347-1534 


DG ENO E Viszonteladókat is kiszolgálunk! 


14" Viewpoint digital / 15" Packard Bell 


ESA EE St Etl s Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Árainkra 259 ÁFA-t számolunk fel! Faxbank: 2333666/1607tt 


Kedvező árak viszonteladóknak: 06-30-413-453 


Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 
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AP RÓHIRDBETÉ S EK 


AMIGA KERES 


Amigához megvételre keresem a Sensible World of Soccer 
és a Premier Manager 3 című eredeti gyári hibátlan játékp- 
rogramokat. Tel.: 403-9713 


AMIGA KÍNÁL 


Commodore-64, Amiga Gyorsszervíz és kereskedelem Szá- 
mitógépek, floppyk, nyomtatók, monitorok, tápegységek ol 
csó garanciális javítása, értékesítése. C-64 turbókártyák, 
Amigás bővítések. Tel.: 418-8845, 06/30/510-510 


Eladó Amiga 2.0-ás 1 MB-os, 3 külső drive, nyomtató, 6000 
lemez, 1084 stereo színes monitor. Ár: 150000. Tel.. 285-38- 
25, 17 után. 


Eladó Amiga 1200-as, 120 MB HDD külső lemezmeghajtó, vi- 
deo Backup system, 2 joypaddal, 200 lemez játékokkal. Irá- 
nyár: 50.000 Ft. Tel.. 83361167 Égerszegi Balázs 


Eladó Amiga 500 1 MB-ra bővítve, TV modulátor, egy erede- 
ti játék. Irányár: 30000 Ft. Érdeklődni lehet: 79/324-195 


€C64 KÍNÁL 


Eladó C64, 1541 fioppy-val és kazettameghajtóval, 2 4 2 db 
íoy-ial, VC1525-ös nyomtatóval, 70 dt fioppy-val. irányár: 
12400 Ft. Tel. 31.23-156 


Eladó C64, 1541-es foppy, magnó, adapter, 2 db joy. Egyben 
15000 Ft. Cím Misi Dániel 2766 Tápiószele, Vörösmarty út 36 


PC KÍNÁL 


Eladó Jane: AH64D Longbow Irányár, 10000 Ft, NHL 96. 
Irányár: 5000 Ft. Jelentkezni lehet (Bp.) 177-12-99 Agócs 
András 














386 DX40-es komplett számítógép színes SVGA monitorral 
49.900 Ft-ért eladó. Tel.: 06-20-388-357 





APRÓHIR DETÉSI 


Eredeti Red Alert és Imperium Galactica PC-CD játók eladó. Ár 
megegyezés szerint. Fal Gábor 8900 Zalaegerszeg, Kosztolányi 
15. Tel.: 92/311-496 


Eredeti Star General CD-n német nyelven 5000 Ft-ért eladó. 
Tel.: 335-06-08 


Eladó S3Trio 64V4: (2MB), instaljemez, 5000 Ft-ért. Érd. 
256-98-B2 keresd Bíró Danit! (16-20 óráig) 


EGYÉB KERES 


Keresem az N64 magazin első két számát Darabjáért 1500 
Ft-ot fizetek. Tel.: (Bp.) 4200507 délután Rácz Zoltán 


EGYÉB KÍNÁL 


ELlZ 
dt 


Eladó kedvező áron SNES alapgép és hozzá NBA 97. Érd. 
226-2843 


Eladó SNES, pad, MK2 játék 17.000 Ft-ért, Super GameBoy 
4000 Ft-ért, játékok 4500 Ft-ért (pl: Primal Rage, MK1) Érdek- 
lódni: Tel: 204-1373 


Eladó vagy cserélhető használt Sony CD és gép 5db pro- 
grammal Pi Tomb, Excalibur. Spider. Die Hard, Int.5 Soccer. 
Érd. 06 53 391-030 (18után) 


Eladó: SNES alapgép 2 paddal 10000 FI. játékok 2 - 4000 Ft. (Pl 
Earthworm Jim2. $.Street F2) Tel. (44) 311-805 Demeter János 


Eladó SEGA MD2, 2 joy, UMK3, Toy Story, Comix Zone, Ka- 
wasaki Super Bikes. fá. 40000 Ft Érd . Sólyom Lajos 246- 
0577 este 18h után 


PSX-re eladó Resident Evit és Need for Speed 7800 Ft/db. 
Kassai Zoltán 3643 Dédestapolcsány, Táncsics u. 16. 


Eladó Sony PSX. 1 joy, 2 demo CD. Tekken2, Soviet Strike, 








kt tdtetetetetetetete a seketekeletetekei 


kódok. Érdeklődni 422-217 Cím: Csókakő, 


Vár út 21 


lehet: Tel. 


ILLET det Y 


CEe 





Eladó egy komplett NES szett 7 játék. A játékok külön-külön 
is megvehetők. Ár megegyezés szerint. Tel. 06-46-368-935 


Eladó SEGA Saturn, joy, Daytona USA CCD, UMK3. (rányár: 
48.000 Ft. Tel.: Németh Attila 06/59/319-104, 16 órától 


Eladó egy SNES, két joy, 4 játék (D.Kong 3, NBA "96, Star 
Fox, S.Mario W.) irányár: 23e Ft Tel.: 213-65-37 


Eladó: SNES 4 CD32 játékok 1500 F/db. Amig2500 4. leme- 
zek: 6000 Ft. Cím. Beregi Zsolt 5650 Mezőberény, Nagymes- 
ter u. 10/a. 


Nintendo 64. Turok, 2 memória kártya eladó. irányár: 55.000 
Ft. Érd.: 87/471-923 Makkos Knisztián 


Eladó PSX-re Need for Speed 2. Irányár: 8500 Ft. Érdeklődni; 
88/402-762, 170 után 


Eladó: NES (12 alapjátékkal) 3000 Ft, Totally Rad 3000 Ft, SU. 
Der Mario Bros 3, Star Tropics 3500 Ft Tel.. 06-66-454-971 


Eladó SMD-hoz; FIFA Soccer "95-6000 Ft, Terminator2 
5500FI, Chuck Rock2 - 5000 Ft, Asterix-5000 Ft, Sonic2 
4000 Ft és GameBoy $ 4 játék 14000 Ft. Tel.: 06-57-422-927 


Eladó SMD II., 4 joy, MD Action Repiay V2.O és 15 db MD já. 
tékkazetta. (külön-külön is). Érd. Gera Röbert Hmvhely. 
Észak u. 3. Tel. (62) 235-740 


Eladó egy japán rendszerű SEGA Saturn 6 játékkal és 2 joy 
jal. Ára: 40000 Ft. Érdeklődni 252.0598 


Figyelem! Eladó 4 Megadrive játék csak egyben: Utti- 
MIGDLENATTY 


ELÁLLT A ka 
DELET Kezi Ál 
DEVON TORTENT KZT TYT 





PSX-re eladó: NBA-JAM, Extreme, Iron 8. Blood (6000 Ft/db), 
D Derby 2 (7000 Ft). Boda Ákos 4029 Debrecen, Faraktár ú. 
10. Tel.. (52) 320-759 


Eladó SEGA MD I, Sonic1, 2 db 3 gombos joy, valamint 3 
játók: EA Sports, Mickey és Donald, Lotus T.Ch. Ár: 
megegyezés szerint. Érd.: Szombathely, Hóvirág u. 20, Tel, 
94/330-969 


EZEN 9 kazettával fitortál Korst 1, MW. UtEAN.), 
42. hat gombos joy. Ár: megegyezés szerint. Tel.: 06-83-360-482. 





(ELOTT A TT TT ek AL ZKELTT 
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GameBoy, 3 játék 8000 Ft és Saturn játékok: Daytona 


USA 6000 Ft, Guardien Heroes 7500 Ft. Tel.: 310-3 
Eladó PSX-re: Tekken (Platinum WipeOut) Ptatinum Alien Tri- 
ology, Destruction Derby. Összesen" 19000 Ft-ért. Darabon. 
ként is megvásárolhatók: 5000 Ft/db. 


SNES-re eladó: SF II, Gods, Space Ace, Populous, Shadow- 
run, Zelda stb.. 3000 - 8000 Ft. Kopka Viktor 1035 Bp., Rak- 
tár u, 17. Tel. (30) 386-346 


Eladó egy Playstation RFU adaptor. irányár: 5000 Ft, Tel.: (79). 
324-837 Gergőt keressétek 


Eladó egy tiszta új SEGA MD 4 SEGA MCD, 2 kontrol paddal, 
4 db játékkal, garanciával. irányár: 38000 Ft. Tel : 363-23-24, 
370-00-10 (Kereszthelyi Krisztián), 


SNES alapszett - 1 pad, 1 kazi 12000 Ft-ért eladó. Pivarnyik 
Gábor 282-18-83 


Eladó SMD2, 3 joy, MK2, MK3, Sonic 2. Ár: megegyezés sze- 
"mt. Érd. 18 óra után. Tel,: 33/311-437 


Super Nintendo , 2 joystickkal, Donkey Kong-1 kazettával el- 
adó. irányár: 21.000 Ft. Telefon: (52) 436-842 


Tee a 
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EGYÉB CSERE 


SNES-re elcserélném Judge Dredd-et, vagy Spiderman 
MLS kt álta [ 
KETLT Tee L és 





SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 


azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ÁRAINK: 
l I 


Magánszemélyeknek: 
Közületeknek: 


20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
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Kedvezményes előfizetési dí 


Megrendelem az 576 Konzol című lapot 


Az előfizetési díjat a 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


Kedvezményes előfizetési díj: 


576 Kbyte 


Megrendelem az 576 Kbyte című veaéNt 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


CSERE 
OKERES 
OKÍNÁL 


OPCIÓK 
OKERET 


OVASTAG BETŰ 
OINVERZ 


(45096 FELÁR) 
(45090 FELÁR) 
(45090 FELÁR) 


SZELVÉNY 
IPEZSZENT 
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Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME "576" KFT 
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SZE Yo ÁErzkó 
kösz iss ileáégikás 


A hely ahol játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. 


TELEFONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
ÚJ SZÁMUNK: 35-90-576 


Ugye Te is felkeresel 
bennünket 
december 1. és január 4. 
között a budapesti 
Vörüsmarty téren, 
ahol hatalmas akciókkal, 
leértékelésekkel vár téged 
karácsonyod első számú 
szállítója az 578KByte! 








- TYAN (USA) ATX Pentium alaplap 
MEL UL GY SAFE TA 
KATE EGT ELL LA LTASSSÁ TA 

kezd LOU LL LNB LA 

KAL LOL AAL) 

- SoundBlaster AWE 64 hangkártya 

- 300W aktív hangfal 

KEX LUTEL ALUL LT 21] 

LELET ML VEL TT ZA EST 

- Hercules Stingray 128 6 MB PCI VGA csatoló : 3 ajándék játék CD 
- Goldstar 157 SVGA LR/NI digitális monitor 

- ATX miditorony ház 

- 104 gombos magyar billentyűzet 

ke E ZA LT EL SCI EU LEL A ETL ÁHT] 

mild tT td 3 EL EL [] 




















e-mail:hertakítoherta.hu 
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LAN LZATÁ AN LL OLEZL A TT TT VEK E ETT LETTT EA] 

BUDAPEST X., KEREPESI ÚT 73. TELEFON/FAX: 262-3164 (Plazza üzletközpont) 
BUDAPEST V., BELGRÁD RAKPART 12. TELEFON/FAX: 266-5052 

LAN TTT STT KRT LETT OZAT ANT VR EÉ-[7- 

BUDAPEST VII., DOHÁNY U. 37. TELEFON/FAX: 322-7846 (Számítástechnikai szaküzlet) 
BUDAPEST XX., KOSSUTH L. U. 33. TELEFON/FAX: 285-6006 (Erzsébet áruház) 








